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Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 
ΕΕπαόσόέε (272: 
ΟΙ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΤΟΥ ΑΥΡΙΟ 


μεν αν "τι 


ΡΙΡΙΣΙΕΠΠΙΟΙΞ ον νι 
ΑΙΗΙΙΡΙΕΛΙΕΛΥ, 
ΔΝΝΠΜΥΑΝΙΤΟΧΠΑ 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρ0ς 


ΤΕΟΤ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
4ΑΜΕς ΒΕΥΙΕΝ/ 
ΗΑΒΗΡΨΑΗΕ 


ΤΕΑΛΗ 


"Δεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1856 


ΕΕ τ ἹἩ ς 8 πᾷι 


ι, πα Ἕσι 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 


ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡ0 ΝΑΣ 


20 40 


640 ΚΒ Β.Α.Μ. ΟΝ ΒΟΑΡΌ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αἱ5 ΜΕ ΟΙΙΟΚΙΝΑ) 

ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ, ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
(1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
Μυι. ΤΙ Μ/Ο ΠΛΗΡΗΣ (Β5 232 6, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ, 
ΒΕΑΙ. ΤΙΜΕ Οἱ.Ο0Κ, ΟΑΜΕ ΡΟΗΤ) 

ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 

ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ας 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ, 1 
ΑΛΛΑΜΕΖΣΕΟ.Ο. 


ΒΕςΤτςε 
ΝΕΚΔΟΤΩΣ 


ΠΙΕΤΙΛΙΩΙΞΙ« 
| ΓΙΠΠΠΕΠΙΑ 


Α Ἐιτορεαπ Ἐπίετργίδες (οπιραην 


Το ΠΛΛΙΣΙ0 τώρα σας προσφέρει 
σωστη ργονΟµΙα Και πληρη εξΟΠΛΙσµΟ 
σε μοναδικὲς Τιµες! 


ΡΕ ΧΤΩΝ 


Ειδικό έπιπλο 


για οοπιρυἰθις αἱ 17 η 7 00 δρχ. | ν 


5 Οι τιµές ὅεν περιλαμβάνουν ΦΠΑ 1836 πλην µηχ. χαρπού 8 


Ο παρουσιαστής του ΟΟΜΡυΤΕΗΒ 9ΗΟΝ Αντώνης Λεκόπουλος 


Εσείς, κλείνετε τον υπολογιστή σας, όταν θλέπετε τηλεόραση; 

Ως Τώρα, ναι. Από εδώ και στο εξής όµως, υπάρχει µια ΕΚΠΟ- 
µπή και γ!᾿ αυτόν. 

Κάθε 6δομάδα ένα Ταξίδι πάνω απ᾿ τον κόσµο του ΒΟΠΙΘ 
οοπιρι!]πα µε ειδήσεις, καινούρια παιχνίδια, κόντρες στο δἱμαίο 
και Πολλά άλλα. Μια εκπομπή κεφάτη, ζωντανή που μιλάει τη δι- 
κή σας γλώσσα: Τη γλώσσα του Ηοπιθ υ56/. 

Μια εκπομπή που πρέπει να θλέπει ΚΑΙ ο υπολογιστής σας. 


ΓπιΕτιπ/(Εις 
ΓΕΙΑ. 


Α ΕυΒΟΡΕΑΝ ΕΝΤΕΒΡΗΙΞΕΡ 6ΟΜΡΑΝΥ 


Φίλοι του ΟοπιριίθΓ 9ΠΟΝ/ έρχο- 

νται στο δἱμαίο για να δοκιµά- 
σουν τις ικανότητές τους σε διά- 
φορα δημοφιλή παιχνίδια. 'Κό- 
ντρες” γεµάτες ένταση και πλού- 
σια δώρα. 


ΠΦΜΕΙΜΙσΠΟΝ 6 10.0] 


Τα καλύτερα παιχνίδια της βδο- 


µάδας, σε µια μοναδική παρέλαση. 


Ερωτήσεις και κουίζ που δοκιµά- Ποια παιχνίδια κυκλοφόρησαν 

ζουν την παρατηρητικότητα - αλ- πρόσφατα; 

λά και τις γνώσεις - των φίλων Ηχοι και εικόνες απ᾿ τα παιχνί- 

της εκπομπής. δια που θα παίζονται σε λίγο και- 
ρό στο ΠΠΟΠΙΙΟΓ σας. 


Κόλπα, λύσεις και βοήθεια για Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
τα πιο δύόκολα παιχνίδια. του Ποπιθ οοπιρυω!ίπα: καινούρια 

μηχανήματα, εκδηλώσεις, νέες τε- 
χνολογίες, απ᾿ την Ελλάδα και 
όλο τον κόσµο. 


Επειδή ο υποβογιστής είναι εικόνα!!! 


Γράμμα απ’ τη σύνταξη... 1 
Αβἠηβογραφία ......ι........δ2 


ΠΕΡΙΕΧΟ 


ΟΡΕΕΑΤΙΘΗ 5ΤΕΛΙΤΗ ΡΟΙΝΕΝΙΙΟΝΕΕΕ 


560Γ85 ἃ 560Γ6/5............78 


ΤΟΡ ζ4Π185 ....................«Δ8 
Αγγεβίες ...... 


Ενα υπερσύγχρονο Γίνετε Θεοί στη θέση των 
ΗΙΤΘΟΠ.. ιν... τα ) αεροσκάφος έχει κλαπεί. Θεών. Υβρις; Οχι, απλώς ένα 
Εσείς θα πρέπει να το βρείτε. τρομερό παιχνίδι στρατηγικής - 
νιάεο ΚΕΝΊΕΝΝ...............«16 | Μπορείτε: και όχι µόνο. 


ΑάνεπίμΓο 505..............85 
Επεµθάσεις ...................8 
9ΟΓΑΠΙΡΙΘ δρίηήΐ5 για δρθοἴγιπι 
Εφοᾶρε {Τοπ ἰπθ ρἱθῃθί οἱ 
γοὈοί πιοηςδίθ{5 για ΟΟΠΙΠΙΟΔΟΓΘ 
9ρ8ο8 Ηά//6/ Ιἰ για Απιίσα 

Ρ47 για θρθοίΓυπῃ 


Ηιπίς ᾿π΄ Τίρς..ι............. «98 


........ κα 
Εδώ Λονδίνο ακομη. 


ΤΝΗΙΡ 


Ἀκόμα περισσότερα γραφικά από την 
Βθεααγςοῇ. 


ὈΙΣΠΠΘΥ ΑΠΙΠΙΑΓΟυΥΝ 


Ενα ενδιαφέρον πρόγραµµα, µε το οποίο µπορείτε να φτιάξετε τα 
δικά σας κινούμενα σχέδια στην Απιίσᾶ. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΗΡΒΕΞΕΡ ΑΕ. ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΝΙΚΟΣ ΜΑΝΟΥΣΟΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: ΑΓΑΠΗ ΛΑΛΙΩΤΗ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: ΑΛΕΞΗΣ 
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ΜΑΡΙΝΑ ΔΕΡΒΙΤΣΙΩΤΗ. ΤΟ ΡΙΧΕΙ. ΕΚΠΡΟΣΩΠΕΙΤΑΙ ΣΤΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΙΑ ΝΟΗΤΗΕΗΝ ΝΕΤΜΟΗΚ. ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7, ΤΗΛ. 282683, 28488. ΔΙΕΥΘΥΝΤΡΙΑ: ΠΛΟΥΜΙΣΤΗ ΣΙΜΟΠΟΥΛΟΥ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
ΝΤΙΝΑ ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟΥ ΣΥΝΤΑΞΗ: ΙΩΣΗΦ ΚΟΝΙΟΣ ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΒΑΣΙΛΗΣ ΒΟΓΙΑΤΖΗΣ,. ΧΡΩΜΑΝΑΛΥΣΗ ᾱ. ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ, ΑΦΟΙ ΤΖΙΦΑ ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΩΝ - ΜΟΝΤΑΖ; ΑΦΟΙ ΤζιΦα0Ε 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΑΔΑΚΤΥΛΟΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΧΑΙΔΕΜΕΝΟΣ ΑΕΒΕ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΣΠΥΡΟΣ ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ ΡΙΧΕΙ.: ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΗΟΜΕ ΜΙΟΒΟΡ 4 Ρ05 ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΑΣ: Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, Τ1742. 
ΤΗΛ. 9238672:5, 9225520, ΕΑΧ 9216847 ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ) 4950 ΔΡΧ ΤΡΑΠΕΖΕΣ. ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΙ, ΝΠΔᾶ 7.700 ΔΡΧ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΜΕΡΙΚΗ 7.000 ΔΡΧ 
ΕΥΡΩΠΗ 5.800 ΔΡΧ., ΚΥΠΡΟΣ 5.800 ΔΡΧ. ΕΠΙΤΑΓΕΣ: ΠΡΟΣ Περιοδικο ΡΙΧΕΙ. Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «« 11742 ΑΘΗΝΑ Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδετοι µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απο την εταιρίο 
ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΒΘΦΘ Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ. 8238672-5 ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΙΑΚΩΒΟΣ ΠΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ, ΓΙΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΗΣ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΜΑΙΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: καΤερινΑ ΣΤΟΥΡΑΙΟΥ ΣΤΕΛΙΟΣ ΘΕΟΔΩΡΑΚΟΣ. ΝΤΑΙΖΗ ΑΝΑΝΙΑΔΟΥ ΡΕΘΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΦΗΙΝά: κΩΣταΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΝΤΩΝΗΣ 
ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ. ΠΕΤΡΟΣ ΗΛΙΑΔΗΣ. ΜΑΓΔΑ ΔΙΑΛΕΚΤΟΥ, ΜΑΡΑ,ΠΑΥΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΩΣΗ: ΤΑΚΗΣ ΑΝΕΖΥΡΗΣ, ΑΝΤΩΝΗΣ ΧΑΛΑΡΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΘΕΟΣ 


Ρυ8Ι.ΙΦΗΕΟ ΒΥ: ΟΟΜΡώΡΒΗΕΘΒ 6Α. ΡύΒΙΙΦΗΕΒΗ: Νκος Μάπουφο5 ΑΟΟΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΦΕΗ: Ασαρι ἰαμου ΑΟΥΕΗΤΙΒΦΙΝΟ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αίοχς Καμανος ΑΟΌΥΕΗΤΙΦΙΝΑ 8ΑἱΕδ: Μα/Γ08/ήα4 Μάπουφου, Νίκο ΜιΙσπος, 
γασή ΘΙ4κΑπιοσι ΑΤΗΕΝΘ ΟΕΕΙΟΕ: 4ό 8πφίου Αν., ἰ9ἱ 9238672.5. 48225520 ΕΑΧ 9216847 ΤΗΕΦΘΦΑΙ.ΟΝΙΚΙ ΟΡΕΙΟΕ: Ριουπισ! ΦΙπιορουΐου, 7 ΑΓΦίοϊθίους φ/;.. 16 282663. 284664 


..---  - - ἵ ἵὓ«ὃ«ἵ«ἵὥ"ὃ“«"Ἡμωμοοαα μμ υµυρὐρρµϱρ---. 


ΤΕΥΧΟΣ 75 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ Ί99Ί 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 


0 ψθθῇ-Ραυἰ Κγραής»ίς κάνει ένα 
Ταξίδι στο μαγικό κόσµο των 
εξομοιωτών πτήσης. 


ΟΑΜΕς 
ΒΕΝΙΕΝΙς 


ΞΟΕΤΗΝΑΕΕ ΕΙ.ΑΞΗ.....18 
«ΡΕΕΙΛΙ. ΚΕΝΙΕΥΝ .......58 
9 ΡΟΝΗΘΓΠΙΟΠΦ6Γ 


ΜεαΦδ ο ο ομαδα στο δώ Ἡ ο -ἳ ς : υος 


ὑΝΚΕΑΙ 


Ενα αρκετά παράξενο 
παιχνίδι, που αγγίζει τα όρια 
της Ψυχεδέλιας. 


Ενα ενδιαφέρον αφιέρωμα 
στα παιχνίδια που είναι του... χεριού σας. 


5 σσ εμε πμ ον ππτ 
Ἀονενυεε........ 6ΠΙΘ(Κ - ΙΜβαΙΟΟΚ 


ΗΥΡΕΡ ΝΙΕΝ/ 0ο Αντώνης Λεκόπουλος μπαίνει στο 


ν μαγικό κόσµο του νιᾶθο, µε τα περιφερειακά 
ΦΡΓαροπ’5 αἱ: 1: της Απισα. 


“8 γεπυς ἴπθ ΕΙΥΙΓ8ρ ......10ά 


ᾳ 


ΑΔΟΑΡΕ.. «Τὸ ΦΠΟΟΡΥ.............-.ν...... 52 


Τον 9ΠΟΟΡΥ µε την παρέα του 
προσπαθούμε να ξελασπώσουµε αυτή 
τη φορά. 
ΝΘΠΚΘ{{8....... ον ο ο. «90 


:9 ΤθεΠ846 Μυἰαπί ΝΙπΙΒ 
:Φ Τυηίες 
"ΦΒουςη Β8ο06Γ 


µ . / ή 
- .. 


Σας απασχολούν τίποτα σικελιάνικα 
έθιμα σε αμερικανικό φόντο; Εμείς 
είμαστε εδώ. 


«Ρα Ου 
| 9 Υ/οΠάθΙΒΟΥ ιῃ 


α- ε)ὸ μας ον 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ, ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ. ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ. ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ, ΧΡΙΣΤΟΣ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ. ΘΟΔΩΡΗΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: ΗΡΟΔΟΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΑΡΗΣ ΠΑΟΥΡΗΣ, ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ, ΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΞΕΝΟΦΩΝΤΑΣ ΑΔΑΜΑΝΤΙΔΗΣ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΓΓΛΙΑ - ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ, ύ8α - ΣΠΥΡΟΣ ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑ - ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΛΟΝΤΑΚΗΣ ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΣ, ΜΑΝΩΛΗΣ ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: ΒΙΚΥ ΨΥΧΟΓΙΟΥ, ΝΑΝΑ ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ 
ΓΕΩΡΓΙΑ ΝΙΦΟΡΟΠΟΥΛΟΥ, ΦΙΛΙΠΠΑ ΒΟΥΛΓΑΡΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: ΡΕΗΣΟΝΑΙ. 
ΟΟΜΡύΤΕΒ ΜΟΡΙΟ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΜΕΝΕΛΑΟΣ ΜΕΛΕΤΖΗΣ 

ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: Οηηθίος Κκακου ΑΒΒΙΘΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ: ΑπίοηΥ [.οκορουίοϱ ΕΟΙΤΟΗΘ: Ο9ο/00 Κρα/585, ναοί Τοιχορουΐος, Όφοίᾳο Ναφήσκις, Οοθίας Ὑαφίακς, Όπήης Αφιακορουίος Ὀιπιίηφ Ρανς 
ΑπάῑΦα9 Τεουηηδκί, ΟΠηφίος ΜιςΠορουίου 6ΟΝΤΗΙΒυΤΙΝά ΕΟΙΤΟΗΘ: Ανρουθηος ΤΦ{ΙΠΙΟΚΟΦ, ΙΓοάοίιοφ Νικοίδιώς, ο Βιβορουἱος. Ώφο/φο Ε/ΦΙαῦνου, ΑΠ Ῥδουῃς, Αροφίοίς Μουιθίαϊος, Μαπος Νικοίδου, Κοφίας 
Ραραςαηρακορουἱο6 ΟΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΑΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ οΟυΝΤΗΙΕΦ: Οκ - νασς Κοηφίρύπου, Ε/8ης9 :Απίοπι Ψοπίακις, ὠ85Α : 8ριος Ρεηφίοη ΡΗΟΟΕ ΒΕΑΟΙΝά: ΝΟΥ Ῥφήοφιου, Νάπα Εἰδία/νου, Ρθρι 
Ραρᾶθθο/φου-ΒοηόοφΊαηη!, ὤφοίφα Νήοιορουϊου ΤΥΡΕΝ/ΒΙΤΙΝΚ: Ηείοη Κοϊορουίου ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΥ: Νίκου Θ9ο/ϱαός ΕΧΕΙ.υΦΙΝΕ ΒΙΦΗΤΒ ΡΟΗ 4ΠΕΕΟΕ΄ Ρο/οπα! Οοππρυΐεί Ἠοήό 6ΟΝΕΗΒ΄ Μοσίο; Ηδ//8Πρους 
6ΟΝΕΗ ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΕΗ: Μοποίαος Μοίθίζ 

Οἱ κατασκευές, όπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική Ιδιοκτησία Του περιοδικού και της εκδότριας εταιρίας ΟΟΜΡΙΡΒΕΣΡΘ ΑΕ. Οποιαδήποτε αναπαραγωγή όρθρων ἡ 
µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη ἄδεια του εκδότη, διώκεται σύµφωνα µε το νόμο. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις απόψεις του περιοδικού 


ΟΛΟΤΕΡΑΦΙΑ 


19 νέο εἰκαστικό φαινόμενο 
των τριών διαστάσεων 
αποτυπωµένο σε µία επιφάτεια 


β! 
εσττς: 


σ-.ἷ κ. 


Γ “. 
οῷ Κάι 
ον ν των 20.000 δρχ- δώρο ένα 
ορά το 


.9 φορά ων ΟΜΝΙ 3Η0Ρ 
ροσ 


Εκεί που η τεχνολογία συνανταει την τέχνῃ... 


Αλεξάνδρου Σούτσου 15, Κολωνάκι 


”Η προσφορά ισχύει όσο υπάρχει 5ίοοΚ 


Θα ἠθελα να γραφτώ συνδροµητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἑνα χρό- 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απέστειλα την ταχυδροµικη επι- 
δι ος µε το ποσὸ Των 495 ὄρχ.αντί Των 5.500 της τιµής 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λογο. ὃε μείνω ευχαριστημένος απὀ 
ΤΟ περιοδικὀ, μπορώ να διακόψω τη συνδροµή µου και να πάρω.πίσω 
ΤΟ υπόλοιπο των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


Σημειώστε την µάρκα του υπολογιστή 


ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα 
και τις υπηρεσίες που διαφηµίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελὠς δωρεάν και 
χωρίς καμιά υποχρἐωσή σας. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον α- 
ριθμὀ πης σελίδας πῃς διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη- 
ρώσετε το κουπὀνι και να το Ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του πε- 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο- 
Υαριασμὀ σας όλα τα υπὀλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν 
σταλεί απὀ τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΕΠΩΝΥΜΟ 

ΟΝΟΜΑ 

ΕΕ κ - ο ο πι: 
ο ο κο Μι 


ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΜΕΣ 


Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον 


που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: 
Π δΡΕΟΤΗυΜ ) 
Ώ ΑΜΟΤΗΑΡ 
ΠΟΟΜΜΟΡΟΡΕ 9 
Ώ ΑΤΑΒΙ 9Τ 
ΠΠ ΑΜΙΟΑ 9 
4) 
5) 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Τ.Κ. μυ ο ον τν 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


Ἡ ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν΄ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 


γ 
2 


ὔ) 


8] 82 83 84 85 
93 94 95 96 97 


104 
112 


105 
118 
19] 
129 
137 
145 
153 
161 
169 
177 
185 
193 
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21 22 23 24 05 26 27 28 29 
33 34 35 36 37 
45 46 47 48 49 
57 58 59 60 61 


Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκέ- 
φτοµαι να αγοράσω εἶναι: Ἴ 


38 39 40 4] 
50 51 520 58 


62 63 64 65 
69 70 71 72 73 74 75 76 77 


ο Ἡ 
α 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ο ον 


«ΟΠΙΡΙΓΊΞὃ)ιε το 


Επβπεπώ πε. 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117402, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 επεσε 
σε κο, ο Ἵσρμαὴ 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ 6ΑΜΕ» 
ο 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞὃ)ιε τω αυνασαικπανας 


ΜΕΕΕΕΙΕΕΠΕΕΟΕΕΣΙΕ 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11745, ΤΗΛ: 9238670-5, 9225520 ΜΕΙΡΕΝΕΕΕΕΟΕΣΕ Ἱ 
κ ον ς "σσ ε τσ] 


ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
βίας ασεκεος πρῃ 


«ΟοΠρΙΡΊςὃ)ιε Ἔ απ παεεθνπωστει 


Ἑκαφδριώ ο. 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 εωσπρκωευς 
ιτ αμ. 
Ἀπβεενσσεσις πσώσας 


όε 
κ. με... -λ ο συ ποπ πω ως ο το. 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ Τή 


λα αλλ ο ο  υυυ ]- 


ο πνεύμα των Χριστουγέννων που πέρασαν, δεν μπορούσε να µην επηρεάσει 

τους συντάκτες του ΡΙΧΕΙ., οι οποίοι είχαν προσαρμοστεί στο εορταστικό 

Κλίµα, φροντίζοντας όµως παράλληλα να διατηρήσουν και το επαγγελματικό 

τους προφίλ, Ετσι, ο Αντώνης Λεκόπουλος συνέχιζε να παίζει ΚίοΚ ΟΗ, αλλά 
κάπου-κάπου διαμαρτυρόταν γιατί δεν υπήρχε επιλογή µε χιονισµένο γήπεδο και ελατάκια 
στα σηµεία των οο/Π6Ι5. Ο Αντρέας Τσουρινάκης φορούσε τη µεγάλη στολή των μάγων 
και αντί για ηδίαπίυπι Πωπιπβής αΌΓαχας” µας έλεγε πιο κατανοητά δρεί, όπως "χρόνια 
πολλά” και καλές γιορτές”, ενώ ο Κώστας Βασιλάκης µας δήλωσε πως αποφάσισε, αντί 
για εξωγήινους, να κυνηγήσει καµιά γαλοπούλα, η οποία Και πιο νόστιµη είναι και µεγαλύτε- 
ρη αξία έχει στην κρεαταγορά λόγω των ηµερών. Και σαν να µην έφθαναν όλα τα παραπά- 
νω, για να επιδεινώσουν την αναταραχή που χαρακτήριζε τη σύνταξη του περιοδικού, ήρθε 
και το αφιέρωμα που φιλοξενούμε σ᾿ αυτό το τεύχος και αναστάτωσε όλους τους 48ΠΠ6/5 
του ΒΙΧΕΙ.. Οπως θα είδατε ήδη στο εξώφυλλό µας, έχουµε συγκεντρώσει και σας παρου- 
σιάζουµε ένα µεγάλο αριθµό απὀ Παπά ΠεΙά οοη5οἰθς, αυτές τις µικρές παιχνιδομηχανές 
που τελευταία έχουν γίνει Ιδιαίτερα δηµοφιλείς, αφού σας επιτρέπουν να παίζετε κάποιο 
οοπιρυίθ( 44ΠΠ6, ὁπου κι αν βρίσκεστε, κι έχουν τιµή που σπάνια ξεπερνά τις 10.000 δρχ. 
Ετσι, χάρη σ᾿ αυτές και κατά τη διάρκεια του τεστ[;) που έκαναν όλοι οἱ θαμώνες της 
σύνταξης, οι ἦχοι που επικρατούσαν ήταν του τύπου “μπλικ”, "σβιν’ “τσαφ-τσαφ”, Ίου-ίου” 
και άλλες κομπιουτερίστικες μελωδίες. 

Αν όµως ενδιαφέρεστε για κάποιο επαγγελματικό περιφερειακό και προτιμάτε το σοβα- 
ρό πρόσωπο του υπολογιστή σας, στο τεστ περιφερειακού αυτού του τεύχους θα βρείτε 
δύο ΕΝΙ ΟΟΚ που, σε συνεργασία µε την Απιίςᾶ, σας επιτρέπουν να κάνετε τις δικές 
σας τηλεοπτικές παραγωγές, καθώς μπορούν να "μιξάρουν” την εικόνα του υπολογιστή 
σας μ’ αυτή κάποιας άλλης συσκευής, όπως π.χ. νίάεο ἡ νιάθοσαΠΙΘΓ8. 

Αλλά αν, παρ᾽ όλα αυτά, εσείς επιµένετε να παίζετε παιχνίδια µε τον αγαπημένο σας 
υπολογιστή, τότε σίγουρα, εκτός από τα 48ΠΠες ΓΘνίθν/5 που θα βρείτε σε αρκετές απὀ 
τις σελίδες που ακολουθούν, αξίζει να σταθείτε στο 9ρθοία| ΒθνΙεν που αυτόν το µήνα 
παρουσιάζει το ΡΟΝΕΒΜΟΝΑΕΑΒ, µια πολύ καλή συνέχεια του ήδη επιτυχημένου 
ΡΟΡΟΙ Ου5. Και βέβαια, όπως κάθε µήνα, οι φίλοι των Αάνεπίωγες θα ανοίξουν αµέσως το 
περιοδικό στην ομώνυμη στήλη. Εκεί ο Αντρέας Τσουρινάκης, επιστρατεύοντας όλο το 
ταλέντο του στα παιχνίδια αυτού του εἰδους, παρουσιάζει το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙΤΗ και 
αναλαμβάνει και πάλι να βοηθήσει όσους πρόκειται να ασχοληθούν και μ᾿ αυτό το παιχνίδι 
να κάνουν τις πρώτες σωστές κινήσεις. 

Εκτός όµως απὀ τα γνωστά σας Βενίενίς, υπάρχουν κάποια θέµατα που µε την ευκαιρία 
του καινούριου χρόνου σας δίνουν µια γεύση απὀ το µέλλον. Ετσι, στα σ8πΠ5, οι εξοµοιω- 
τές πτήσης υπόσχονται να γίνουν ακόµα πιο ρεαλιστικοί, δίνοντάς σας την αἴσθηση ὁτι 
βρίσκεστε στο κόκπιτ κάποιου αεροσκάφους. Αλλά και το ΠαΓάνναΓ8 πρόκειται πολύ σύντο- 
μα να “προσαρμοστεί” στις νέες ανάγκες των 5Ψρθί προγραμμάτων που απαιτούν µεγάλες 
χωρητικότητες για να αποθηκευθούν. Για το σκοπό αυτό, οι οπτικοἰ δίσκοι υπόσχονται στο 
εγγύς µέλλον να είναι επανεγγράψιµοι, καθιστώντας έτσι τις δισκέτες του ενὸς ΜεραὈγίθ 
κομμάτια αρχαιολογικού μουσείου. 

Αυτά Και άλλα πολλά σας περιμένουν στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Εμείς, 
στο σηµείο αυτό, ανανεώνουµε το ραντεβού µας για τον επόμενο µήνα και σας ευχόμαστε 
ένα ευχάριστο και δημιουργικό 1991, 


Ο αρχισυντάκτης 


ἱ 6 
ν 
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---. 
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εδ ος 
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90ΓΤΙΝΑΝΕ., 
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Αν και ο τίτλος του παιχνιδιού αυτού θυμίζει κάποιο ανέκ- | 


δοτο, ο ήρωάς του φαίνεται ότι έχει πάρει το ρόλο του 
πολύ σοβαρά. Και ο ρόλος του δεν είναι άλλος απὀ το να 
σταματήσει τη δράση του Ὀ( ΜαΥ08, ο οποίος αιχμαλωτίζει 
αστακούς, μολύνει τη θάλασσα µε τοξικά απόβλητα και, το 
χειρότερο απ’ όλα, παρενοχλεί κατά διάφορους τρόπους 
τις γοργόνες. Φυσικά, ο ἠρωάς µας δεν είναι άλλος από 
τον υποβρύχιο πράκτορα άπιθς ΡοΠ4, 

Φυσικά, ο Ώγ ΜαΥ0θ δεν θα παρακολουθήσει ἀάπραγος την 
πορεία του «8Πιθ5 Ροπά µέσα στα δώδεκα επίπεδα του παι- 
χνιδιού: έχει εξαπολύσει δολοφονικά ψάρια, σαρκοβόρα 
φυτά και άλλα παρόμοια όντα για να τον σταματήσουν και, 
συνήθως, αυτά θα κάνουν καλά τη δουλειά τους. Για να 
αμυνθεί ο «8Πι65, θα πρέπει πρώτα να κλείσει τους 
εχθρούς του σε φούσκες και κατόπιν να τους εξοντώσει 
(σας θυμίζει κάτι;). Στην αποστολή του όµως θα βοηθηθεί 
απὀ διάφορα Ώοηυς5 που βρίσκονται στις πίστες, όπως µαγι- 
κά ραβδιά που τον κάνουν άτρωτο, καρδούλες που του 
δίνουν µια έξτρα ζωή, /παΓ Ώοππ05 που κλείνουν όλους 
τους εχθρούς σε φούσκες κ.λπ. 

Η ΜΙΙθηπίωπι έκανε πολύ καλή δουλειά σε όλους τους 
τοµείς του παιχνιδιού, αλλά, αναμφισβήτητα, ο τοµέας που 
υπερέχει είναι τα γραφικά που είναι από τα καλύτερα που 
έχουµε δει τελευταία. Το ΦαπιερἰαΥ είναι επίσης πολύ κἀλόὀ, 
' όπως Και ο ήχος, για τον οποίο όµως υπήρχαν περιθώρια 

βελτίωσης. 


ο. δι οκ. νως αμ) 
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Νομίζατε ὁότι είχατε 
απαλλαγεί για πάντα από 
την παρουσία τους, έτσι 

| δεν εἶναι; Νομίζατε ότι οι 
| μεταλλικές πλάκες µε τις 
οποίες φράξατε τους αερα- 
γωγούς θᾳ ήταν ικανές, για 
να τους κρατήσουν αἰχμά- 
λωτους; Λοιπόν, κάνατε 
µεγάλο λάθος: οι ἀΓθπιΙη5, 
τα χαριτωµένα πλην άκρως 
' επικίνδυνα αυτά πλάσματα, 
έχουν δραπετεύσει και 
είναι τώρα απειλητικότεροι 
παρά ποτέ, αφού ζητούν 
εκδίκηση για το πάθηµά 
τους. Και, φυσικά, εσείς 
είστε αυτός που θα πρέπει 
πάλι να τοὺς σταματήσει. 

Οι ΕΓ6ΠηΙη5 αυτή τη φορά 
έχουν καταλάβει το Οἰαπιρ 
ΡΙ878, ένα πολυκατάστημα 
στο κέντρο της Νέας Υόρ- 
κης, και περιμένουν τη 
γύχτα για να επεκτείνουν 
τη δράση τους στην υπὀ- 
λοιπη πόλη, Ο ΒΙΙγ Ρεἰίζεγ, 
ο ήρωας που ελέγχετε, 
είναι αυτός που πρέπει να 
τους εξοντώσει πριν πραγ- 


ο ο 


--- 


ο - -- -- ὐ--- ο. 


µατοποιήσουν τα σχέδιά 
τους. Στην αρχή είναι εξο- 
πλισμµένος µόνο μ’ ένα 
φακό, αλλά µπορεί να µαζέ- 
Ψει διάφορα Ώοπυς ἴοοπ5 
που θα του φανούν εξαιρε- 
τικά χρήσιμα, αφού θα τον 
εφοδιάσουν µε επιπλέον 
όπλα ἡ θα αυξήσουν τη 
δύναμη πυρός αυτών που 
έχει ήδη μαζέψει. Οταν 
κάποιοι ΕΓεπίης σκοτω- 
θούν, αφήνουν στη θέση 
τους φούσκες, τις οποίες 
µπορείτε να µαζέψετε και, 
αν ζήσετε ως το τέλος του 
Ιθνθί, να τις ανταλλάξετε 
με καλύτερα όπλα. Σε κάθε 
σηµείο του παιχνιδιού θα 
πρέπει να προσέχετε πολύ, 
γιατί οι ΕΓΘΠΠΙΙη5 όχι µόνο 
σας επιτίθενται αυτοπροσώ- 
πως, αλλά στήνουν και διά- 
φορες παγίδες, 

Το παιχνίδι είναι πολύ 
καλό, στο σύνολό του, και 
διαθέτει αρκετές όμορφες 
λεπτομέρειες. Θα έπρεπε 
όµως τα πρώτα επίπεδα να 
εἰναι λίγο πιο εύκολα. 


Η Γη του 2167 μ.Χ. δεν θα 
έχει φυλακές, σύµφωνα µε την 
ΠἰᾳΙία| Μασίο 9ο/ν/αΓΘ. Και 
αυτό ὀχι γιατί ξαφνικά όλοι οι 
κάτοικοί της αποφάσισαν. να 
τηρούν τους νόµαυς, αλλά 
γιατί οἱ αρχές σκέφτηκαν ὁτι 
είναι προτιμότερο ᾽αντί να 
τους κλείνουν σε φυλακές, να 
τους στέλνουν στο φεγγάρι, 
το οποίο φυσικά έχει διαµορ- 
φωθεί έτσι, ώστε να εἶναι 
δυνατή η επιβίωση. 

Φαίνεται όµως ότι η ιδέα 
αυτή δεν ήταν και τόσο καλή, 
γιατί οἱ “φυλακισμένοι” έκαναν 
σημαντικές τεχνολογικές προ- 
όδους και το πρὠτο πράγμα 
για το οποίο χρησιμοποίησαν 
τα επιτεύγματά Τους ήταν η 
κατασκευή µιας αρµάδας που 
θα επιτεθεί στη Γη. Εσείς θα 
πρέπει να τους ὁταματήσετε 
συμμετέχοντας στα τρία 5υῇ- 
ᾳ4πιθ5 που διαθέτει το παιχνἰ- 


Θυμάστε θέθαια τον 
9ἰτιάςγ, ήρωα του ομώνυμου 
οοἱπ-ορ της Ό8ροοπι, που 
έφτασε στις οθόνες των υπο- 
λογιστών µας πριν από περί- 
που ένα χρόνο µέσω της υ.9. 
6οἱά. Ο 9ίἱΓιάθί τώρα επι- 
στρέφει στο “9ίγιάθι ΙΙ”, για 
να συνεχίσει την κοσµοσωτή- 
ρια δράση του, ενώ σε λίγο θα 
εμφανιστεί και στις αίθουσες 
των οοἱη-οΡ8. 

Ο 9ίΠάθί επιστρέφει στην 
ενεργό δράση, γιατί κάποιο! 
εξωγήινο! µε επεκτατικές 
τάσεις αποφάσισαν ότι η απα- 
γωγή του αρχηγού της Γης θα 
θοηθούσε τα σχέδιά τους, και 
φυσικά προχώρησαν στην 
πραγματοποίηση του σχεδίου 
τους, Για να σώσει ο 9ἱΠάθί 
τον αρχηγό της Γης, θα πρέ- 
πει να περάσει µέσα από 
πέντε επίπεδα γεμάτα 
εχθρούς. Για να τους αντιµε- 
τωπίσει, ο 9ἱΓΙ46/ είναι εξο- 
πλισµένος µε τη γνωστή µας 


ΗΟ(ΚΙΑΝΕ 


δι. Το πρώτο απὀ αυτά είναι 
ένα ἄΓο8άθ 589ΙἱΟΠ, όπου σε 
άψογο 30Ό βλέπετε τα σκάφη 
των αντιπάλων σας να έρχο- 
νται απὀ το βάθος της οθό- 
γης µε κακές διαθέσεις. Στό- 
χος σας είναι να καταστρέψε- 


πα. 
ο]. 
τε έναν καθορισμένο αρι 


θμό 


εχθρών πριν καταστραφείτε 
εσείς. Το δεύτερο τµήµα εἶναι 
ένα παιχνίδι στρατηγικής, 
όπου μαζεύετε χρήµαῖα εκµε- 
ταλλευόµενος χρυσώρυχεία 
και πρέπει να τα διαθέσετε 


νι στ Εισαι τετ έτσι 


κατάλληλα, αγοράζοντας 
στρατό (επιβραδύνει την προ- 
έλαση τοι) εχθρού), καύσιμα 
(για το σκάφος σας) ἡ να χτ- 
σετε εργοστάσια (που θα σας 
εφοδιάσουν µε καλύτερα 
όπλα). Στο τρίτο τµήµα του 
παιχνιδιού παίζετε το ρόλο 
του καμικάζι, αφού προσπαθεί- 
τε να οδηγήσετε ένα σκάφος 
γεμάτο εκρηκτικά πάνω σ’ ένα 
εχθρικό σκάφος, πριν τα 
εκρηκτικά πυροδοτηθούν. 
Καθένα από τα τρία 5υ0- 
ᾳ8πιθς είναι αρκετά ενδιαφέ- 
ρον, για Κάποιο χρονικό διά- 
στηµα, και το ίδιο ισχύει και 
για το σύνολο. Το πιο ενδια- 
φέρον τµήµα είναι, πάντως, το 
πρώτο ἄΓοβάθ ϱ8ΠΠ8, Κι έτσι 
ενδείκνυται περισσότερο για 


τους φίλους των ἄΓο8άθ 
φ81Πε5. 


λεπίδα από τιτάνιο, αλλά έχει 
επίσης στη διάθεσή του και 
ένα Ι856Γ συπ. Ακόμη καλύτε- 
ρα, έχει τη δυνατότητα να 
μεταμορφωθεί σε ρομπότ 
(όπως ο ΜΙεΠ86Ι «98ςΚδοη 
στο “Μοοπμαἰκθι, αν µαζέ- 
Ψει κάποια Ροηµ8 ἰσοῃςφ. Η 
μεταμόρφωση αυτή είναι απο- 
λύτως απαραίτητη, αν ο 
9ΙΤ]άθΙ θέλει να αντιµετωπί- 
σει µε επιτυχία τους 
τεράστιους αντιπάλους που 
εμφανίζονται αρκετά συχνά. 

Αρκετά υπολογίσιµες 6ελ- 
τιώσεις έχουν επέλθει στα 
γραφικά και στο 5οΓο//ΐπᾳ, 
που είναι πιο καλά σχεδιασµέ- 
να και πιο ομαλό, αντίστοιχα. 
Ο ήχος είναι σε καλά επίπεδα 
και το ίδιο ισχύει και για το 
68ΠΙΘΡΙ8Υ, αφού το Ι856/ ϱµη 
σας επιτρέπει να ζήσετε λίγο 
παραπάνω και να µη γίνετε 
θορά των αντιπάλων σας, 
πριν προλάθετε να ζεσταθε(- 
ο. 
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Θα ξέρετε βέβαια ότι η ζωή στους γαλαξίες δεν είναι 
πάντα ειρηνική. Συνήθως ο καιρός κυλάει ήσυχα, αλλά 
κάποτε θα συμβεί κάτι που θα διαταράξει την ομαλή ροή 
των πραγμάτων. Κάτι τέτοιο συνέβη και σ’ εσάς που, πριν 
προλάβετε να χαρείτε για την ανακάλυψη τεσσάρων νέων 
γαλαξίων, διαπιστώσατε ότι οἱ κάτοικοί τους δεν έχουν 
καθόλου φιλικές διαθέσεις κι αυτό γιατί τόσο εσείς όσο και 
εκείνοι διεκδικούν την ιδιοκτησία κάποιων πλανητών σ᾿ 
αυτούς τους γαλαξίες κι έτσι μοιραία θα οδηγηθείτε σε 
σύγκρουση µαζί τους. Ευτυχώς, τους αντιμετωπίζετε έναν- 
έναν και μάλιστα µπορείτε να διαλέξετε ποιον θα αντιµετω- 
πίσετε σε κάθε παιχνίδι. Αυτό έχει σημασία, γιατί οι αντίπα- 
λοί σας είναι διαφορετικής δυναμικότητας, αλλά προσφέ- 
ρουν αντίστοιχα διαφορετικά οφέλη αν τους νικήσετε. Ετσι, 
ο πιο αδύναμος αντίπαλος θα σας προσφέρει µόνο (1) οκτώ 
πλανήτες, ενώ ο πιο ισχυρός τριάντα δύο. Για να αντεπε- 
ξέλθετε στις ανάγκες της µάχης, θα πρέπει να διαχειρίζε- 
στε κατάλληλα τους πόρους που διαθέτετε. Οι πόροι προ- 
έρχονται από τους “αστικούς” πλανήτες, που δίνουν χρήµα- 
τα απὀ φόρους, τους ηφαιστειογενείς πλανήτες, που 
δίνουν μεταλλεύματα, και τους αγροτικούς, που δίνουν 
αγροτικά προϊόντα. Φυσικά, είναι δική σας ευθύνη να µετα- 
φέρετε τα προϊόντα εκεί όπου θα χρησιμοποιηθούν. 

Οι φίλοι των 5ἰΓαίθαΥ 98πιθ5 θα πρέπει να είναι αρκετά 
χαρούμενοι, αφού το 9ΙΡΓΕΠΙΔΟΥ τους προσφέρει κάι Καλά 
γραφικά και καλό ἠχο και εθιστικό ᾳαπιθρἰαγ. Μένει να 
δούµε αν θα αντέξει στον ανταγωνισμό που υπάρχει στα 
παιχνίδια τέτοιου είδους... 
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Τον προηγούμενο µήνα είχαµε παρουσιάσει το “ΟΗ Βοα8αὰ 
Βαοε:”, το καινούριο “ουρει δρηπί” οἰοπθ της Αοἰίνιςίοη. 
Τώρα η Ώοππ8{Κ φαίνεται να έχει έτοιµη την απάντησή της 
µε το "ΒααἱαΠας”, που είναι επίσης οοίπ-ορ οοηνεΓ5ίοῃ. 

Η δράση που απεικονίζεται στο “Βαάιαπάς” υποτίθεται ότι 
εκτυλίσσεται αρκετά χρόνια µπροστά στο μέλλον και Τοπο- 
θετείται στα µέρη, όπου παλιότερα ρίχνονταν τα τοξικά 
απόβλητα. Τα µέρη αυτά έχουν διαμορφωθεί κατάλληλα, 
ώστε να μπορούν να διεξαχτούν εκεί αγώνες αυτοκινήτων. 
Οι κανόνες που ισχύουν στους αγώνες αυτούς είναι κάπως 
περίεργοι, αφού οι οδηγοί έχουν το δικαίωµα να πυροβο- 
λούν τους αντιπάλους τους, να τους κλείνουν το δρόµο 
κ.λπ. Μπορούν επίσης να πέφτουν πάνω σε δεξαμενές 
λαδιού που υπάρχουν στα πλάγια της πίστας, οπότε το 
λάδι θα χυθεί στο δρόµο των αντιπάλων τους, να πέφτουν 
απὀ γέφυρες, χάνοντας έτσι χρόνο, ενώ διατηρούν ακόµη 
το δικαίωµα να είναι στόχος των κανονιών που εµφανίζο- 
νται στα δύσκολα επίπεδα. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι βέβαια να βγείτε πρώτος σε 
όλες τις πίστες, πράγμα που μεταφράζεται σε χρήματα, ή 
μάλλον γαλλικά κλειδιά (είναι το νόμισμα που ισχύει στο 
"Βαοἱαπάς’), µε τα οποία µπορείτε να αγοράσετε εξοπλισμό 
για το αυτοκίνητό σας. Οι αποτυχίες δεν συγχωρούνται, 
αλλά καταλήγουν πάντα σε “Έαπιθ Ονε;’, το οποίο εἶναι 
πολύ πιθανό στα επίπεδα απὀ το τέταρτο και µετά. Υπάρ- 
χει η δυνατότητα για ἴἵνο ρἰγΘ{ 48πΠΘ, όπως και στο οοἱη- 
ορ, τα γραφικά είναι το ίδιο καλά, όπως και ο ήχος και το 
ᾳαπιθρΙ8γ. Οι φίλοι των "ΦυρεΓ ορήπί” οἰοπθς θα το αγαπή- 
σουν... 


Ὀ  υουυυυυσουουνυυσο ου 


Ο Ετθά και η Εἴοπα Εἰχί 
προσπαθούσαν εδώ και 
πολύ καιρό να πιάσουν δου- 
λειά στην Ιπαυςίπίαἰ ΜίΟΠί 
8Πά | οᾳἱο, µια µεγάλη εται- 
τρία παραγωγής παιχνιδιών, 
-καὶ επιτέλους βλέπουν το 
ὀνειρό τους να γίνεται 
πραγματικότητα, αφού 
έχουν προσληφτεί προσωρι- 
Νά στην εταιρία, για να 
δοκιμαστούν οι ικανότητές 
'τους. 
Η δουλειά που θα πρέπει 
να κάνουν εἶναι να φροντί- 
ζουν να λειτουργεί η µηχα- 
νή "Β6α5ἱ"”, πράγµα που 
κανονικἀ θα έπρεπε να 
είναι εὐκολο, αφού το ΕΡΥΟ- 
στάσιο είναι αυτοματοποιη- 
µένο και τα πάντα λειτουρ- 
γούν σχεδόν µόνα τους. 
Αλλά η πραγματικότητα 
είναι ελαφρώς διαφορετική. 
Η μηχανή "Βεα5ἱ” παίρνει 
ενέργεια απὀ µια γεννήτρια, 
την οποία κινεί ένα ποδήλα- 
το (και φυσικά οι υπάλληλοι 
φροντίζουν να κινείται το 
ποδήλατο), τα κομμάτια των 
παιχνιδιών δεν επιλέγονται 
αυτόματα, αλλά πρέπει να 
καθοριστούν, και - σαν να 


ϕ ο. αἃ 


τν. 

µην έφταναν αυτά - κάποια 
ενοχλητικά πλάσματα αλλά- 
ζουν τα επιλεχθέντα κομµά- 
τια, µε αποτέλεσμα να 
παράγονται ελαττωματικά 
παιχνίδια. Σε κάθε στάδιο 
του παιχνιδιού θα πρέπει οι 
υπό δοκιµήν υπάλληλοι να 
παράγουν αφ᾿ ενός αρκετά 
παιχνίδια (να φροντίζουν µε 
άλλα λόγια να κινούνται 
συνεχώς τα πετάλια του 
ποδήλατου) και αφ’ ετέρου 
να προσέχουν να µην παρα- 
χτεί υπερβολικός αριθµός 
ελαττωμµατικών παιχνιδιών. 
Αν δεν τα καταφέρουν σε 
κάποιον απὀ τους δύο στό- 
χους τους, τότε θα απολυ- 
θούν. Και αν νομίζετε ότι οι 
στὀχοι τους είναι εὔκολο να 
επιτευχτούν, κάνετε µεγάλο 
λάθος... 

Τα γραφικά είναι χαρίτω- 
µένα και αρκετά καλοσχε- 
διασµένα, ο ήχος είναι σε 
καλά επίπεδα και το ίδιο 
ισχύει και για το ϱΠθρΙ8Υ, 
που θα έπρεπε να είναι λίγο 
πιο εὐκολο. Γενικά, το παι- 
χνίδι θα μπορούσε να είναι 
καλύτερο, αν είχε προσεχτεί 
λίγο περισσότερο. 


εφειρυξςεν 


ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ (ΟΜΡύΤΕΕ ΞΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
µε ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και µε ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙ! 


ΑΜΙΑ 500 .- ΜΟΝΙΤΟΒ 1084 5ί6Γεο 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: δισκέτα ελληνικών -- επεξ. 
κειµένου 4 4αΠΠ6ς -- Ὀἱήιες) 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 65.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 22.500 
ΑΜΣΤΒΑΡ 6128 ζ60ἱ 0Β ΡΙ υ5 “ΝΕΟΣ” 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: ΙΟΥΦΙΙΟΚ -- 4απιες) 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 

και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 20.000 

ΕυΒΟΡΕ -ΙΙ σοι ΟΒ 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 60.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 23.000 
ΥΕΘΑΣ Ν20 -ΟΘΟΝΗ 14" ΜΟΝΟΧΡ.  1ΕΡ 
160.000 σε 4 ΔΟΣΕΙΣ 

ΦΤΑΒ Ι 6 20 (νέο μοντέλο): Μετρητοίς 59.000 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 20.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ των 12.000 


ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΝΙ, Ρ6ς και ΑΜΦΤΚΑΟ 
"ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ' 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ Απιϊσα σεΊΜΒ µε ρολοῖ 
ΚΑΡΤΑ ΣΥΜΡΑΤΟΤΗΤΑΣ Απιίσασερο - 
ΡΒΙΝΕ (οοΕΑΝΙΚ) 3 13 Απήρα, ΜΗ) 

ν. εν 32. κά : κ ιἅ αν . Ἡ 
ΦΑΜΡΙΕΒΙΜΙΙ 

Ό00υ ου 


ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟΙ 
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Φι Β ἳ 

Βρισκόμαστε στον πλα- 
γήτη Νυ-ΕαΠΠ, εκατομμύρια 
έτη φωτός µακριά από τη 
Γη, όπου οι συνθήκες δεν 
είναι Ιδιαίτερα καλές για 


ατμόσφαιρα αποτελείται 
από δηλητηριώδη αέρια και 
οι θερμοκρασίες είναι πολύ 
υψηλές. 

Κάποια όντα όμως ὀχι 
µόνο καταφέρνουν να επι- 
ζήσουν, αλλά χωρίστηκαν 
σε δύο παρατάξεις, τους 
Βόρειους και τους Νότιους, 
οἱ οποίες άρχισαν να πολε- 
μούν μεταξύ τους. Ο 
Βοσιθ ΤγοορθΓ ανήκει στην 
παράταξη των Νοτίων, 
αλλά συνελήφθη Και φυλα- 
κίστηκε, λόγω προδοσίας, 
μαζί µε αρκετούς άλλους. 
Κατάφερε όµως να ὅραπε- 
τεύσει και τώρα ζητά εκδἰ- 
κηση για την προδοσία. Το 
πρὠτο πράγµα που θα πρέ- 
πει να κάνει ο Βορυθ είναι 
να βρει το σάκο του, το 
όπλο του Καὶ το κράνος 
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τον άνθρωπο, αφού η 


του, που είναι διασκορπι- 
σµένα σε διάφορα σηµείς 
του στρατοπέδου, όπου 
κρατείτο αιχμάλωτος. Αφού 
τα καταφέρετε στο κομμάτι 
αυτό της αποστολής σας, 
θα πρέπει να "δανειστείτε’ 
ένα σκάφος, µε το οποίο 
θα περάσετε πάνω από τις 
γραμμές άμυνας βορείων 
και θα φτάσετε στη βάση 
σας, όπου θα ανακαλύψετε 
την ταυτότητα του προδό- 
τη. Φυσικά, και σ᾿ αυτό το 
στάδιο υπάρχουν εμπόδια, 
που συνίστανται σε εχθρικά 
σκάφη και σε µπαλόνια µε 
αέριο που προκαλούν 
παραισθήσεις. 

Το παιχνίδι δεν διαφέρει 
και πολύ απὀ τα τελευταία 
παιχνίδια της ΚιγςαΙί5 κι 
έτσι αν έχετε κάποιο από 
αυτά, μάλλον δεν θα απο- 
τελέσει έξυπνη επένδυση. 
Στην αντίθετη περίπτωση 
όµως, είναι κάτι που αξίζει 
να δείτε... 


Οταν έχεις τάξει σκοπό της ζωής σου να υπηρετείς το 
νόµο, είναι αναπόφευκτο να δηµιουργήσεις πολλούς 
εχθρούς, και πιο συγκεκριµένα εχθροί σου θα γίνουν-σ 
κακοποιοί, που εξαιτίας σου κατέληξαν στη φυλακή, καθώς 
και αυτοί που δεν κατάφεραν να πραγματοποιήσουν τα σχέ- 
διά τους λόγω δικής σου παρέμβασης. 

Ο 5ρίάθΓπΙ8η δεν θα μπορούσε να αποτελέσει εξαίρεση 
στον κανόνα αυτὀ. Ενας απὀ τους εχθρούς του, ο Μγςίἰθ/ο,, 
κατάφερε να δραπετεύσει απὀ τη φυλακή και τώρα ζητά 
εκδίκηση. Ξέροντας ότι ο 9ρίάθ/πΙ8Π έχει φιλικές σχέσεις µε 
τη ΜΒΓΥ ῥὰπθ, την απαγάγει κι αφήνει να διαρρεύσει ότι η 
ΜΒΙγ ὁ8πθ θα πεθάνει, αν ο ΞρἰάθΙπι8Π δεν βρίσκεται το 
επόμενο βράδυ στα Βοοκν/θΙ! 9ἰμάίο5. Φυσικά, ο 9ρἱάθΙπι8Π 
ξέρει ότι τα ΒΟΟΚΜ/ΕΙΙ 9ίυαῖος εἶναι εγκαταλελειμμένα κι έτσι 
πηγαίνει εκεί γνωρίζοντας ότι πρόκειται για παγίδα. Και, 
πράγματι, ο ΜγδίθΠιο έχει φτιάξει µια στρατιά απὀ ρομπότ, 
τα οποία κυνηγούν τον 5ρίάθ/πιαπ, ενώ υπάρχουν και παγί- 
δες που ενεργοποιούνται μόλις ο ἠρωάς µας πατήσει κάποι- 
ους διακόπτες, ενώ κάποιοι άλλοι διακόπτες ανοίγουν πόρ- 
τες. Ο 9ρἰάθΙπΙ8η έχει επίσης την ικανότητα να σκαρφαλώ- 
νει στους τοίχους και να εκτοξεύει ιστούς µε το όπλο του, 
Ιδιότητες που θα του φανούν εξαιρετικά χρήσιμες. Η Επιρίγθ 
έχει κάνει πολύ καλή δουλειά στα γραφικά που έχουν πολλή 
λεπτομέρεια, Και το ίδιο ισχύει Και για τα 5ρήἱθ5, αν και είναι 
μικρά. Ο ήχος είναι επίσης καλός, αν και υπήρχαν περιθώρια 
βελτίωσης, ενώ το ϱΑπιθρί8Υ είναι το πιο ισχυρό στοιχείο 
του παιχνιδιού, αν και δεν ενδείκνυται για τους φίλους των 
5ηοοί Επι µρ5 που θέλουν πυκνή δράση. 


ΤΗΕ ΝΥΣΤΕΕΙ 
- 


Η ιμοβ5/ῇ]π εἰναι µια εταιρία που παράγει απὀ 5ποοί Ξ 
υρ5 µέχρι αἀνεπίυΓθς Και συνήθως τα καταφέρνει καλά σε 
όλες τις κατηγορίες παιχνιδιών. Το "Τη Μγςίθιγ οἱ ἴπθ 
ΜοηΚΕΥ Ιδαπα” είναι η τελευταία της παραγωγή στο χώρο 
των αανεπίυγες και φαίνεται να είναι το καλύτερο αἀνεπίυΓθ 
που έχει παράγει η εταιρία αυτή ως τώρα. Το παιχνίδι απει- 
κονίζει την ιστορία του υγύΓωςῃ, ενός νεαρού που, απο- 
γοητευµένος απὀ τις αναποδιές της ζωής του, αποφασίζει 
να ακολουθήσει το επάγγελµα του πειρατή, αναζητώντας 
δόξα και χρήμα. Για µια ακόµη φορά εἶναι όµως άτυχος, 
αφού το πνεύμα του καπετάνιου |.6ΟΠυοΚ έχει τροµοκρατή- 
σει τους πειρατές που δεν τολμούν να σαλπάρουν. Μετά 
από αρκετές περιπέτειες, ο ΘυγΏΓΙ5η θα µπορέσει να 
στρατολογηθεί σε Κάποιο πλοίο, αλλά θα πρέπει να περά- 
σει τρεις δοκιμασίες θάρρους και ικανότητας: να νικήσει τον 
πρωταθλητή της ξιφοµαχίας, να βρει το χαμένο θησαυρό 
του νησιού Μοἰθο Και να κλέψει ένα πολύτιμο άγαλµα από 
το σπίτι του κυβερνήτη. Αν περάσει αυτές τις δοκιµασίες, 
που δεν είναι και εύκολες, ξεκινάει η πραγματική περιπέτεια 
που αρχίζει µε την προσπάθεια ανεύρεσης του ΜοΠΚ6Υ 
Ιδαπά και τελειώνει (/) µε τη µάχη µε τον ἱ θΟΠυοΚ - που 
ίσως τελικά δεν είναι τόσο νεκρός όσο πιστευόταν... 

Όμορφα γραφικά, καλός ήχος, αἴσθηση του χιούμορ, καλή 
πλοκή Και εθιστικό Φαπιθρίαγ συνθέτουν ένα παιχνίδι, που 
οἱ φίλοι των αἀνθπίυΓθς θα αγαπήσουν. Οπως ξαναείπαµε, 
η καλύτερη παραγωγή της Ι υοβδῇΙπι στο χώρο των 
ΒάνεπίυΓθς... 


"Πετε το... 
με ΑΝΑΤΥΠΑ΄ 


Όταν η εταιρία σας ή Κάποιο απ' 
τα προϊόντα σας παρουσιάζεται 
µέσα απ᾿ τις σελίδες αυτού του 
περιοδικού, µπορείτε να 
παραγγείλετε 
ΑΝΑΤΥΠΩΣΗ 3 
της συγκεκριμένης παρουσίασης, 
για να χρησιμοποιηθεί σαν 
συνοδευτικό υλικό σε 
αλληλογραφία προώθησης 
προϊόντων, δελτία τύπου 
ή σε πωλήσεις 
δι αλληλογραφίας, 


Για περισσότερες πληροφορίες για 
την παραγωγή ανατύπων αι 
παραγγελίες, µπορείτε να 
επικοινωνήσετε µε την 
κ. Ῥάπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 


0238672-5, ὠρες 93-53. 


ΕΛΑΧΙΣΤΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ : 500 ΑΝΑΤΥΠΑ 


ἱΕ(ΕΙ) ΘΕΛΕΙ 


Η χώρα "ΤΗΥΠ” ήταν µια απὀ τις πιο ευτυχισμένες και ευηµε- 
ρούσες χώρες της αρχαιότητας. Και λόμε 'ἠταν”, γιατί τα 
πράγματα έχουν αλλάξει από τότε που έγινε στόχος κάποιων 
ξωτικών που κατέλαβαν τη χώρα και άρχισαν να ληστεύουν 
και να σκοτώνουν τον άµαχο πληθυσμό, χωρίς μάλιστα να 
υπάρχει κάποιος λόγος. Τα παράνομα πρακτορεία ειδήσεων 
πάντως μεταδίδουν ότι πρόκειται για δουλειά σκοτεινών δυνά- 
µεων, που μπορούν να ελέγχουν τα ξωτικά. 

Η αποστολή σας, φυσικά, είναι να ελευθερώσετε την “ΤΗΥΠ” 
από την τυραννία. Παίζετε το ρόλο ενός άπειρου, πλην όµως 
θαρραλέου νέου, που πρέπει αρχικά να μαζέψει µια ομάδα 
απὀ πιστούς πολεμιστές και κατόπιν µαζί τους να προχωρήσει 
στην εκπλήρωση του στόχου του. Κάθε χαρακτήρας ανήκει σε 
µια κατηγορία (π.χ. πολεμιστής, μάγος κ.λπ.) κι έχει ένα πλή- 
θος χαρακτηριστικών που καθορίζουν τις ικανότητές του, τα 


ισχυρά και τα αδύνατά του σηµεία, όπως άλλωστε συμβαίνει σε 
όλα τα Γοἱθ ρΙ8ΥΙΠ 48ΠΠ85, κατηγορία στην οποία ανήκει και 
το Ἱ ερεπά οἱ /ειᾳῃα!”. Υπάρχει το 5ἰΓαίθφγ ραὶ του παιχνι- 
διού, καθώς και το αἀνεπίυΓθ ρατί που περιλαμβάνει το απα- 
ραίτητο 4υωπφεοπ. Αρκετά καλή δουλειά έχει γίνει στον τοµέα 
των γραφικών, µε όμορφα σχεδιασµένους χαρακτήρες και 
ΒαοκφΓουπά φΓ8ρῃίο5. Ο ήχος είναι πολύ μέτριος, ενώ το 
ϱαπιερΙᾶγ εἶναι πολύ καλό, αν και κάπως παρόμοιο µε αρκετά 
από τα τελευταία ΒΡᾷς που έχουµε δει. 


Οι φανατικοί φίλοι των παι- 
χνιδιών έχουν έναν ακόµη λόγο 
να αισθάνονται χαρούμενοι, 
γιατί τους δίνεται τώρα µια 
ακόµη ευκαιρία να παίζουν τα 
αγαπημένα τους παιχνίδια 
οπουδήποτε. Μιλάμε βέβαια για 
µια ακόµη φορητή κονσόλα, 
απὀ τη 9608 αυτήν τη φορά, 
που ονομάζεται ἄαπιΘ ἄ94Γ. 
Ενδεικτικά, αναφέρουμε ότι έχει 
έγχρωμη οθόνη ανάλυσης 
48ΟΧΊ46 ρἰχθίς, παλέτα 4.096 
χρωμάτων, απὀ τα οποία εµφα- 
νίζονται τα 16, ενώ παράγει και 
τρικάναλο στερεοφωνικό ήχο. 
Το καλύτερο όµως είναι η τιµή 
του, αφού κοστίζει µόνο 25.000, 
αλλά αυτό ισχύει για την Ιαπω- 
γία, µια και δεν έχει έλθει επί- 
σηµα στην Ευρώπη, ενώ και τα 
παιχνίδια είναι φθηνότερα απ’ 
αυτά των άλλων οοηςοἰθς, αφού 
κοστίζουν κάπου 4.200, και πάλι 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Νέα που 
θρονύα8 


στην Ιαπωνία. Αναμένουμε µε 
αγωνία την επίσηµη ἀφιξή του. 
Το βραβείο για τα περισσότε- 
ρα Ιἴοεποθς του µήνα πηγαίνει 
αναμφίβολα στην ὑ.5. οἱ, 
που πήρε συνολικά έξι Ιίοεποθς. 
Κατά σειρά έχουµε το “Μειος”, 
ἑνα [ηΓθθ-ρίᾶγθΓ 5Ώοοί 'επι µρ 
που είχαµε παρουσιάσει στη 
στήλη "Αγοβαε”, το "Είπαί ΕΙΦΠΙ’, 
ἀλλο ένα νιολύ καλό οοἱπ-ορ, το 
"α-Ι 060”, που είναι ο διάδοχος 
του “ΑΠειρυΓηε:” και το κατα- 
πληκτικό ἁπνίπα απ "5μρθΓ 
Μοπαοο ΑΡ”. Επίσης, έχουµε 
ένα {[ἠπι [16-Ιπ, απὀ την καινού- 
ρια ταινία "Τπε οα(αἰποι”, που 
η πρεμιέρα της τοποθετείται 
στο Φεβρουάριο του 91 και, 
τέλος, το πιο παράξενο απ’ 
όλα, ένα παιχνίδι µε θέµα το 
συγκρότηµα των Ι{οη Μαιάεη (1, 
για το οποίο δεν έχουν δοθεί 
ακόµη περισσότερες πληροφο- 


ρίες. 

Αν νομίζατε ὁτι το "Κίοκ ΟΗ 
2’ ἦταν το όριο των {οοίθα!| 
5Ιπυ]αϊΙοη5, θα πρέπει να το 
ξανασκεφτείτε, γιατί τώρα 
υπάρχει, ἡ μάλλον θα κυκλοφο- 
ρήσει, το "ΚΙοΚ ΟΗ 2 - Τε ΕΙῃαἰ 
ἨΝΠΙΦΙΙΕ”. Τι παραπάνω περιλαµ- 
βάνει απὀ το κλασικό "Κίοκ Οή 
2”: Λοιπόν, κατ’ αρχάς υπάρ- 
χουν τέσσερα νέα τεραίν, του 
ἨΝεπιθΙθΥ, ένα παγωμένο, ένα 
λασπωμένο κι ένα που δεν πλη- 
ροί τις προδιαγραφές της ΕΙΕΑ. 
Κατόπιν υπάρχει διαιτητής και 
επόπτες που ακολουθούν τις 
φάσεις, καλύτερα πλάγια ἁουτ 
και πέναλτυ, ανάποδα ψαλίδια 
και κεφαλιές-ψαράκι, καινούρια 
χτυπήματα κόρνερ, στατιστικά 
παικτών, καινούριο νο ρἰαγθΓ 
πιοᾶςθ, και ίσως υπάρξουν κι 
άλλα! Επίσης, εἶναι πιθανό να 
δούµε το κανονικό "Κίοκ ΟΗ 2" 
στους 8µπιτους υπολογιστές. 
Οι οπαδοί των /οοίραίἰ ᾳ8πιες 
θα χαρούν επίσης να µάθουν 
ότι η Επιρίτθ ετοιμάζει το 
"4477 ΙΙ", διάδοχο του 


“8αΖζ8’5 9υρε: 9οςος/’ κι ελπἰ- 
ζουμε ὁτι θα εἶναι καλύτερο απ᾿ 
ό,τι ο προκάτοχός του, ο οποί- 
ος κυκλοφορεί τώρα στο 
οοπιρ!αίίοη "Φοσς/-Μαπία”, µαζί 
µε το 'Εοοίραί] Μαπαρσ: ΙΙ", το 
"ΜΙΟΓΟΡΙΟ56 98οοος/Γ” και το 
Εοοίθαί] Μαπασει-ΙΜοπ]ά Ουρ 
Εάῑοπ”. Επίσης, η Όοεᾶη επιτέ- 
λους θα κυκλοφορήσει το 
"Ααάϊάα5 ΟΠαπιρίοηςΠίρ Εοοΐθα!!” 
στους Ίθμπιτους υπολογιστές, 
που το περιμένουμε περίπου έξι 


μήνες, 
Από τη ΜΙπάδοαρθ έχουµε 
γέα για δύο καινούρια 


5ιπυ]αίίοῃς, Πρόκειται για το 
"υιπιαίθ Βἰάϱ”, ένα πποίοΓ-ογς|θ 
5ΙπιυΙΒἴΙοΠ, όπου µπορείτε να 
τρέχετε ταυτόχρονα µε κάποιον 
φίλο σας κι ο καθένας να έχει 
το δικό του µισό της οθόνης, 
και το "40 9ροΓί5 Βοχίπᾳ” που 
είναι ένα κανονικὀ 30Ό-ροχ 
ᾳ8ΠΠ8, που δείχνει όµως πολύ 
καλό, Και τα δύο αναμένεται να 


:κυκλοφορήσουν µέσα στον 


Ιανουάριο. 


ΗΙΤΡΑ(ΟΚ 19 


για Απικίγααά 6Ρ6 6654/6126 


, [ (69) ΠΡ Ο-ΙΣΟ νο ιο] θ[ ο] 
Υπο 


11.992 ΠΑΠ ..ο....-« για τον αθλητισμό και τα νιάτα ο. 


Δελτίο 13 αγώνων της 21/2/88 
ο ποιος ανν 
Όνομα .... 
Πόλη «....-.ν.. 
πῷβοΣ ΕπΙκΟλλη ο” Τάινας ον κια 


10 ΑΟ ΠΡΟΓΡΛΗΝΛ ΠΡΟΠΟ 
ΝΕ ΑΥΤΕΣ ΤΣ ΛΥΝΛΙΟΤΗΤΕΣ 
ΣΕ Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΝΗ 


Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

Συνεχόμενα στηµεία τελικής στήλης. 

Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 

Μονά ζυγά για κάθε ὁμιλο. 

Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόµενες. 

Καθορισμός των θἐσεων ὅταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ή ὄχι στο σύνολο. 

200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ ὄχι. 
16 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτες ἡ 
όχι. 

Συµµετρικἀ σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 

Αναλυτικὸς πἰνακας σηµείων ανά θέση. 

Μέτρηµμα στηλών, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά, µε ὁλους τους 
ὁρους μἑχρι και για 13 τριπλὲς. 

9 Εμφάνιση Του πράσινου δελτίου στην οθὀνη. 

9 Εκτύπωση σε δελτἰο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο Των συστημάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΣ. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 


ὡ σοπρις λ)λ) Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9238672-5 


αἰοϊτίζεά Όγ ογεεΚκΓγεηι.οΓ 


..«γεγονότα...φήμες...σχόλια...γεγονότα...φήμες...σχόλι 


Προγραμματιστές 5ΙΙΩΘΙ 5{αἵ 


πώς να το κάνουμε; Ο 
λόγος γίνεται φυσικά για 
τους ΒΙίπιαρ ΒΓοίῄμθ/ς, οι οποί- 
οἱ πιστεύουν ότι το σημερινό 
σύστημα προώθησης των παι- 
χνιδιών αδικεί κατάφορα τους 
προγραμματιστές και αποφᾶ- 
σισαν να κάνουν κάτι γι’ αυτό. 
Ετσι, ιδρύουν τη δική τοὺς 
εταιρία (κατ᾿ αντιστοιχία των 
ροκ τραγουδιστών που συνή- 
θως ιδρύουν τη δική-τους ὅδι- 
σκογραφική εταιρία), επιβεβαι- 
ώνοντας έτσι τις φήμες που 
ακούγονταν εδώ και καιρό, σε 
συνεργασία μάλιστα µε µια δι- 
σκογραφική εταιρία, την 
ΒηγΥΙίηπι Κίπᾳ Βθοο/άς. 

Η εταιρία θα έχει το όνοµα 
Βεπθρ8άθ. Φιλοδοξίες λοιπόν 
για τα δυο παιδιά, που θὲλουύ 
να καθιερώσουν το ὀνομά 
τους στο χώρο της ευρύτε: 


Τ α παιδιά είναι φιλόδοξα, 


ρης ψυχαγωγίας; Οι ΒΙίπιαρ 
Βγοίηθι5 υποστηρίζουν ότι το 
σημερινό σύστηµα προώθησης 
των προγραμμάτων αδικεί κα- 
Ἰάφορα τους προγραμµατι- 
στές και η δική τους εταιρία 
θα. προσφέρει μεγαλύτερη 
αναγνώριση στο συγκεκριµένο 
προγραμματιστή, απ’ ό,τι στην 
εταιρία, όπως ακριβώς συµβαί- 
νει στους δίσκους. 

Ετσι, πολύ σύντομα προ- 
βλέπεται να έχουµε προγράµ- 
µατα που θα λένε “Ὁ οκ Χ. 
παρουσιάζει’ αντί του "ἩΗ 
Μεραῦἰᾶ5ί 9ο/Ην/αΓθ παρουσιά- 
ζει” και οι προγραμματιστές 
θα. γίνονται πια οι ένδοξοι 
αστέρες του 5οΗνναΓΘ. Για του 
λόγου του αληθές μάλιστα, οἱ 
Β8Β ετοιμάζουν τα πρώτα δείγ- 
µατα της δουλειάς τους σαν 
νέα εταιρία. Πρόκειται για δύο 
καταπληκτικά (όπως πάντα) 


παιχνίδια, µε τους τίτλους 
Έοά5 και Ροοκεί5. Η υπόθεση 
είναι απλή και στα δύο, αλλά 
τα γραφικά, το αΠΙπιΒίΙοΠ και 
το 5οΓοΙΙπᾳ πολλαπλών διευ- 
θύνσεων που υπόσχονται θα 
κάνουν πολλά οοίπ-ορς να 
ωχριούν. Εμείς πάντως είδαµε 
µερικά 5οΓθθηςΠοῖς και ενθσυ- 
σιαστήκαµε, µια και ξέρουμε 
ότι οἱ ΒΒ είναι η εξαίρεση. 


σημ. 


κ... 


/ν 
μου 
- 


στον κανόνα: μέχρι τώρα το 
ᾳϱαπιερΙ8Υγ είναι εξίσου καλό, 
όσο και τα ϱΓ8ΡΠίο5. Μια νέα 
καλή αρχή για τοὺς αστέρες 
του 5οΗΜ/αΓθΘ λοιπὀν. Πάντως 
εµείς το είχαμε υποψιαστεί, 
ήδη απὀ το Χεποη Ι, όταν 
Βλέπαμε τις φάτσες τους να 
αναγγέλλουν τον ἄριθμό του 
ΙενθΙ: αυτά τα παιδιά "“ψοφάνε” 
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0 Άγιος Βασίβης... 


είναι Αἰαγί ΙΤ! 


πως κάθε Χριστουγεννιά- 
0:- περίοδο, έτσι και 

φέτος τα γραφεία της 
ΑἰαῑπΙ καταλήφθηκαν απὀ το 
"σύνδρομο του Αη Βασίλη”. 

Ενα σωρό ανακοινώσεις 
διαδέχονται η µια την άλλη, 
για νέα μηχανήματα και επε- 
κτάσεις στη νέα σειρά των 
9Τ. Συγχρόνως, ένα πλήθος 
από ΠαΓάνναιτθ “αξεσουάρ” 
έχουν κάνει την εμφάνισή 
τους τον τελευταίο καιρό, 
απὀ ανεξάρτητους κατασκευα- 
στές, 

Όμως, ας τα δούµε όλα 
από την αρχή: ΒΗ Αἰάπί µας 
τρέλανε. Αν πραγματοποιήσει 
µόνο ἑνα 1056 απὀ αυτά που 
υπόσχεται, θα έρθουν τα πά- 
νω κάτω. Πριν λίγο καιρό µας 
υποσχέθηκε µια φτηνή παν[- 
σχυρη κονσόλα και ένα µηχά- 
νηµα ανάµεσα στα 97 και τα 
ΤΤ. Τώρα ανακοίνωσε ὁτι έχει 
ετοιμάσει και κάτι ἀλλο. Αυτή 
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τη φορά, Ὑια να µη βάλουν 
όλοι ...τα γέλια, µίλησε πιο ρε- 
αλιστικά: αυτό που ετοιμάζει 
θα κυκλοφορήσει επίσηµα πε- 
ρίπου σ᾿ ένα χρόνο. Τι ετοιµά- 
ζει όµως; 

Πρόκειται για ένα αάά-οπ 
περιφερειακὀ, το οποίο θα 
συνδέεται στην ΏΜΑ υποδοχή 
του 9Τ. Με τον τρόπο αυτό 
δεν θα χρειάζεται να αλλάξε- 
τε τον 9Τ σας µε κάποιο άλ- 
λο μηχάνημα. Το περιφερεια- 
κὀ αυτό θα περιέχει έναν 
ΤγαηςδρυίθΓ επεξεργαστή, ο 
οποίος θα βάζει ένα χεράκι 
στις δουλειές του 68000, ανε- 
βάζοντας τη συνολική απὀδο- 
ση του υπολογιστή στα 20 
Μίρ5 (εκατομμύρια πράξεις 
ανά δευτερόλεπτο) και ενι- 
σχύοντας ακόµη την παλέτα 
µε µερικά εκατομμύρια χρώμα- 
τα. Το εξάρτηµα αυτό δεν θα 
χρειάζεται “Ιδιαίτερη” µεταχεί- 
ριση απὀ τον 97 και θα συ- 


νεργάζεται κανονικά µε όλα 
τα προγράµµατα του ΤΟ, 
ενώ συγχρόνως ο χρήστης θα 
µπορεί να το χρησιμοποιήσει 
για να προγραμματίσει απευ- 
θείας τον ΤΓαηςρυίεΓ σε 
γλὠσσα ΟΟΟΑΜ. Το ωραίο 
όµως δεν βρίσκεται σε όλα 
αυτά. Κατά καιρούς έχουµε 
ακούσει πολλές τέτοιες ανα- 
κοινώσεις, απὀ τις οποίες 
έχουµε δει πολύ λίγες να γί- 
νονται πραγματικότητα, ενώ η 
τιµή τους φτάνει στα ύψη. Η 
Αἴαπίι όµως ποντάρει και πάλι 
στην τιµή. 

Σύµφωνα µε τα λεγόμενά 
της, το περιφερειακό αυτό 
δεν θα κοστίζει περισσότερο 
απὀ έναν κοινό εκτυπωτή! Αν 
αυτό συμβεί, τότε ανατρέπε- 
ται όλη η "τάξη πραγμάτων” 
στους Ποπιθ υπολογιστές, µια 
και θα µπορείτε µε ελάχιστα - 
συγκριτικά - χρήματα να απο- 
κτήσετε έναν υπολογιστή πο- 
λύ πιο γρήγορο ακόµη κι από 
το ΤΤ ή την Απιίαα 3000 και 
µε περισσότερες δυνατότητες. 
Όμως, όλα αυτά θα κριθούν 
στο μέλλον. Στα υπόλοιπα 


τώρα: οι Ρ6 επιυ|αϊοις στον 
Αἴατι αυξάνονται ταχύτητα σε 
πληθυσμό και δυνατότητες. Η 
εποχή του αργού ΡΟ ΕὈ/ίο 
έχει περάσει ανεπιστρεπτίἰ. 
Τώρα πια τα επιυ|αΐοΓ5 προ- 
σφέρουν ισχύ και δυνατότη- 
τες ενός γρήγορου ΧΤ ή ΑΤ. 
Παράδειγμα το ΑΤοποθ, ένα 


"μικρό κομμάτι Π8ΓΝ4Ι6Θ, το 


οποίο χωρά άνετα µέσα στο 
σασί του 97 και του προσφέ- 
ρει έναν 80286, μεταμορφώ- 
νοντάς τον σε ένα ΑΤ. 

Στην Αγγλία η επιτυχία του 
είναι πολύ µεγάλη, σε σηµείο 
µάλιστα που πωλούνται Αἰαγί 
µε το ΑΤοηος ενσωματωμένο 
και ἑτοίμο προς χρήση. Για 
όσους όµως δεν θέλουν να 
ανακατευτούν µε τα ενδότερα 
του υπολογιστή τους, υπάρχει 
το πολύ καλό ΦυρθΓΟΠ4Γϱ6Γ. 
Η τελευταία 1.4, η οποία έχει 
ανακοινωθεί και θα κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα, προσφέρει 
πολλά πλεονεκτήματα: ταχύ- 
τητα ΑΤ, µνήµη 1 ΜΒ, δυνα- 
τότητα να βλέπετε τη μνήμη 
του 9Τ µέσα από το ΒΟ5 σαν 
ΒΑΜ αἰδο και το αντίστροφο 


α...γεγονότα...φήµες...σχόλια...γεγονότα...φήµες...σχ 


(ο 9Τ βλέπει µέσα από το 
ΕΜ τη Ἠµμµνήµη του 
ΦΙΡΟΘΓΟΠάΓΩ6Ι σαν ΒΑΜ ἁἱ5ο), 
δυνατότητα να περνάτε από 
το ένα πιποᾷθ στο ἆάλλο (από 
ΕΜ σε Ό0ς5 και το ανάπο- 
δο) µε το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου και χωρίς να γίνεται 
Γο5εί, υποστήριξη καρτών 
66Α, ΗεΓου]θς και ΝΑ, θέση 
για μαθηματικό συνεπεξεργα- 


στή... δηλαδή µε άλλα λόγια 
ένα κανονικό ΡΟ σε τιµή πό- 
λύ κατώτερη. 

Το µεγάλο δε ευτύχημα εἰ- 
ναι ότι το ΦυρθΓοΠαΓᾳ6/ διατί- 
θεται και στη χώρα µας, και 
µάλιστα µε ελληνικά, απὀ το 
6οπιρυίθΓ Κανέλλης στη Θεσ- 
σαλονίκη. 

Και να µην ξεχνάµε φυσικά 
τους επιταχυντές όπως το 


Αάφρθθᾷ, το οποίο επιταχύνει 
τον 68000 στα 16 ΜΗΖ και 
τον εφοδιάζει µε γρήγορη 
μνήμη ο80Πθ 32 Κ. Μπορεί 
να δουλέψει σε δύο ταχύτη- 
τες, προσφέροντας έτσι πλή- 
ρη συμβατότητα (είναι απαραί- 
τητο να γυρίζετε στα 8 ΜΗΖ 
αν δεν θέλετε να τρώτε τους 
εξωγήινους στα μούτρα όταν 
παίζετε 5ηοοί ᾿επι 4ρ5). Η αύ- 


ξηση της ταχύτητας είναι της 
τάξης του 9056, δηλαδή ο 9Τ 
γίνεται δυο φορές περίπου 
ταχύτερος. 

Χαράς ευαγγέλια δηλαδή 
για τους φίλους των Γ8γ- 
ἴγαοίπα προγραμμάτων. Ελπί- 
ζουμε να ξέρετε τώρα πού θα 
καταναλώσετε τις χρηματικές 
ενισχύσεις του θείου και της 
γιαγιάς... 


Η ΞΕΟΑ εππαχύνει 


ι φορητές παιχνιδοµηχα- 
0 είναι σίγουρα της 

µόδας στις µέρες µας. 
Μου φαίνεται πως σε λίγο 
καιρό θα κυκλοφορούμε όλοι 
µε µια τέτοια στο χέρι µας 
και θα κουτουλάµε στις κολό- 
νες. Η Νἰπίθπάο Έάπιθ ΒοΥ, 
το Αἰαῃί ἱ γηχ και η αναµενό- 
µενη φορητή Ρ6 Επᾳίπθ, που 
ακούει στο ὀόνοµμα ΊΤυΓρο 
Εχριθςς ΑΤ, δείχνουν ότι το 
μέλλον του ϱαπΠθ διαγράφεται 
ροΓἱ80Ι6. Τώρα όµως μπαίνει 
και η 98608 στο χορό, µε το 
68πιθ 94Γ, ένα φορητό µη- 
χανάκι που έχουµε ξαναναφέ- 
ρει. 

Όμως, αυτή τη φορά έχουµε 
περισσότερα στοιχεία. Το 
64πΠθ 94: λοιπόν είναι ου- 
σιαστικά ένα φορητό ΜαςίθΓ 
9γςίθπΠι, µε µερικά πρόσθετα 
ΡΙΐ5 στον εξοπλισμό του. Τι 


εννοούμε; 

Κατ᾿ αρχάς, θα πρέπει να 
πούμε ότι οι διαστάσεις του 
είναι πολύ µικρές, στα δύο 
τρίτα περίπου του μεγέθους 
του ἱ γηχ. Η οθόνη του είναι 
3 ιντσών, έγχρωμη, µε δυνα- 
τότητα απεικόνισης 16 χρωμµά- 
των απὀ µια παλέτα 4.096 
αποχρώσεων, αντί για τα 128 
χρώματα της παλιάς ΜαςίεΓ 
9γςίθπι, κάτι που θα βελτιώ- 
σει αισθητά τα παιχνίδια. 

Ο ήχος επίσης έχει βελτιω- 
θεί. Η ἄαπιθ 4θ4Γ µπορεί να 
παράγει στερεοφωνικό ήχο 
από 3 κανάλια και έχει τη δική 
του υποδοχή για τα ακουστι- 
κά. Στα πρότυπα του Ρ0 
ΕὐρίπθΘ, το ἄαπιθ 49θ4Ι ακο- 
λουθείται από µια ολόκληρη 
γκάµα περιφερειακών και αάά- 
ϱη5, όπως ένα ΤΝ ἴυωπει, ένα 
καλώδιο σύνδεσης δύο µηχα- 


νών για πιυΠί- ρἰ8γθΓ ϱ8πιθς 
και ένα καλώδιο για τη σύνδε- 
ση της κονσόλας στην µπατα- 
ρία του αυτοκινήτου. 

Όσον αφορά τώρα τα παι- 
χνίδια, οἱ εκδόσεις των Φἱµρ6Γ 
Μοπᾶαςο ΑΡ, Οοίπῃς και 
Ρεπᾳο έδειχναν πραγματικά 
πολύ καλές, ενώ ανακοινώθη- 


καν και οἱ εκδόσεις των 
Ἰ/οπαθ{ΡΟΥ, ΡΓοβαςθῦα(! 90 
και ΏΓαᾳοη ΟΓγς5ί8Ι. Οσο για 
την τιµή του, στην Ιαπωνία εἰ- 
ναι πολύ χαμηλότερη απὀ την 
αντίστοιχη του ἄαπΠθΘ Βου και 
του Ι ΥγηΧ, άρα ο ανταγωνι- 
σµός σκληραίνει. Και, μεταξύ 
μας, πολύ καλά κάνει! 


χρώματα στη ζωή µας 


ον τελευταίο καιρό η 

Απιια8 χρησιµοποιείται σε 
ό,τι πιο τρελό και πρωτότυπο 
µπορείτε να φανταστείτε. Η 
τελευταία εφαρµογή είναι η 
Απιίσα σαν εργαλείο χρωματι- 
σμού σε χρωματοπωλεία, για 
να βλέπουν οι υποψήφιοι αγο- 
ραστές ποιο χρώμα τους ται- 
ριάζει. 
Το σύστημα που κάνει αυτή 
τη δουλειά αποτελείται από 
"µια Α5ΟΟ µε ένα σκληρό δίσκο 
των 40 ΜΒ και όλα µαζί είναι 
κλεισμένα σε ένα µεγάλο κου- 
τί, σαν αυτά που βλέπουμε 
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στα οοἱπ-ορς. Το σύστημα κα- 
τάγεται απὀ τη Νέα Ζηλανδία, 
όπου οι εκεί χρήστες φαίνεται 
ότι φορούν το μαγικό καπέλο 
µε τη φωλιά του Κύρου Γρα- 
νάζη. 

Όμως, όλα τα καλά πράγματα 
διαδίδονται κάποια στιγµή ({ευ- 
τυχώς), και έτσι το σύστημα 
εφαρµόζεται απὀ πολλά κατα- 
στήµατα στην Αμερική και τον 
Καναδά, ενώ αυτό τον καιρό 
έρχεται και στην Ευρώπη. Το 
ὀνομά του είναι Οοἱογν!δίοη 
και κάποια στιγµή - ποτέ δεν 
ξέρετε - µπορεί να το δείτε 


να ξεπροβάλει σε όλα τα καλά 
χρωματοπωλεία. Μπορείτε 


έτσι να κάνετε τους έξυ- 
πνους µε όλη σας την άνεση. 
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ΑπΊςίΓα8 μπορείς ΙΙ! 


Α. νοµίζατε ότι τα ωραία 
παιχνίδια ήταν προνόμιο 


µόνο των 91 και Απιίᾳα, κάνε- 


τε λάθος. Το λέτε, γιατί δεν 
έχετε παίξει οΠαάον οἱ ἴπθ 
Βθᾶδί σε 6Ρ0Ο. Η ΓθπΠΙΙΠ 
ᾳΓαρῃίος κάνει εδώ και καιρό 
καταπληκτική δουλειά, µετα- 
φέροντας τα περισσότερα 
παιχνίδια που ξέρουμε στους 
Ίδ-μπιτους υπολογιστές στον 


6Ρ6Ο, µε απίστευτη ποιότητα. 


Για το σκοπό αυτό, η εταιρία 
δουλεύει πια εδώ και καιρό 


µόνο στο πιοάθ υψηλής ανά- 


λυσης, θυσιάζοντας τα χρώμα- 
τα. Όμως, ο παίκτης ανταµεί- 
βεται βλέποντας µερικά απὀ 
τα ὠραιότερα και πιο καλο- 


σχεδιασμένα οδρΠίθ5 που 
υπάρχουν. 

Ενα ακόµη πλεονέκτημα 
του πιοᾶε υψηλής ανάλυσης 
είναι ότι µπορεί ο προγραµµα- 
τιστής να χωρέσει πολύ πε- 
ρισσότερα γραφικά σε συμπιε- 
σµένη µορφή, θυσιάζοντας 
έτσι ελάχιστες απὀ τις αρχι- 
κές πίστες του παιχνιδιού. 
Αυτά για να µην ξεχνάμε ότι 
Ποπιθ υπολογιστές δεν είναι 
µόνο ο 97 και η Απιίᾷα και 
χαιρόµαστε που µια εταιρία 
έχει ειδικευθεί σε ένα µηχάνη- 
μα και κάνει τόσο καλή δου- 
λειά. 

Εξάλλου, δεν θα πρέπει να 
παραλείψετε να δείτε τις 


πρώτες κυκλοφορίες των παι- 
χνιδιών που έχουν δηµιουργη- 
θεί αποκλειστικά για την κον- 
σόλα της Απισίγαᾶ, για την 


οποία λέγεται ότι θα έχει τέ- 
τοια διαφορά µε τα ΟΡ6, τόὸ- 
σο, όση έχει ο ΟΡΟ µε τον 
ὈρθοίΓυπι! 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 
ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


: Περιέχει χιλιάδες ξενόγλωσσες λέξεις κα χρήσιµους αριθμούς της επιστήµης της 
Πληροφορικής, που βοηθούν τον αναγνώστη να ανακαλύψει όλες τις άγνωστες πτυχές 
τηςορολογίας των υπολογιστών. 

Μια εξειδικευμένη έκδοση, που βασίστηκε στα γνωστά διεθνή πρότυπα και 
προσαρμόστηκε απὀ ειδικούς συντάκτες, στις ανάγκες του Ἕλληνα χρήστη, 
δημιουργώντας ένα εύχρηστο Καλαίσθητο εγχειρίδιο, που συγκεντρώνει πολύτιμο 
πληροφοριακό υλικό για τον άνθρωπο που ενδιαφέρετα για την Πληροφορική. 
-Συμπληρώνει και εµπλουτίζει τις γνώσεις του αναγνώστη,παίρνοντας θέση δίπλα στα 
πιβηυᾶΐς των Η/Υ, στην προσωπική του βιβλιοθήκη. 

"Ἕνας ειδικός ολοκληρωμένος σύμβουλος Πληροφορικής. 


Για να αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ή τηλεφωνήστε στα 
82.17.428, 82.18 470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


αφ  ....... πο πα πα μα πα πα πα αι αα ο ον 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς τον 
ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡΡΗΕΘΕΡ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στελετε το ββλίο ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 
Για την αγορἀ του, σας στέλνω ταχυδροµκή επιταγή Νο 

950 δρχ. που ανταποκρίνετα στην αξα του. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


6.2... αμ. μ.μ... ιο 


(η «ΟΠΡΙΡΊΞὺ 
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ΔΙΕγωνισμός ΚΙΙΚΟΗ2 


ἔ κείνο το πρωινό φαινό- 
ταν απὀ νωρίς ότι θα 
ήταν μοιραίο. Αρχικά δεν 
έβρισκα ταξί. Μετά είχε µια 
φοβερή κίνηση. Όταν έφτασα 
στα γραφεία του περιοδικού 
τα πράγματα χειροτέρεψαν: 
Ο αρχισυντάκτης ήταν ήδη 
εκεί, 

"Πού ήσουν ;" βρυχήθηκε. 

"Αα..αα.αα..άργησαά να ξυ- 
πνήσω κκ..κκ..και µετά δεν 
έβρισκα ταξί κκ..κκ..και είχε 
και πολλή κίνηση στο δρόμο 
και..." 

"Δεν µε ενδιαφέρουν όλα 
αυτά. Νομίζεις ότι σε πληρώ- 
νουµε για να αργείς το πρωί 
να ξυπνήσεις και µετά να 
μας λες ότι έχει κίνηση στο 
δρόµο; Αλλά ποιος ξέρει πού 
ξενύχταγες πάλι. Να τσακι- 
στείς να ταχτοποιήσεις το 
γραφείο σου και να µου δώ- 
σεις τα αποτελέσµατα του 
διαγωνισμού του Κίοκ ΟήΗ 2, 
αλλιώς µην περιμένεις να κά- 
νεις Πρωτοχρονιάτικο ρεβε- 
γιόν σπίτι σου. Και να µην σε 
ξαναδώ να παίζεις Κιοκ Ο/Η 
με τον Βασιλάκη, γιατί θα 
σου κόψω τα πόδια."... 

Αυτή αγαπητοί φίλοι είναι 


005 από ένα ΜΘΟα4/1ν6; 


ελικάἀ έγινε κι αυτό. 

Ηοπιθ οοπιρυῖςθ:ς, Ρ05, 
ΠΟΠ Ρ05, 68πιθ ο0Π8ΟΙ65... 
όλα είναι πειρασμός. Γιατί να 
µην υπάρχει ένα µηχάνηµα 
που να τα έχει όλα αυτά; Κά- 
πως έτσι σκεπτόµενη η 9668 
αποφάσισε να μεταπηδήσει 
στον κόσµο των υπολογι- 
στών, σχεδιάζοντας την κυ- 
κλοφορία µιας σειράς απὀ 
ΡΟ συμβατά! Αλλά αυτό δεν 
είναι όλη η είδηση. 

Μην μπορώντας να ξεχά- 
σει το παρελθόν της, η 96608 
θα διαθέτει πρόσθετο 
ΠαΓάννα[θ για τα ΡΟ5 της, τα 
οποία θα μπορούν να παί- 
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η θλιβερή ιστορία του δύστυ- 
χου συντάκτη που ανέλαβε 
το διαγωνισμό του Κίοκ ΟΗ 
2. Οι συμμετοχές ξεπέρασαν 
κάθε προσδοκία µε αποτέλε- 
σµα, τη µέρα που έληγε η 
προθεσµία για την υποβολή 
συμμετοχών, να έχουν συ- 
γκεντρωθεί 150 δισκέτες. Αν 
τώρα βάλετε ότι κάθε δισκέ- 
τα περιέχει τουλάχιστον δέ- 
κα φάσεις (πολλές έχουν και 
παραπάνω), έχουµε πάνω 
από 1500 φάσεις που πρέπει 
να δούµε και να αξιολογή- 
σουµε προσεκτικά. 

Κάτι τέτοιο ήταν αδύνατο 
να γίνει µέσα στους χρόνους 
που είχαμε στη διάθεσή µας. 
Προκειμένου λοιπόν να βγά- 
λουμε αποτελέσματα στο 
"άρπα κόλλα” - που λένε - 
και να αδικήσουµε κάποιους 
φίλους του περιοδικού, προ- 
τιµήσαµε να αναβάλουµε την 
ανακοίνωση των νικητών μέ- 
χρι το ΡΙΧΘΙ Φεβρουαρίου. 

Ζητάµε συγνώμη γιατην 
παράταση της αγωνίας σας, 
αλλά νοµίζουµε ότι αξίζει τον 
κόπο. 

Ευχόμαστε για άλλη µια 
φορά Καλή Τύχη. 


ζουν παιχνίδια της 
ΜθρααΓίνΘ. Το πρώτο µηχά- 
νηµα που θα κάνει το 
ντεμπούτο του στην αγορά 
θα είναι το 286Ρ6, βασισμένο 
στον 68000, µε πιοπίοι 14 
ιντσών ΝΑ και ἀΓίνθ 3,5), 
ενσωματωμένο πιοάεῄῃ και 
φυσικά το οαΓγίΠάᾳε ροΓί της 
Μερθάηνθ. 

Συνδυάστε το τερπνὀν µε- 
τά του ωφελίμου λοιπόν, 
«ρΓθβάςηθεί5 µε 0α4Πες και 
ΡΟ5 µε Ουί Βυῃπ, αν και, µε- 
ταξύ µας, απὀ τη στιγµή που 
θα πιάσετε το µηχάνηµα στα 
χέρια σας, δεν προβλέπεται 
να βγαίνει και πολλή δουλειά! 


«ΚΥΒΟΣ») σομΡρυΤΕΗΣ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 90254335 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 500 4004 κα 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12000 
ΑΜΙΟΑ 500 » ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 55000 καθ ι 20000 
ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΡΒΕ 1064 ΕΓΧΡΩΜΗ 25000 καθ - : 19900 
ΑΜΟΤΒΑΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 3000 καδ : ζ 10000 
ΑΜΞΤΒΑΌ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 4800 κα - ν 11900 
ΑΜΞΤΡΑΟΌ 6128 Ριὺ5 ΕΓΧΡΩΜΟ 500 καθ 3 14 000 
ΑΤΑΒΙ 500 5ΤΕ 126.000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 19500) ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΙ 520 9ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 6000 κα 8 Ἱ - 19.500 
ΑΙΑΒΙ 1040 5ΤΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 0009) κα δ ' « 29000 


ΑΤΑΒΙ 5020 ΦΤΕΜ 107000. ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΕΒΞΟΝΑΙ 6ΟΝΡύΤΕΗΣ 
ΙΚΑΒΟΣ δ40ΚΒ 1ΤΌ 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 
ΗΥΝΟΑΙ Ί6ΤΕ 640Κ8 ΜΟΝΟ 14” 


154.005Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 
14000 ΡΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΞΤΡΑΌ 1512 Ι0ῦ (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 52008 καθ : 17000 
ΑΜΦΤΒΑῦ 1640 100 (ΗΕβουιΕς 5000 καθ - : 19.000 
ΑΜΞΤΡΑΌ 1640 190 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) 88009 καθ ἃ - 24400 
ΑΜ5ΤΡΑΌ 2086 190 31Ν ΝΟΑ (ΜΟΝΟ) 215000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΝΕΟΑΣ Υ520Τ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 121Ν. 10 


ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740Κ8 
ΕύΒΟΡΕ (50ΗΝΕΙΟΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740Κ8) 
Ρ0200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ ΜΟυΣΕ 
ηρ Ρ0/2 10 ΗΌ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ.0. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ἂί 


ΑΙ. 

ΑΜΦΤΒΑΌ 1286 10 30ἱΝ. ΝΟΑ, ΜΒ και ὃ ΔΟΣΕΙΣ ο 30000 

ΑΜΕΤΒΑῦΌ 1396 19 1ΜΒ, ΨΘΑ. ΜΟΝΟΧΡ «Ο και 8 ΔΟΣΕΙΣ ὃς 5000 

ΦΟΗΝΕΙΌΕΗ 2286 1Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) ΕΘΑ 40ΜΒ Η0 365 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΒΟΣ 2286 640Κ8 ΗΟΌ 20Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) 327 000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
5 80286 9 04µ6 19 14” ΜΟΝΟ 234000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

2 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.Ρ.6. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
ΑΜΦΤΡΑ0 Ρ.Ρ 0. 2096 5128, 640ΚΒ 
ΗΥύΝΟΑΙ 60286 1Μ8 ΗΟΧΜΘ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ΑΠΟ 165000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 440000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


7000) ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
108000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
7200) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΜΦΤΒΑΌ ΕΑΧ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙΟΑ 500 ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΑΜΙΟΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΒ ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΗΥυΝΟΑΙ 640ΚΒ ΌὐΛΙ. 14” 129.000 

ΜΟΌΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 


ΝΕΘΑΣ Υ520 ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ.ΝΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ 60ἱ.08 14” 225.000 ΔΡΧ. 
ΥΝΕΟΑς 80286 1ΜΒ ΝΟΑ ΚΑΡΤΑ, Ψ6Α ΜΟΝΙΤΟΒ 60ἱ.0Β 14” 308.000 ΔΡΧ. 
ΑΜΙΘΟΑ ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 

ΑΤΛΒΙ ΌΒΙΝΕ 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΊΙΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
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Γυμναστική και ψυχαγωγία 


ᾖἈ.οθόνεστε ότι έχετε χάσει 
τη φόρμα σας; Πιστεύετε 
ότι η καθιστική ζωή σας κάνει 
κακό; Νιώθετε να έχετε πλα- 
δαρέψει; Σας λείπει η άσκηση; 
Τώρα µπορείτε να κάνετε και 
τα δύο συγχρόνως. Σύντομα 
θα δούμε και στις δικές µας 
αίθουσες ηλεκτρονικών παι- 
χνιδιών το ΤοἰθὈίκθ, ένα παι- 
Χνίδι που περιλαμβάνει ποδη- 
λατοδροµίες µέσα στην πόλη 
και στην εξοχή. 

Τρέχετε και αγωνίζεστε, 
προσπαθώντας να κερδίσετε 
στους αγώνες και να στεφθεί- 
τε πρωταθλητής. Όµως, αυτό 
δεν έχει να κάνει µε το 
Ιογςί(οκ. 

Το κάθισμα του παιχνιδιού 
είναι κανονικὀ κάθισμα ποδη- 
λάτου και τα πεντάλια που 


βρίσκονται κάτω δεν εἶναι δια- 
κοσµητικάἀ. Πρέπει να τα γυ- 
ρίζετε γρήγορα για να κερδί- 
ζετε! Το παιχνίδι προβλέπεται 
να δημιουργήσει µια νέα γενιά 
πιτσιρικάδων φανατικών µε τη 
νέα τεχνολογία, οἱ οποίοι θα 
έχουν πανίσχυρα πόδια. Πε- 
ριττό βέβαια να σας πούμε 
ότι όσοι θέλουν να παίξουν µε 
αυτό το παιχνίδι θα πρέπει να 
φορούν τα αθλητικά τους. 

Δεν μένει παρά ένα παιχνί- 
δι μποξ µε πραγματικά γάντια, 
για να έχουμε µε µερικά δεκά- 
ρικα παιχνίδι και μπόντυμπίλ- 
ντινγκ. 

γιν8 Φουρἰᾶκος ΙΙ! 


Ένας Τ/Α(ΕΥ αἠβΙώτικος 


ΤΓ8ο8Υγ δεν είναι µόνο ο 

..ΟΙΟΚ. Είναι και κάτι άλ- 
λο, εξίσου έξυπνο, εξίσου 
πονηρό και εξίσου αποτελε- 
σµατικό. Πρόκειται για κάτι 
που, μόλις το είδαμε, αναφω- 
νήσαµε: "Μα, επιτέλους, γιατί 
δεν το εἶχαν κάνει τόσον 
καιρό; 

Δεν εἶναι τίποτε άλλο από 
ένα μικρό πλαστικό σταυρὀ, 
ο οποίος στερεώνεται στο 
ποντίκι της Απιίσα ἡ του 9Τ 
και σας επιτρέπει να “σκανά- 
ρετε” εικόνες απὀ χαρτί, µε 


ελεύθερο χέρι καὶ µε µεγάλη 
ακρίβεια, σε οποιοδήποτε πα- 
κέτο γραφικών. 

Ουσιαστικά δεν είναι τίποτε 
ἆλλο απὀ µια παραλλαγή του 
4Γ8ΡρΗΙΟ5 ΟµΓ5ΟΓ των 06Α0 
ΝοΓκςἰαίίοης και δεν κοστίζει 
παρά µόνο 8 λιρίτσες. Σας 
λύνει όµως κυριολεκτικά τα 
χέρια και µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε πολλά πράγματα, 
ανάλογα µε τη φαντασία σας 
βέβαια. Και ξαναρωτάµε: Μα 
καλά, τόσον καιρό γιατί δεν 
το είχε σκεφτεί κανείς; 


Πες το µ’ ένα ϱγίς.... 


µουσική αγαπά τον 95Τ 
και οἱ εταιρίες 5ο/ννα[θ 
τον υποστηρίζουν συνεχώς. 
Ετσι, η ΜιοΓοάθα| ανακοίνωσε 
την κυκλοφορία ενός ακόµη 
υρρΓ8ά46 του πολύ καλού 
Βθρι8Υ, το ΒθρΙ8Υ ΨΙΙΙ. Το 
πρόγραµµα είναι ένα θαυμά- 
σιο εργαλείο ηχογράφησης 
και ψηφιοποίησης πραγµατι- 
κὠν ήχων και αναπαραγωγής 
τους, µε δυνατότητα επεξερ- 
γασίας και ενσωμάτωσης σε 
άλλα πακέτα της εταιρίας, 
όπως για παράδειγµα το µου- 
σικό ΟΩυαΓίε6ί, Ανάµεσα στις 
επιλογές που έχετε στη διά- 
θεσή σας περιλαμβάνονται 
και τα εξής: 
-Εξελιγµένες επιλογές για 
58ΠΠΡΙΙΠ4, αυτόματο ξεκίνημα 


ηχογράφησης και χρήση Ψη- 
φιακών φίλτρων. 

Δυνατότητα χρήσης ΜΙΟΙ 
πηγών για ανταλλαγή ήχων. 

- Πολλά Ψηφίακά εφέ 
όπως 60/9, ΓΘΝΘΓΡΟ και /8Πᾳ6. 

-Τρισδιάστατη απεικόνιση 
των κυματομορφών. 

Η εταιρία υποστηρίζει ότι 
το πρόγραµµα εἶναι συμβατό 
µε κάθε 9Τ που κυκλοφορεί 
(5Τ, 95ΤΕ, 95ἱ8οΥ), αλλά δεν 
διευκρινίζει αν εκμεταλλεύε- 
ται τα "ἐξτρα” του 95ΤΕ. 

Δεν παύει όµως, ακόµη κι 
έτσι, να είναι ένα πολύ καλό 
προιόν που θα γοητεύσει 
όσους φυλακίζουν ήχους σε 
δισκέτες. Η τιµή του στην 
Αγγλία είναι περίπου 80 λί- 
ρες. 


.ἛἛἛ...Ἓ.Ἶ.Ἓ.Ἓ......Ἄ...-απαπς 
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ΡΗΙΝΤΕ 


παρ αφε! 
γρ 
στο 


αἰοἰτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ! 


Επαγγελµατικὲς Δακτυλογραφήσεις 
ψ/οια Ρ/οοθδ5ίΠο 
ΏΘΞΚΤΟΡ ΡιβΙΙ5ηΙΠς 
Εκτύπωση σε | 356 
Εκτύπωση σε | ΙποίΓοπίο 
Ειδικά Γοιππαί (Πίνακες κ.λπ.) 
ΘΟ8ΠΠΙΠΟ Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας ἃ Κειμένου 

Εκτύπωση σε ΕΙΙπῃ 


πωμιυμμμα ἕνα ΕΥ ΥΕ τν εντ 
Μαοἰπίοφί ύ--α ο ΕΕ. εν μα ως. 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 


ῳα ο οννυν 
ο αι ον - 
πο ο. 


««Ὑεγονότα...φήμες...σΧόλια...γεγονότα...φήμµες...σχόλι 


οιπὀν σας έχουμε ένα 

Πρ, ὀχι για το παιχνίδι, 
αλλά για την ταινία: προσέξτε 
πολύ καλά, µα πολύ καλά, τη 
σκηνή όπου ο Βοῦο βάζει ἑνα 
γ/ς5 σε ἑναν υπολογιστή για 
να ξεγελάσει τους διώκτες 
του. Σε λίγο οι κακοί, που θα 
προσπαθήσουν να τον σταµα- 
τήσουν µε τη βοήθεια του 
υπολογιστή, θα βρεθούν αντι- 
µέτωποι µε έναν ψηφιοποιηµέ- 
νο Βοροοορ! Ε, λοιπόν, έχου- 
µε πληροφορίες ότι υπεύθυ- 
νος για την ψηφιοποίηση εἶναι 
µια Απιισα, το ΡιΙᾳΙ ΡαἰΠί, το 
Όιαί Νιενν, το Ριχπιαίθ, το 
Ὀείωχο ΡαιΠί ΙΙ και το ΤΝ 
Ταχί ΡΓοίθςδιοπαΙ! Μόνο µην 
το πείτε στην Αππιᾳ8 σας, για- 
τί θα αρχίσει να το παίζει ντί- 
βα: "Δεν μπορώ να τρέξω σή- 
μερα Κιοκ ΟΗ, έχω γύρισμα” 
και τέτοια. Οχι, για να µην λέ- 
τε ότι καλά γραφικά κάνουν 
µόνο τα νοικδἰα[ίοης! 


| ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑΟΛΟΥΣ Ἡ 


2222222222 


Τώρα µπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, µε 
το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά µαθήµατα για όλους». 

Το βιβλίο εἶναι µια απλἠ και γρήγορη μέθοδος χωρίς 


δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους αρχάριους, αλλά 


και στους πιο προχωρημένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 
ἑνας υπολογιστής, τι μπορεί να κάνει, πὠς να το κάνει 


και πὠς μπορεί κανεις να τον χειριστεί. ᾿αυτόχρονα εἶναι 


το πρὠτο µιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 
σύντομα. 


σα. 


ἡ“σώ «ώς ο ὡλαν, 


Νέο Και γρήγορο Καγ ΤΥαςΙΠο 


ἒ να νἐο πακέτο απὀ το 
“αουτσάιντερ” της παγκό- 
σµιας προγραμµατιστικής σκη- 
γής, της Φινλανδίας, εµφαν[- 
στηκε για την Απιίᾷᾶ και κατά 
τα λεγόμενα φαίνεται ότι εἰ- 
ναι το καλύτερο στην κατηγο- 
ρία του 

Λέγεται Βεαἰ 3Ό και υπο- 
στηρίζει τι είναι το πιο γρή- 
γορο πακέτο [8γ-ἰγαοίπᾳ που 
υπάρχει γι᾿ αυτόν τον υπολο- 
γιστή. Βασίζεται στην ἴδια τε- 
Χνική που υπάρχει και στα 
άλλα πακέτα {8γ-ἰαοίπᾳ, αλλά 
μειώνει ὁραστικά το “νεκρό” 
χρόνο επεξεργασίας σε λίγα 
λεπτά και όχι σε ώρες, όπως 
ήταν μέχρι τώρα. 

Το απἰπιαίίοη είναι επίσης 
εὐκολο. Το Β9αἱ 30 θα κυ- 
κλοφορήσει σε τρεις εκδό- 
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σεις. Η πρώτη θα εἶναι "επαγ- 
γελματική” και θα απαιτεί 3 
ΜεααΏγίθ µνήµης για να τρέ- 
ξει, ενώ η δεύτερη θα λέγε- 
ται ΤωΓΌο και θα προσφέρει 
τη δυνατότητα να αξιοποιήσε- 
τε επιταχυντές και δεύτερους 
επεξεργαστές που πιθανώς 
να έχετε στο µηχάνηµά σας. 
Όσο για την τρίτη, θα είναι 
µια έκδοση για αρχάριους. 

Τιμές δεν ξέρουμε ακόµη, 
Ἰλλά κανονικά θα έπρεπε να 
βρίσκεστε ήδη σε κατάσταση 
αναμονής, Αλλωστε τα τελευ- 
ταία μηνύματα της αγοράς 
θέλουν φθηνότερα τα προ- 
γράμματα που απευθύνονται 
στους ερασιτέχνες. Ετσι η 
τρίτη νθΓΦΙΟΠ του Βθαι 30 
μάλλον θα είναι στα µέτρα 
σας, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ ΟΟΜΡὐΟΡΗΕΞΕ 

ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο «Κομπιούτερς, απλά 
µαθήµατα για όλους». Για την αγορἀ του σας στέλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο µε το ποσὀ των 900 δρχ. που 
ανταποκρίνεται στην αξια του. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝο...... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα...φήμες...σχόλια..ΘΕΣΣΑΛ 


ΡΕΙΣΜΑ 5ΤΑΝ: 


Εξάπλωση και στη Βόρεια Ελλάδα 


γνωστή εταιρία ΡΒΙΘΜΑ 
ΦΤΑΒ µε έδρα τη Θεσσα- 

λονίκη (Φιλίππου 9, τηλ. 
287613) επεκτείνει τις ὅρα- 
στηριότητές της τώρα και σε 
άλλους νομούς της χώρας 
µας; Ημαθίας, Πιερίας, Πέλ- 
λης, Καβάλας και Ξάνθης, µε 
την πρόβλεψη ότι µέσα στο 
1991 θα καλύψει όλους τους 
νομούς της Μακεδονίας, κα- 
θώς και περιοχές της Θεσσα- 
λίας και της Ηπείρου. 
Τα καταστήµατα και τα υποκα- 
ταστήµατα της εταιρίας έχουν 
µέχρι στιγµής ως εξής: 

Βέροια: Μητροπόλεως 4. 

Κατερίνη: Α᾿ Πάροδος Βό- 
τση 8. 

Αριδαία: Τ. Κέννεντυ 4. 

Ξάνθη: (µε τίτλο ΑΟΤ) Μ. 


Με τη 


το ΕΑΙΑ.ΠΟΡ 


Καραολή 93. 

Πολύ σύντομα θα γίνουν 
και τα εγκαίνια του καταστή- 
µατος της Καβάλας. 

Αν ζείτε σε κάποια απὀ αυ- 
τές τις πόλεις, είστε πολύ τυ- 
χεροί, αφού µπορείτε τώρα να 
εξυπηρετηθείτε στο ευχάριστο 
περιβάλλον των καταστηµά- 
των αυτών. 

Αν πάλι βρίσκεστε σε κά- 
ποια πόλη της Μακεδονίας, 
λίγο υπομονή: η ΡΒΙΞΘΜΑ 
ΦΤΑΒ σας σκέφτεται. Το µόνο 
που έχουµε εμείς να ευχηθού- 
με, είναι να παραστούµε σύ- 
ντοµα στα εγκαίνια του πρώ- 
του υποκαταστήματος της 
εταιρίας και σε κάποια πόλη 
του εξωτερικού. Προτίµησή 
µας; Το Παρίσι ας πούμε !Ι! 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Και τη 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΕΙΛΙΑ 


ΣΕ 


Ρς ΗΟΜΕ -- ΡΕΙΝΤΕΕΣ 


ΑΜΣΤΕΑΡ 


50ΗΝΕΙΡΕΕ Ρ6 -- 5ΤΑΕ 


ΑΜΙΟΑ -- ΑΤΑΒΙ 


ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 

ΤΑ ΟΟΜΡΟύΤΕΕΣ 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΒΕΑΙ ΕΝ: ΑΜΣΤΕΑΡ - 5ΤΑΗ - ΑΤΑΗΙ - 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για ΔΕΑ ΜΟΥΙΕ ΘΑΜΕΡ στα ΟΟΜΡ. ΔΗΟΡΘ ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 


π’ ό,τι φαίνεται έχει πέ- 
ι] σει πυρετός νέων κατα- 
στηµάτων. Η αγορά της Θεσ- 
σαλονίκης ανθεί, 

Μια µπππἱ ΙΝΕΟΦΥΦΤΕΜ 
άνοιξε λοιπόν στη Θεσσαλον(- 
κη. Πρόκειται για το καινούριο 
ΙΟ06Ι6Α ΟΟΜΡύΤΕΒΕΣ ΦΘΗΟΡ 
που άνοιξε πριν από λίγες µέ- 
ρες στην οδό Κοριτσάς. 

Συνεπώς, οι φίλοι των υπο- 
λογιστών μπορούν απὀ τώρα 
να υπολογίσουν για τις γιορ- 
τές τους το νέο αυτό κατά- 
στηµα. 

Ενα χώρος 400 τετραγωνι- 
κών µέτρων, χωρισμένο σε 8 
5ἰαπᾶς, µε τεράστια ποικιλία 
τόσο στο ΗαΓάνα[θ όσο και 
στο Φ0ΗΝΜ4Π8Θ, για όλα τα γού- 
στα και όλες τις ανάγκες. Οι 


ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 


ἰος ΟΡΟΦΟΣ 3 


ΟΜΜΟΡΟΕΕ - 6ΒΕΑΤ ΝΑΙΗ, 


Ι06Ι6Α εΟΜΡυΤεΙς: 


Νέο κατάστημα !!] 


Απιίςα µ5ε/5 δεν θα πρέπει να 
ανησυχούν, έχουν το δικό 
τους εἶαπα: το Απιίσα οἰυὈ. 
Ηταν όµως αδύνατο να µεί- 
νουν παραπονεμένοι και αυτοί 
που προτιμούν τους ΑίαΓΙ ἡ 
τους Απιδίγαά: Τεράστια ποικι- 
λία τόσο σε προγράµµατα όσο 
και σε ΠαΓάνναΓθΘ. 

Υπάρχει ανανέωση σε τα- 
κτική βάση, µε σκοπό να συµ- 
βαδίσει το κατάστηµα µε την 
αγορά του εξωτερικού. Ετσι 
µπορεί κανείς να βρει ακόµα 
και τις πιο τελευταίες κυΚκλο- 
φορίες. 

Είναι δύσκολο να σας περι- 
γράψουμε αυτά που είδαμε 
εκεί, γι’ αυτό καλύτερα να δεί- 
τε µόνοι σας ή να τηλεφωνή- 
σετε στο 839598. 


ΣΤΟ ΘΕΜΑ 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
Ι52 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826503 
60852354 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα...φήµες...σχόλια...γεγο 


ΛΙφΗµιστικό Κέντρο θεσσαλονίκης 


Ενα µήνυµα, που απευθύνε- 
ται περισσότερο στους επαγ- 
γελµατίες, ίσως δεν είναι 
αντικείµενο αυτής της στήλης. 
Αλλά όταν πρὀκειται για δύο 
φανατικούς αναγνώστες του 
ΡΙΧΕΙ και φανατικούς Απιισα 
µ56/5, που στηρίζουν μάλιστα 
επάνω τους την παραγωγή 
τηλεοπτικών και μουσικών 
οροΐς (που είναι και η κύρια 
δραστηριότητά τους), είναι µια 
είδηση. Αλλωστε µην ξεχνάμε 
ότι η Απιίσ8, µε όλο αυτό το 
συρφετό απὀ προγράµµατα 
που κυκλοφορεί, εἶναι ικανή 
να κάνει πραγματικά θαύματα 
τόσο στην εικόνα, όσο και 
στον ήχο. 

Απ' ό,τι ξέρετε κι εσείς 
έχουµε συνέχεια νέες κυκλο- 


φορίες - τουλάχιστον στο 
εξωτερικό - καινούριων προ- 
γραμμάτων - και όχι µόνο - 
για τον επαγγελματία, αλλά 
και τον ερασιτέχνη: προγράµ- 
µατα δημιουργίας εικόνων, 
προγράµµατα αΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, µου- 
σικά προγράµµατα, 5ΑΠΙΡΙΘΙ5, 
ἀἰᾳίίθγς και χίλια δυο άλλα 
πράγματα. 

Δεν συμφωνείτε; Ολα αυτά 
συμβαίνουν στο Διαφημιστικό 
Κέντρο Θεσσαλονίκης, Αρι- 
στοτέλους 16 στον 1ο όροφο. 
Τους ευχόμαστε καλή χρονιά 
και καλή τύχη, µια και βρίσκο- 
νταἰ στο ξεκίνημά τους. 


ΟΝΝΙ -- ΒΙΒΛΙΑ 


Μια καλή ιδέα για δώρο 


Ενα απὀ τα βιβλία του ΟΜΝΙ, 
που αναλαμβάνουν να δώσουν τα 
βασικά εφόδια σ᾿ αυτούς που κά- 
νουν τα πρώτα τους βήματα στο 
χώρο της Πληροφορικής - όπως 
τα "Απλά µαθήµατα Οοπιρυίθ/ς για 
όλους” που φωτίζουν σκοτεινά, 
µέχρι τώρα, σηµεία του χώρου, το 


"Λεξικό Ορολογίας Υπολογιστών” 
κ.ά. 

Φυσικά, µπορείτε να τα κάνετε 
δώρο και στον εαυτό σας. Καλή 
χρόνια μ’ ένα βιβλίο που σίγουρα 
σας ενδιαφέρει. ΟΜΝΙ-ΦΗΟΡ, 
Αριστοτέλους 7, 4ος όροφος, τηλ. 
287610 - 284864. 


Δημιούργησε και συ τώρα ένα 9ΤΟΡΙΟ µε την ΑΜΙΑ σου, | 
προσθέτοντας τα γραφικά της στην ΝΙΏΕΟ κασέτα σου. | 


ΤΟ ΝΕΟ 6ΕΝΙ.ΟΕΚτης 5.6. ΤΑΟΝΙΕς 
οκ Ί100οοΕ 


Σου δίνει τη δυνατότητα να γνωρίσεις και συ το χώρο του Ὀθδκίορ Νἱάθο 


ὤ 


ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 


ΜΕΟΑΙ. ΟΚ 
5υΡΕΚ 


ΡΙΟΙΤΑΙ 
σοιοκ 
νΗς ΘΡΙΙΤΤΕΚ 


ο οΕΝιοςκ Γ6ριΙΤΤΕΡ 
σ9 
ΕΦΤΗΟΝΙΟ5 ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. ΕΑΧ 3644296 


.. η αἱ ι/ 
ΘΑΜΡΙ.ΕΝΚ -- ΜΙΡΙ 
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ΠΑΤΗΣΙΩΝ 143, ΑΘΗΝΑ. ΄ΤΗΛ. 6657084:΄ 


ΘΗΣΕΩΣ 150 “ΠΛ, ΔΑΒΑΚΗ. ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


τΗΑ. 95979090 ΕΑΧ. ο. 359799 (6Η 
αἰοϊτιζεαά Όγ ογεεκγςσῖπ.α’. ᾽ 


ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ο ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΛΗΣ 

Πριν σε ρωτήσω µερικά πράγματα, θα ήθελα να παρατηρή- 
σω ότι τα παιχνίδια που παρουσιάζεις πρέπει να τα αναλύεις 
βαθύτερα και να µην αφιερώνεσαι στην υπόθεση, στα γραφι- 
κά, στον ἠχο κ.λπ., µα και σε κανένα {ρ, σε µερικές δυσκο- 
λίες, στα πλήκτρα και στο χειρισμό και γενικά όχι στην περι- 
ληπτική παρουσίαση. Αλλωστε ένας 6πΙ6Γ αυτά ζητά απὀ 
µια παρουσίαση παιχνιδιού. Επίσης στο ΗΙ-Τθ6οῃ να παρουσιά- 
ζεις όλα τα προτερήματα του προϊόντος. Τέλος, θα ήθελα 
να επιστρέψεις τη στήλη µε την Ε.Φ. Ελπίζω να εισακου- 
στούν τα παράπονά µου και τώρα σε παρακαλώ να απαντή- 
σεις στις Απιαοαπορίες µου. 

-Ὑπάρχει μαθηματικός συνεπεξεργαστής για την Απιίςα; 
Πρόσφατα έµαθα για ένα περιφερειακό που ανεβάζει την τα- 
χύτητά του στα 33 ΜΗΖ. Τι ξέρετε γι’ αυτά; 

-"Μπορώ να κάνω την Απιίαα 500 να πλησιάσει τα πιο µε- 
γάλα μοντέλα και, αν ναι, πόσο θα µου κοστίσει; 

-Ὑπάρχει αυτήν τη στιγµή Ο0 για Απιίφα 500; Θέλει παρα- 
πάνω µνήµη; Πόσο κοστίζει; 

«Σε περίπτωση που φέρω έναν υπολογιστή απὀ το εξωτε- 
ρικὀ, θα έχω υποστήριξη στην Ελλάδα απὀ την αντιπροσω- 
πία; 

Α. Αττάλογλου 


Πόσο Ὃ ος. τα αναλύουμε, φίλε Αντώνη; Πόσες σελί- 
για το δρθεΙα! Βθνίθν; Ηδη η “περιληπτική 

/4 σολίδες, Κατά μέσον ὁρο. Και 

α µε ἕνα καλό και- 


-υ----υ---------....-᾽πὕᾷὣὉο ”σ”ὋὃσὣὋ««ᾱὓ«ὓ,ωροςςᾱ 
ΕΠΕΙΓΟΥΣΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Αγαπητὀ ΡΙΧεΙ, ζητώ να µου στείλεις το τεύχος µε το ΤΕΦΤ 
της ΑΠΠΙΦ8 500. Σε παρακαλώ δηµοσίευσε το γράμμα µου, για 
να ξέρω πως το πήρες. Επίσης θα ήθελα να πω τι το περιο- 
δικό βελτιώνεται συνεχώς. 

Θ. Δραγάνης , 


Είσαι ευχαριστημένος τώρα; 
Συγνώµη για την όποια καθυ- 


στέρηση, αλλά να ξέρεις ότι τα 
τηλέφωνά µας γι᾿ αυτό είναι: 
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ΛΛΗΛΟ 


μπορείς να ζητήσεις το τµήµα 
κυκλοφορίας του περιοδικού και 
γα παραγγείλεις όσα τεύχη ϐες 
(και να Υκρινιάξεις, αν είναι 
απαραίτητο) ή και να έρθεις 


εδώ ο ίδιος. Είµαστε έτοιµοι να 
σε εξυπηρετήσουμε µε όποιον 
τρόπο θέλεις. ΤΠΒ8ΗΧ για την τε- 
λευταία σου πρόταση! 

. 


μμ --------λλἱὍσὡ,«ὃ“ὂὃο-οο--ὓ- 4-4 
ΕΔΩ ΕΙΔΙΚΟΣ 


Αγαπητό ΡΙχΧθΙ, εδώ και πολύ καιρό σκέφτομαι να αγοράσω 
έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή για το σπίτι. Εκτὀς απὀ τα 
παιχνίδια, τον χρειάζομαι και για επαγγελματική χρήση. Μήπως 
θα μπορούσες να µε συμβουλεύσεις γι αυτούς τους δυο 
σκοπούς; Εχω ακούσει πολλές εταιρίες να αναφέρονται, αλλά 


θα ήθελα και τη γνώµη ενός ειδικού σ᾿ αυτά τα θέµατα. 


Γ. Λιακάκου 


Το µεγάλο και δύσκολο ερώ- 
τηµα, αγαπητή φίλη. Εδώ η απά- 
ντηση των "ειδικών” είναι ότι θα 
πρέπει να σκεφτείς πιο αναλυ- 
τικά τι χρειάζεσαι απὀ τον υπο- 


σότερα παιχνίδια απὀ δουλειά, 
τότε καλώς ήλθες στα ΠοΠΠΘ. 
Αν όμως θα τον χρησιµοποιή- 
σεις περισσότερο για κάποια 
δουλειά γραφείου τότε, ίσως 


λογιστή σου. Αν θέλεις περισ- ένα Ρο... Ε 
ου -ὰ----υ--ᾱ---Ὁ----ος ου μ- 
ΑΜΙΟΟΥΛΑ ΣΤΟ ΗΑΜ-ΑΜ... 


Θα ήθελα να σε ρωτήσω για κάποια εἰδηση. Εµαθα απὀ ένα 
ξένο περιοδικὀ ότι η εταιρία ΝΘΙΝΤΕΚ ετοιμάζεται να κυκλοφο- 
ρήσει (µπορεί να έχει ήδη κυκλοφορήσει) ένα πολύ ενδιαφέρον 
πρὀγραμµα για τους χρήστες Απιιᾳα. Το λένε Ώιαι, ΕΧ και - 
όπως διάβασα - πρόκειται για ένα πολύ εξελιγμένο πρόγραµµα 
επεξεργασίας εικόνων σε ΗΑΜ πιοςἙ, τις οποίες επίσης συμπιέ- 
ζει. Θα ήθελα να µου πείτε τι γίνεται μ᾿ αυτό και αν πρὀκειται 
να γράψετε κάτι σχετικά μ᾿ αυτό. 

Ξ. Κουτσάλας 


Η ανακοίνωση του ΩἱσΦΙ-ΕΧ 
έγινε περίπου πριν από ένα 
χρόνο µε πολλές "τυμπανο- 
κρουσἰίες”, αλλά έκτοτε αγνοού- 
νται τα ίχνη του. Αυτός ήταν 
άλλωστε και ο λόγος που εµείς 
δεν γράψαµε τίποτε σχετικά. 
Περιµέναμε να κυκλοφορήσει 


πρὠτα το πρόγραμμα, για να 
κάνουμε κάποιο ΓθνΙΘΗ/. Οµως, 
τίποτε. Αν πάντως θέλεις να 
μάθεις απὀ "πρώτο χέρι” τι συμ- 
βαΐνει µε το πρόγραμμα. δεν 
έχεις παρά να τηλεφωνήσεις 
στο 0101 913 354 1146 (Ηνω- 
µένες Πολιτείες). . 


ο μ------ ”--Ὃ-Ὃ- ο προ σσσὌ«ώ--ωρωωω 
ΓΙΑΤΡΕ, ΕΝΑ ΝΙκὺς... 


1) Πώς αναπαράγεται ἑνα νΙΓΗ5 στον υπολογιστή: 

2) Πόσοι τύποι τέτοιων νΙΓΗ5 τελικά υπάρχουν; 

3) Ενας φίλος µου µου είπε ότι ένα ν/γµς δεν µπορεί να µεί- 
Νει περισσότερο στον υπολογιστή µου, αν μείνει κλειστός για 
περισσότερο απὀ 30 δευτερόλεπτα. Είναι αλήθεια αυτό; 


Π. Νικέας 


ΑΦΙΑ 


1) Απλά αντιγράφοντας τον 
εαυτό του σε µια δισκέτα που 
δεν το περιέχει, φυσικά χωρίς 
προειδοποίηση. 

2) Δεκάδες καινούριοι τύποι 
εμφανίζονται κάθε λίγο και λιγά- 
κι. Όλοι τους όµως χρησιµοποι- 
ούν την ἴδια τεχνική. 

3) Πράγματι έτσι εἶναι. Αν 
σβήσεις τον υπολογιστή σου 
για περισσότερο απὀ 30 δευτε- 


ο ---------ᾱ- 


ρόλεπτα, τότε τα περιεχόμενα 
της µνήµης ΒΑΜ χάνονται 9λο- 
κληρωτικά. Ετσι, το νΙυ5, που 
έχει “κρυφτεί” εκεί µε σκοπό να 
αντιγράψει τον εαυτό του, χάνε- 
ται. Όπως καταλαβαίνεις, αυτός 
είναι και ο ασφαλέστερος τρό- 
πος για να αποφύγεις να ΄δια- 
δώσεις” το μικρόβιο από δισκέ- 
τα σε δισκέτα. 

Β 


ή 


ως το πιο αποτυχημένο µηχάνηµα της ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ. Θα ήθελα 
τη γνώµη σου πάνω σ᾿ αυτὀ. Επίσης θα ήθελα να µου πεις ποια 
παιχνίδια κυκλοφορούν σε 0-128 και πού µπορεί κάποιος να τα 


ο ------ μυ υ-ὑ μυ μμ υμ---ἷ 


0 64 ΕΙΝΑΙ ΚΑΙ Ο ΠΡΩΤΟΣ 


Γεγονός είναι πάντως ότι ακόµη και στις µέρες µας, πολλά 
παιχνίδια εξακολουθούν να είναι καλύτερα στον ΟοπιπιοάοΓε 64, 
απ’ ό,τι στην Απιίσᾶ8, όσον αφορά το ρἰαγαΡΙΙΥ. Κλασικό παρά- 
δειγµα αποτελεί το 3ρεθαβΡα(ΙΙ. Εχω το παιχνίδι και στα δυο 
{ογπιαίς (έχω και 0-64 και Απιια8) και συγκρίνοντάς τα συμπέρα- 
να ότι η έκδοση για την Αππίβᾶ δεν ήταν τόσο καλή. Επίσης θα 
ήθελα να παρατηρήσω ὁτι πολλές φορές η εκλογή του ποντι- 
κιού σαν χειριστήριο για τα παιχνίδια δεν είναι και τόσο σωστή. 
Ο παίκτης έχει πολύ πιο ακριβή έλεγχο στο παιχνίδι, αν χρησι- 
µοποιεί το πληκτρολόγιο, για παράδειγµα στο Εοοϊθα(ἱ ΏἱγεοίοΓ 
ΙΙ που έπαιξα σε ένα ΡΟ. 

Γ. Κούκης 


βρει. 
Ν. Μέτσιος 


Το πιο αποτυχημένο; Δεν νο- 
µίζω ότι ο χαρακτηρισμός ήταν 
σωστός. Κι αν ο 0-128, δηλαδή, 
είναι αποτυχηµένος, τότε τι να 
πούμε για τον ΟοΠΙΠΙΟἄΟΓΘ Ρεί, 
τον ΟοΠΙΠΙΟάἄΟΓΘ 16 και τον 
ΟοπιπιοάοΓε ΡΙμ5 4; Αυτούς δεν 
τους ξέρει πια ούτε η ἴδια η 
εταιρία τους. Γεγονός εἶναι πά- 
ντως ότι η 6οπιπιοάοΓθ δεν φη- 
µιζόταν για τις ικανότητές της 
στο ππΒΓΚΘΙΙΠΦ, µια και όλα τα 
προηγούμενα µοντέλα βρήκαν 
γρήγορα θέση στο νεκτροτα- 
φείο των υπολογιστών. Οσο για 
τον 0-128, θα τον χαρακτήριζα 
περισσότερο "αδικημένο”, παρά 
αποτυχημένο. Το µηχάνηµα 
πρόσφερε πολλά και σηµαντικά 


πλεονεκτήματα, αλλά δεν άντε- 
ξε το σκληρό ανταγωνισμό της 
ΑπιδίΓ8α, ποι’ κυριάρχησε τότε 
στην ἴδια κατηγορία "κυβικών". 
Όμως ἐχει µια θαυμάσια Β8519, 
είναι το µόνο µηχάνηµα µε δ- 
µπιτο επεξεργαστή που βλέπει 
τα 128 Κ απευθείας και, Το 
σπουδαιότερο, κρύβει µέσα του 
έναν ΟΟ0ΠΠΙΠΙΟἄΟΓΘ 64, µε τον 
οποίο είναι πλήρως συµβατός, 
τόσο απὀ πλευράς προγραμµά- 
των, όσο και απὀ πλευράς πε- 
ριφερειακών. Δυστυχώς, η ὑυπο- 
στήριξή του εδώ στην Ελλάδα 
ήταν απὀ την αρχή ελλιπής, 
οπότε φοβάμαι ότι θα αρκε- 
στείς στην τεράστια βιβλιοθήκη 
των προγραμμάτων του 0-64.8 


Η γνώµη σου εἶναι κατ᾿ αρχήν 
σεβαστή, αγαπητέ Γιώργο. 
Αλλωστε µας βρίσκεις εν μέρει 
σύμφωνους. Υπάρχουν πράγµα- 
τι παιχνίδια που είναι καλύτερα 
στον 0-64, όσο κι αν αυτό φαί- 
γεται παράξενο. Σ᾽ αυτό βέβαια 
δεν φταίει η ΑπΠΙΦ8. Απλά τυχαί- 
νει οι προγραμματιστές που 
γράφουν το πρόγραµµα να γνω- 
ρίζουν καλύτερα τις δυνατότη- 
τες του 64 και να τις εκµεταλ- 
λεύονται σωστότερα. Όμως θα 
πρέπει να προσθέσουμε ὁτι 
υπάρχουν παιχνίδια στην ΑΠΙΙΦ8 
που εἶναι "υπεράνω δυνατοτή- 
των” του 0-64. Και δεν μιλάμε 
µόνο για τα γραφικά και τον 
ἠχο, αλλά και για Το 48ΠΠΕΡΙ8Υ. 

Όσον αφορά τώρα Το Τι προ- 


τιµά κανείς να κρατά στα χέρια 
του όταν παίζει, νομίζω ότι το 
θέµα εἶναι περισσότερο υποκει- 
µενικό: καθένας βολεύεται 
όπως νομἰζει καλύτερα. ΓεΥΟο- 
γός είναι ότι εξαρτάται και από 
τον τύπο του παιχνιδιού. Το 
ποντίκι είναι αναμφισβήτητα Το 
καλύτερο µέσο ελέγχου στο 
γ/γυς και στο Ορε/6ΙΙοη Υ/οἱ/. 
το ΙοΥ5ίΙΟΚ εἶναι ιδανικό για τα 
περισσότερα -ῃοοί επ υρ5 και 
ρΙΒΙΙΟΓΠΙ 68/Π85, ενώ το Πλη- 
κτρολόγιο ανταποκρίνεται σε 
πολλά 30, αἄνεπίωΓες και Γοίθ 
ρΙΒΥΙΠΦ 08Π85. Το πιο σωστό 
βέβαια είναι να δίνεται η δυνα- 
τότητα να διαλέξει ο χρήστης 
το τι επιθυμεί. 

. 


Η ΝΤΡΟΠΗ ΤΗΣ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑΣ 


Εκείνο που θα ήθελα να σε ρωτήσω εἶναι το εξής: έχω έναν 
Οοπηπιοάο(θ 128 και πρόσφατα ένα περιοδικό το χαρακτήρισε 


ιοϊτίζεὰά ὈΥ ο γεεκΓε(ι.οΓ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ ΚΙΛΟ 
Επειδή µπήκα πρόσφατα στον κόσµο των υπολογιστών, θα ήθε- 
λα να µου λύσετε µια απορία. Θα ήθελα να μάθω τι ακριβώς 
σηµαίνει το Ρυδίίο Ώοπιαίπ. Απαγορεύεται η αντιγραφή τους; Σε 


τι ακριβώς χρησιμεύουν και πού μπορώ να τα βρω: 


Γ. Λιόκης 

Ο όρος ΡυθΙίο ΏοΠΒΙΠ αναφέρε- 
ται σε µια ειδική κατηγορία προ- 
γραμμάτων. Τα προγράµµατα αυτά 
έχουν δύο βασικά χαρακτηριστικά: 
α) Δεν έχουν εοργ/ΓΙΦΗΙ, άρα µπο- 
ρούν να αντιγραφούν ελεύθερα και 
να μοιραστούν απὀ χρήστη σε χρή- 
στη και β) είναι φτηνά ή δίνονται 
δωρεάν. Ορισμένα δεν απαιτούν πα- 
ρά µια µικρή χρηματική αμοιβή για 
να σας τα αποστείλει ο προγραµµα- 
τιστής. Πολλά απὀ αυτά δεν είναι 
τίποτε ἀλλο απὀ μικρά προγραµµα- 
τάκια που "λύνουν τα χέρια", άλλα 
δεν εἶναι παρά 6θπιο, στα οποία ο 
δημιουργός τους δείχνει απλά τις 
προγραµµατιστικές τους ικανότητες. 
Πολλές τέτοιες ρουτίνες ανέδειξαν 
µεγάλα ταλέντα, Τα οποία αργότερα 
συναντήσαμε κάτω απὀ τους ᾿υπό- 


πιτλους” των προγραμμάτων. Βέβαια. 
δεν πρόκειται για προγράµµατα επι- 
πέδου δίσπυΠΙ ΙΙ ἡ 9Π8άον οἱ ἰπθ 
Βεᾶς!, αλλά πολλά από αυτά εἶναι 
προγοάµµατα επιπέδου. Τα οποία 
απλά µπήκαν στους καταλόγους 
των ρυβ]ιο ἄο/πΒΙΠ γιατί κυκλοφόρη- 
σαν νέα µρᾳΓ86ε5. Ολόκληρες βι- 
βλιοθήκες υπάρχουν µε τις ρυθΙΙς 
άοΠΠΒΙΠ ρουτίνες, οἱ οποίες εἶναι 
ανοιχτές σε οποιονδήποτε. Πολλές 
απὀ αυτές λειτουργούν µέσω τηλε- 
φώνου, µια και τα προγραμμµατάκια 
αυτά είναι αρκετά µικρά ώστε να με- 
ταφέρονται µέσω Πποᾶεπι. Και µια 
συμβουλή: Ποτέ µην υποτιµήσεις τα 
προγράµµατα ρυβΙΙο ἄοΠΠΒΙΠ. Πολλά. 
απὀ αυτά κρύβουν αρετές που δεν 


θα τις βρεις πουθενά! 
π 
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Ο ανταποκριτής µας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωνσταντίνου, περιγράφει 


Καινούριος χρόνος και πάλι κι όλα 
δείχνουν έτοιµα γΙα µια καινούρια 


αρχή. Ακόμα και Το Λονδίνο, που εδώ 
και µερικές 6δοµάδες ξέχασε ότι 


πρέπει να έχει θροχερό καιρό. Λέτε; 


πήκε λοιπόν ο νέος χρόνος, χωρίς όμως ακόµα να µας 
βγούνε όλα τα στραβά και ανάποδα του περασμένου. 


Βέβαια, όλοι είµαστε ακόµα ζαλισμένοι απὀ τις γιορτές 
και τα πανηγύρια, σε µια κατάσταση πλήρους ηρεμίας και µακαριό- 


τητας. Τα πολλά πολλά δεν µας ενδιαφέρουν Ιδιαίτερα και, έτσι, 


παρακολουθούμε τα δρώμενα µε “κατανόηση”. 

Αυτή είναι λοιπόν η πιο κατάλληλη εποχή για τις εταιρίες, για 
να µας ανακοινώσουν τα µεγαλεπήβολα σχέδιά τους για τη νέα 
χρονιά και για να κάνουν τους περισσότερους απὀ µας να πιστέ- 


Ψουν πως βιάστηκαν στις αγορές τους φέτος. Ετσι, το κομπιουτε- 


ράκι που αγόρασαµε, κατά πάσα πιθανότητα, δεν θα κυκλοφορεί 
πια αυτή τη χρονιά, αφού θα αντικατασταθεί µε κάτι πιο καλό και 
πιο μοντέρνο. Αυτός εἶναι όµως ο κανόνας του εμπορίου. 

Πάρτε για παράδειγµα την 9608 που ανακοίνωσε ότι θα κυκλο- 
φορήσει µια σειρἀ από νέες παιχνιδο-κονσόλες που θα αντικατα- 
στήσουν το 8688 ΜαςίεΓ 9γ5ίθπι και το 16-0/: 9608 Μθρα Ὀγνο, 

Απ᾽ ό,τι µαθαίνουµε, η 9808 ήθελε να αντικαταστήσει το Ύερα- 
σμµένο” Μαςίθι 9γςίεπι εδώ και πολύ καιρό. Γι’ αυτό εξάλλου και 
κυκλοφόρησε στην Αμερική το Μαςίθι 9γςίθπη ΙΙ. 


Όμως στην Ευρώπη, απ᾿ ό,τι φαίνεται, θα κυκλοφορήσει µια τε- 


λείως διαφορετική έκδοση που θα ονομάζεται Ευτο Μαςί: ΙΙ. Αυ- 


τή η έκδοση θα είναι εντελώς συμβατή µε την υπάρχουσα και αν 
πιστέψουμε τον εδώ «ἰδίηουίοι της 96ᾳ8, δηλαδή την γ/γαίη 
Μαςίεγϊγοπίς, η ΕυΓο Μαςί6: ΙΙ θα κυκλοφορήσει µέσα στους επόὀ- 
µενους δύο µήνες. Πάντως, µην περιμένετε σημαντικές διαφορές. 
Η ΝΤΙΠ στην ανακοίνωσή της μιλάει µόνο για “διακοσμητικές” αλ- 
λαγές, Αρα, µπορείτε να περιμένετε ένα νέο κουτί και πολύ λίγα 
παραπάνω απ’ αυτό. 

Όµως, ενώ η ΕυΓο Μαςίθ: δεν θα παρουσιάζει σημαντικές δια- 
φορές απὀ την υπάρχουσα Μασίθγ, το νέο Μεραάήνε θα αποτε- 
λεί την απάντηση της 96ᾳ8 στο ΕΕΠΙΙΟΟΠΙ της ΝΙΠΙΘπάο που θα 
κυκλοφορήσει προς τα µέσα του 1991, 

Το νέο ΜεφαάΠνε (που φημολογείται ότι θα λέγεται Φυῤ6Γ 
Μερβαηνε) θα έχει καλύτερα γραφικά και ήχο, θα παραμένει 
όµως συμβατό µε το σημερινό Μερφθάήνθο. 

Το ωραίο δε εἶναι ότι η τιµή του θα είναι μόλις 30 λίρες (9.240 
ὄρχ.) ακριβότερο απὀ το παλιό ΜεφθβαΠίνΘ. Αυτό θα γίνει µια και 
το Φυρθ( Μεφαάήνθ θα ανακοινωθεί στις 180 λίρες (55.500 δρχ.) 
και η τιµή του παλιού ΜεᾳααΓνθ θα πέσει στις 150 λίρες (42.000 
δρχ.). 

Ενώ όµως η 86ᾳ8 ετοιμάζει πυρετωδώς τα νέα της µηχανήµα- 
τα, 9 πόλεμος των τιµών, όπως ίσως ήδη γνωρίζετε, κορυφώθηκε 
τις µέρες που πέρασαν. 

Πρώτη και καλύτερη άρχισε η Απικίγ8ά, ρίχνοντας την τιµή χον- 
δρικής της δικής της κονσόλας (της γνωστής ἀΧ4000) λίγο πριν 
από τα Χριστούγεννα, ξεκινώντας έτσι ένα χείμαρρο από προ- 
σφορές της τελευταίας στιγμής στους δρόμους του Λονδίνου. 
Σύμφωνα µε εµπορικά περιοδικά της εδώ αγοράς, η κίνηση αυτή 
έγινε γιατί η ΟΧ4000 δεν φαίνεται να εντυπωσίασε τους Αγγλους 
παιχνιδάδες και δεν φαίνεται να αποδίδει στην Απιδίγαἁ αυτά που 
περίμενε. 


παιχνίδια θα κυκλοφορήσουν µέσα 
στο 1991 και θα διατίθενται απὀ 


Υλικά ταχυδροµεία φαίνεται ότι θα 
καταφέρουν να προσφέρουν τη 


το Τορ Τθη αυτού του µήνα έχει 
ως εξής: 


1.Τ8θη8ᾳ6 Μυίαηί Ηθιο Τυηίθ (ΜΙοιΦο/!) 


2. θοἱάθη Αχθ η ο )] 
3. Βοῦοοορ 2 (Οο88η) 
4. οἱυ5 Τυί0ο 0Π8Ιεηφθ (Αοίοῃ 16) 
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αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


πρώτες πάει πολύ. Τέλος πάντων, 


5. Ε-Ί9 5ἱΘαΙΗι ΕΙΟΗθΓ (ΜιοΓοΡιοθε) 
ΤΟ ΤΟΠ ΤΕΝ 6. ΡοΝθιρ8οΚ (Θεθυ οἵγ) 
7. ΚΙοΚ ο” 2 (Αποο) 
Φαίνεται ότι τα Χριστούγεννα δεν 8. 5υρίΘΠΙΔΟΥ (Ψρς) 
επηρεάζουν καθόλου τους παιχνι- 9.ΜΙ Τ8ηΚ ΡΙαίοοη (ΜιοΓοΡ/ο»ε) 
δάδες της Αγγλίας, αλλιώς δεν {Ιθ. Νηεοἰς οἱ Ει(θ (Οοπια!κ) 
εξηγείται το Τορ Τθη του περα- 
σµένου µήνα. Οχι βέβαια ότι δεν 
περιμέναμε τις αλλαγές που έγι-  ΗΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΩΝ ΖΕΟΛΙ (ΚΑΙ 
γαν, αλλά να εἶναι οἱ Χελώνες ΠΑΛΙ 


Ναι, είναι γεγονός. Η ΝΙπἰθπάο θα 
συνεργαστεί µε την μοβ Αή5 
Επἰεαἱηπιθπί Και την «ΝΟ για να 
Κυκλοφορήσει µια νέα σειρά απὀ 
παιχνίδια που θα βασίζονται στην 
περίφηµη τριλογία 9ἱΓ ἸΛίαί5 του 
ἰυοβς Ύια την κονσόλα της. Τα 


τη 9Ν6. Τώρα γιατί θα πιστεύει η 
Νιπίθηάο ότι θα έχουν επιτυχία 
αυτά τα παιχνίδια τόσα χρόνια µε- 
τά το τελευταίο έργο του πολέ- 
μου των άστρων, δεν το ξέρουμε. 
Εκτός κι αν ετοιμάζεται κάποιο 
καινούριο... εργάκι! Λέτε; 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΕΥΧΕΣ ΜΕ ΤΟ ΜΟΡΕΜ 
ΣΑΣ 


Ναι, το ξέρω ότι εἶναι εύκολο να 
κάνετε κάτι τέτοιο, αν φυσικά και 
ο παραλήπτης έχει πιοάθι. Αν 
δεν έχει όµως, τι γίνεται; Τα αγ- 


λύση. Μέσα στο 1991 θα αρχίσει 
να λειτουργεί µια νέα υπηρεσία 
των ταχυδροµείων που θα επιτρέ- 
πει στους κατόχους πιοάεπι να 
στέλνουν "Ὑράμματα” µέσω τηλε- 
φώνου στο ταχυδρομείο απ’ όπου 
κάποιοι 'Καλοί’ άνθρωποι θα τα 
τυπώνουν Και θα τα στέλνουν 
στον παραλήπτη! Με το αζημίωτο 
βέβαια. Καλό ε; Ναι, αλλά γιατί να 
µην τα τυπώνετε μόνοι σας, να τα 
βάζετε σ᾿ ένα φακελάκι και τα 
στέλνετε µόνοι σας; Και πιο φτηνά 
θα είναι και πιο καλά. Αυτό λέμε 
κιδµείς, αλλά τα εδώ ταχυδροµεία 
λένε ὁτι το σύστηµα αυτό έχει µε- 


ΟΝΔ 


Πάντως, µη νομίζετε ότι µόνο το Χ4000 ήταν άτυχο φέτος. 
Φαίνεται ότι, παρά την καλή ομολογουμένως µεταμφίεση του ΟΡΟ 
από την Απιδἰγ8ά, η αγορά έχει πια "βαρεθεῦ τα “παλιά” µηχανή- 
µατα και θέλει κάτι πιο μοντέρνο. Γι’ αυτό και όλες οἱ µεταμφιέ- 
σεις του 064 (τα λεγόμενα 49) δεν φαίνεται να πουλάνε πια, 
ενώ τα Αἰαπί 9Τ, η Απιία8 και οι κονσόλες σαν την 3εᾳ8 τα πάνε 
πολύ καλά. 

Φυσικά, αυτό το είδε και η Αἰατί που έσπευσε να κατεβάσει την 
τιµή των .γηχ κατά 50 λίρες (15.500 δρχ.), καθώς και να ανακοι- 
νώσει ένα σωρό ακόµα προσφορές και ευκολίες. Τα Χριστούγεννα 
βλέπετε είναι µια εποχή κατά την οποία δεν πρέπει να βγαίνει 
χαμένος κανείς. 

Βέβαια, για να είµαστε και δίκαιοι, η Αἰαή έκανε και την καλή 
της πράξη - µέρες που ήτανε. Τι καλή πράξη; Επιασε και έστειλε 
έξι τέντες, απὀ αυτές που χρησιμοποιεί στις διάφορες εκθέσεις 
στον Περσικό Κόλπο! 

Οι τέντες αυτές είναι εξοπλισμένες µε τέσσερα απὀ τα κομπι- 
ουτεράκια χειρός που κατασκευάζει η Αἰατί, γνωστά σαν |. γηχ. Κύ- 
ριος λόγος αυτής της "χειρονομίας” ήταν να ενισχυθεί η διασκέ- 
δαση των Αμερικανών στρατιωτών τώρα που κάθονται εκεί στην 
έρημο, χωρίς να παίζουν πόλεμο, και βαρυούνται οι “καημένοι”. 

Εξάλλου, στη σύλληψη αυτής της ιδέας βοήθησε και το γράμμα 
ενός στρατιώτη που τους παρακαλούσε να του στείλουν κάτι που 
να κάνει το παίξιμο µε το ἱ.γηχ πιο εὐκολο στον καυτό ήλιο της 
ερήμου. Και η Αίαῑί έστειλε τέντες! Γιατί όχι; 

Από τη µεριά της, η Οοπιπιοάο(θ δεν θέλησε να µας εντυπωσιά- 
σει αυτόν το µήνα. Απλώς επιβεβαίωσε ότι θα κυκλοφορήσει μέ- 
χρι τα τέλη Ιανουαρίου τη νέα Απιίςα 2000, που όµως δεν θα δια- 
φέρει τραγικά απὀ την υπάρχουσα. Τα νέα αυτά δεν είναι καθό- 
λου ευχάριστα για τους φίλους της Απιιαᾶ που ήλπιζαν σε µια κα- 


ΙΓ ΝΟ 


χαι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 


λύτερη και φθηνότερη Α2000. 

Από την άλλη, η ΟοπιπιοᾶοΓθ ακόµη δείχνει να ενθουσιάζεται µε 
την ιδέα ότι η νέα Α3000 θα φέρει την επανάσταση στο χώρο 
του Ὀπίχ και δείχνει να ξεχνάει την υπόλοιπη αγορά που (πιστεύ- 
ουμε) ξέρει καλύτερα. Τέλος πάντων, µέχρι τα τέλη Ιανουαρίου 
αναμένουμε εδώ στην Αγγλία να κυκλοφορήσει ο "επίσημος” εστε- 
ρικός σκληρός δίσκος για την Απιίιαα 500 που τόσο περιμέναμε, 
απὀ την ἴδια την ΟοπιπιοάοΓθ. Παρόλα αυτά, µη ρωτάτε τιµές, Υια- 
τί δεν έχουν ανακοινωθεί ακόµα. 

Ας αφήσουμε όµως τα “κλασικά” παιχνίδια και τα "νέα" των 
εταιριών. Η πραγματική έκπληξη αυτής της χρονιάς είναι η είδηση 
ότι η Αρρίθ πρὀκειται να συνεργαστεί µε την ΑΟΟΓΠΙ 

Ναι, πολύ σωστά διαθάσατε, η Αρρίθ και η Αοοτπ πρὀκειται να 
ιδρύσουν µια νέα εταιρία, που θα λέγεται ΑΓΠΠ, και κύριο στόχο θα 
έχει το σχεδιασμό και την παραγωγή νέων μηχανημάτων που θα 
βασίζονται πάνω στην τεχνολογία ΒΙ50 (Βεαυοθα Ιηκίτωοίίοη 9εί 
Οοπιρυΐθ:ς). Η Αοο;Π, ως γνωστόν, έχει µεγάλη πείρα στο χώρο 
αυτό, µια και έχει κυκλοφορήσει την πολύ πετυχημένη οικογένεια 
ΑΓοπΙπΙΘάες, 

Τη στιγµή που γραφόντουσαν αυτές οἱ γραμμές, η Αρρἰε ετοι- 
µαζόταν να αγοράσει το 3050 της ΑΓπι που θα ήταν µια θυγατρική 
της Αοο;ῃ, υπεύθυνη για την έρευνα στο χώρο του Βἱ56. 

Απ’ ό,τι μαθαίνουμε δε, η επόµενη γενιά μηχανημάτων της 
Αρρἰθ θα βασίζεται µάλλον στον επεξεργαστή ΑΒΜ (Αοοιπ ΒΙ956 
Μαομίπε) της ΑοοίΠ, παρά στα 880000 και 88110 της ΜοϊοΓοἰ, 
όπως φημολογείτο. Σίγουρα, αυτή η συνεργασία µπορεί να αλλά- 
ξει πολλά πράγματα στην στρατηγική και πολιτική των δύο εται- 
ριών και κυρίως στην εκπαιδευτική αγορά της Ευρώπης. Γιατί, ας 
µην ξεχνάμε ότι η Αρρὶε και η Αοοίη εἶναι οι µεγάλοι αντίπαλοι 
στην αγγλική αγορά και, κατά προέκταση, και στην ιταλική, µια και 


γάλη επιτυχία στην Αμερική! (σωστά διαβάσατε) Και µόνο ὈἱοοΚ 
ᾳΓαρΠίο5, αυτό εἶναι κάτι που 
υπερβαίνει τα όρια φαντασίας της 
ΚΑΝΤΕ ΤΟ ΑΤΑΝΙ ΣΑΣ ...2Χ8Ί1 στήλης, Από την άλλη, η νοσταλ- 


Ναι, εἰναί γεγονός! Τώρα µπορείτε 
να προμηθευτείτε απὀ το Ρυβίίο 
Ὀοπιαίῃ ΟΙυῦ της γειτονιάς σας 
ένα νέο πακέτο που σας επιτρέπει 
να κάνετε το Αἰαή σας ΖΧ8Ί. Το 
πακέτο αυτό περιέχει ένα πλήρες 
αντίγραφο της ΒΟΜ του παλιού 
(και πρωτοπόρου) 9ἰποίαίγ και έτσι 
µπορεί να τρέξει οτιδήποτε έτρεχε 
στο ΖΧ8Ί. Τώρα γιατί θα θέλατε 
να τρέξετε τα προγραμµατάκια 
που έτρεχαν στο παλιό 9ΦίΠοΙΒίΓ 
που είχε απὀ 1 µέχρι 16 Κ µνήµης 


γία είναι πολύ κακό πράγμα. Πά- 
ντως, αν το πάρετε, δεν θα έχετε 
την ικανοποίηση να χάσετε τα 
προγράμματά σας γιατί... κούνησα- 
τε την έξτρα μνήμη ἡ γιατί το κα- 
σετὀφωνό σας δεν τα έγραψε αρ- 
κετά καθαρά για να τα καταλάβει ο 
ΖΧ. Και, φυσικά, θα λείπει η ανε- 
πανάληπτη εκείνη εμπειρία της 
χρησιμοποίησης του πληκτρολογί- 
ου του παλιού 9Ιποἰαίῃ Τελικά η 
ΒΟΜ δεν κάνει το μηχάνημα. 


ΗΡΩΕΣ Ἠ ΝΙΝ/Α, 


Εσείς µπορεί να τις 

έχετε ακούσει σαν Χελώνες ΝΙΠΙ8, 
αλλά εδώ στην Αγγλία έχουµε 
µπλεχτεί άσχηµα µε τα ονόματά 
τους. Εννοούμε Φυσικά το περι- 
βόητο έργο που - όπως φαίνεται - 
έχει τρελάνει το αγγλικό “μικρό” 
κοινό. Η αγορά των παιχνιδιών και 
των παιχνιδομηχανών δεν μπόρεσε 
βέβαια να πόει πίσω, 

αλλά υπήρξε ένα μικρό πρόβλημα 
κάπου στον ορίζοντα. Βλέπετε 
στην ταινία οι χελώνες λέγονται 
Νιπία, στην τηλεόραση όµως λέγο- 
νται... Ηρωες! Αρα, το παιχνίδι 


που βασίζεται στην τηλεοπτική 
σειρά λέγεται Χελώνες Ηρωες, 
ενώ το παιχνίδι που θα βασίζεται 
στην ταινία θα λέγεται... Χελώνες 
ΝΙπΙα! Βέβαια, αν εσείς έχετε πολ- 
λά λεφτά για ξόδεµα, τότε µπορεί- 
τε να δοκιμάσετε και τα δύο. Πά- 
γτως, 

µην περιμένετε να δείτε και τίποτα 
το συνταρακτικό. Η έκφραση "τα 
ἴδια και τα ἴδια” είναι ο Καλύτερος 
χαρακτηρισμός για το παιχνίδι. 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Αυτό το θιθλίο απευθύνεται στους χρήστες 
υπολογιστών που θα θελαν να κατανοήσουν 
περισσότεροτις αρχές λειτουργίας και τη 
Φιλοσοφία που κρύθεται σ᾿ αυτούς, γραμμένο µε 
τρόπο ευκολονόητο και, συνάμα, συνεκτικὀ. 
ΤΟ «ΧΡΥΣΟ» ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ είναι η 
έμπρακτη απόδειξη ότι άνθρωποι µε µικρή -ή και 
καθόλου - σχέση µετους υπολογιστες, μπορούν, 

.. µε τον κατάλληλο τρόπο, να κατανοήσουν σε 
θάθος τους τρόπους λειτουργίας των 
πολύπλοκων υπολογιστικών συστηµάτων. Μέσα 
από µιασειρά παραδειγµάτων από την καθημερινή 
ζωή, ο συγγραφέας παίρνειτον αναγνώστη καιτον 
ξεναγεί -- ψυχαγωγώντας τον ταυτόχρονα -στο 
εσωτερικό του οοπιρυθ. 


: ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: Έ 92309.672 -675 


αἰοίτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 


η Αοογη ανήκει κατά µεγάλο µέρος στην ΟΙνθί{, Το ωραίο είναι ότι, 
όταν η Αοοίη βρισκόταν σε δύσκολη οικονομική κατάσταση, είχε 
προσφέρει την τεχνολογία της στην Αρρίθ, όταν εκείνη ετοιµαζό- 
ταν να κυκλοφορήσει τον αντικαταστάτη του ΑρρΙθ ΙΙ. Βέβαια, τότε 
η Αοοίη δεν είχε ακόµη κάνει μεγάλα βήματα προς τη σχεδίαση 
των ΒΙ9Ο και έτσι η Αρρἰθ κυκλοφόρησε το ΙΙᾷ5 βασισμένο στο 
6502. Τώρα όµως΄ τα πράγματα είναι διαφορετικά και έχουµε να 
δούµε πολλά! Κατ’ αρχάς, φημολογείται ότι το νέο προιόν αυτής 
της συνεργασίας θα είναι ένα φορητό Μας µε πολύ γρήγορα γραφι- 
κά που θα βασίζονται σ’ έναν επεξεργαστή τύπου ΒΙ50Ο. 

Το µηχάνηµα αυτό µπορεί και να µην είναι τελείως συμβατό µε το 
Μαο που ξέρουμε. Σε αυτή τη σκέψη μας οδηγεί το γεγονός ότι η 
ΑοοΓη, ενώ ανακοίνωνε αυτή τη συνεργασία, την ἴδια στιγµή επιβε- 
βαίωνε ότι έχει ήδη έτοιμο ένα φορητό µηχάνηµα που βασίζεται στο 
νέο της επεξεργαστή ΑΒΜ 3. Το νέο αυτό φορητό λέγεται ότι έχει 
πολύ εντυπωσιακά χαρακτηριστικά από απόψη βάρους και κατανά- 
λωσης. Μάλιστα, µερικοί λένε ότι δεν χρειάζεται να μπαίνει καν 
στην πρίζα! 

Ενώ περιµένουμε να δούµε τι θα θγει απ᾿ αυτή τη συνεργασία, θα 
αναφέρουμε κάτι που µπορεί να σας ενδιαφέρει. Αν κατά τύχη περ- 
νάτε απὀ το Λονδίνο τις επόμενες µέρες, ανάµεσα στα πράγματα 
που θα πρέπει να κοιτάξετε στα μαγαζιά εἶναι αναμφίβολα κι ένα 
ΑΤ συμβατό. Το ξέρω ότι µερικοί θα πούνε ότι είμαι αδιόρθωτος λά- 
τρης του ΏΟ8, αλλά αυτή την εποχή τα συμβατά έχουν πέσει σε 
εξευτελιστικές τιµές. Για την ακρίβεια, στους κεντρικούς δρόµους 
του Λονδίνου (όπως η ΟχίοΓά 9ἱΓ6εἱ) µπορείτε να αγοράσετε ένα 
πλήρες ΑΤ µε σκληρό δίσκο 20 ΜΒ, μονόχρωμη οθόνη (τύπου 
Ηεγου|θς), επεξεργαστή 286 που τρέχει στα 10 ΜΗΖ, Μ5 ΡΒΟΡ και 
όλα τα σχετικά µόνο µε 499 λίρες (154.000 δρχ.). Με αυτές τις τι- 
µές ίσως αξίζει να πληρώσετε και το φόρο εισαγωγής! 

Και κάτι ενδεικτικό της δεκαετίας που διανύουμε. Στην Αμερική, 
και συγκεκριµένα στην Αἰ]απία (που µας πήρε και τους Ολυμπια- 
κούς), γίνεται αυτή την εποχή η δίκη κάποιων χακεράδων που κατά 
το 87 και '88 κατάφεραν να σπάσουν τα συστήµατα ασφαλείας και 
να εισχωρήσουν σε αρκετές από τις ἀαϊίαθαηκς της τηλεφωνικής 
εταιρίας Βε/!5ουίῃ της Αμερικής. 

Το εκπληκτικό είναι ότι, κατά τη διάρκεια της δίκης, η ΒεΙ/5ουίῇῃ 
έλαβε µία... “προκήρυξη” από µία οργάνωση που αυτοαποκαλείται 
"Λεγεώνα του Ολέθρου” και σύµφωνα µε την οποία µέλη της οργά- 
νωσης θα επιφέρουν µεγάλη ζημιά στα τηλεφωνικά δίκτυα, αν κατα- 
δικαστούν οι “δικοί” τους! 

Η "ζημιά” για την οποία µίλαγαν βέβαια, δεν είναι άλλη από την 
πρόσβαση στο κεντρικό κομπιούτερ της εταιρίας και µετά ό,τι ήθελε 
προκύψει. Ηλεκτρονική τρομοκρατία λοιπόν και ύστερα σου λένε 
ότι ο κόσμος δεν προοδεύει. 

Πάντως, µην αφήνετε την πρόοδο να σας χαλάει τις εναπομείνα- 
σες γΥιορτινές µέρες. Η στήλη, που σε αυτό το τεύχος κλείνει τα 
έξι χρόνια ζωής, θα ήθελε να ευχηθεί Χρόνια Πολλά σε όσους 
γιορτάζουν κι ἑνα Ευτυχισμένο και γεμάτο επιτυχίες Νέο Ετος. 


Αν ψάχνετε 
για τον καλύτερο... 


Μθ «ενσωματωμένο αν, 
Σ δυνατότητα να δέχεται οαήήἁρθ» (ως 512 ΚΒ), 
α στερεοφωνικό ήχο, 
: υψηλής ανάλυσης γραφικά, 
ο συνεχιστής του θρυλικού 6]28 αποτελεί 
σήµερα την καλύτερη επιλογή για ψυχαγωγίακα! 
εκπαίδευση στον προγραμµαπσµό! 


.Επεξεργοστής ζ80 - 128ΚΚΑΜ 

. 16/27 χρώματα (16/4096 χρώματα στο 0απήαρθ) 
: ὀ40χ200 ρἰχθίς « Ἰό 5ρήΐθ5 

:ΟΛΛΕΠΚΤΥ πληκτρολόγιοτύπουρο 

. Θύρα οθηποηίος (εκτυπωτού) 

Θύρα επέκτασης «2 θύρες Ιογσήοκς 

«Θύρα εξωτερικού ηχείου 

Θύρα αναλογικού |ογσήοκ (τύπου ΡΟ) 

Θύρα για ΙΟΠ-συη 


Τ0 ΠΙΡΟΝ ΚΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΠΙΣΤΕΣ 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑΘΗΝΑ 104 93 -ΤΗΛ.: 5290 Τ42-3-4 
ΤΕΙ ΕΧ: 2296602 ΡΟΙ1 6Β - ΡΑΧ: 5228054 


2ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ: «ΔΑ κανόλια ήχου µε 8 οκτάθες σἴθίθο 
ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, Τ.Κ. 546 25 ΤΗΛ.: (031) 530814 :8ΟΧ25 έγχρωμη η µονόχρωμη 5ἴθιθο οθόνη 
«ΠΑΤΡΑ: ΑΜΦΤΗΑΟΌ ΟΕΝΤΕΗ: ΚΟΡΙΝΘΟΥ 157, Τ.Κ.282 23 - ΤΗΛ.: (081) 2719943 “Δώρο ένα σαήήάσθ 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ΡΕΕΚ δ. ΡΟΚΕ 


Είναι σχετικά γνωστό το γε- 
γονός ὀτι η Βᾶςίο του 
ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ 64 µπορεί να µε- 
ταφερθεί απὀ τη ΒΟΜ στη 
ΒΑΜ, όπου µπορεί να υποστεί 
οποιαδήποτε αλλαγή. Το προ- 
γραμματάκι που ακολουθεί επι- 
δεικνύει αυτή τη δυνατότητα, 
κάνοντας τον Οοπιπιοάοίθ να 
αποκρίνεται µε ΗΕΙ.ΙΟ αντί 
του βαρετού πια ΒΕΑΌΥ. Στην 
αρχή τοποθετεί ένα πρόγραμ- 
μα γλώσσας μηχανής στη θέ- 
ση 820, το οποίο και καλεί. 
Αυτό κάνει τη µεταφορά του 


Η ρουτίνα που παρουσιάζου- 
µε δίνει τη δυνατότητα στους 
κατόχους του Απιδίγαἁ 61928 
να κάνουν ρθ8Κ ἃ ΡροΚθ στα 
64 Κ της ΘχἰΓ8 µνήµης. Τοπο- 
θετείται σε οποιαδήποτε διεύ- 
θυνση θέλετε, αλλάζοντας 
στη γραµµή 10 την τιµή της 
9Τ (εκτός της περιοχής 
16984-92768). Για να κάνετε 
ΡΟΚΘ κάποιον αριθµό (0-255) 
στην θχίΓᾶ µνήµη, δώστε ΟΑἱ.. 
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αἰοἰτίζεα Όγ ο/αεεἰκγεήι.οἵ 


0ΒΝ 


ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ ΟΝ ΕΧΤΚΕΑ ΚΑΝΜ 
ΛΜΦΤΒΛῦ δ28 


Βα5ίο-ΙηίθιριθίθΓ απὀ τη ΒΟΜ 
στη ΒΑΜ. Στη συνέχεια µετα- 
τρέπεται το κλασικό ΒΕΑΌΥ 
σε ΗΕΙΙ Ο. Και, τέλος, η “νέα” 
Βαδίς ενεργοποιείται µε ΡΟΚΕ 
194. 


9Τ, 844655, αριθµό όπου 
804:655 η διεύθυνση της θχίΓ8 
µνήµης (0-Θ5545) που θα απο- 
θηκευτεί ο αριθµός. 

Για ϱρθεΚ δώστε 0Αἱ. 951, 
8ά4Γ655 όπου ἂθάίθ5ς η διεύ- 
θυνση που θέλετε να διαβάσε- 
τε, Μετά δίνοντας ΡΕΕΚ 
(Δ9ΕΕΕ) βλέπετε την τιµή του 
Ὀγί6. 


1ου 


110 ΠΕΜ 

120 ΡΑΤΑ 1650. 133.224. 1603. 160. 135. 233 

150 ΡΑΤΑ 165,52. 160ςΟς 1772548. 1845. 254. 20 
140 ΡΑΤΑ 208. 245.250, 255.202. 208 244.36 

150 ΠΕΜ 

160 ΕΟΗΒ 1Ξ0ο το 24:ΒΕΑΡ ὁῦ:ΣΕΟΚΕ Β20Ι.«0ΣΝΕΧΤ 1 
170 8Υ8 8620 

18ο ΡΟΚΕ 41848.Α806("Η”):ΡΟΚΕ 4184595.Α50("Ε") 
15ο ΡΟΚΕ 41850ο.Α80(Νι.")}:2ΡΟΚΕ 41851.Α80 έ.ι."} 
200 ΡΟΚΕ 41852.4805("03) 

210 ΒΟΚΕ 1.54 


ΒΤΞΣΑΟΟΟ 
ΜΕΜΟΒΥ 8Τ-1:1Τ-ΞΟΙΕΟΠ ΕΞοΟ το 


ΒΕΑΌ 


1Ε τς 


ΡΑΤΑ 


ο ΡΑΤΑ 
ο ΡΑΤΑ 
ο ΡΑΤΑ 


ΒΕΜ Χ ΕΙΝΝΥ ΕΒΑβ8156 1 κ 


ΡΕΕΚ 


δ ΕΟΚΕ ΟΝ ΕΧΤΡΑ ΒΜΑΠΗ 
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Φ(ΚΕΕΝΡΓΙΑυΡΟ5 


ΖχφΡΕΟΤΒυΝ 


Η ρουτίνα που παρουσιάζου- 
µε αυτό το µήνα έρχεται να 
καλύψει µια αδυναμία της 
ΦΟΒΕΕΝΦ που έχει η Βαδίς 
του Φρθοίτµπι το ότι δηλαδή 
δεν υποστηρίζει γραφικούς χα- 
ρακτήρες. 

Για να τη χρησιμοποιήσετε, 
πληκτρολογήστε το Ιἰδίίπᾳ, 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧΧ µε την αρχική διεύθυν- 
ση που θέλετε να τοποθετηθεί 
η ρουτίνα και τρέξτε το. Κα: 


Σε αντίθεση µε κάποια άλλα 
συστήµατα που φορτώνουν το 
λειτουργικό τους σύστηµα απὀ 
δισκέτα, σκληρό δίσκο κ.λπ., η 
Απιὶαᾶ διαθέτει στο χρήστη 
256 Κ ΒΟΜ γεµάτα µε εκατο- 
ντάδες ρουτινών για όλες τις 
δουλειές. Οι περισσότερες 
από αυτές μπορούν να χρησι- 
μοποιηθούν απὀ Βᾶδίο µε τη 
βοήθεια των Όπιαρ αρχείων 
που παράγονται απὀ τα {8 αρ- 
χεία της ΕχίΓᾶ5 δισκέτας µε 
το πρόγραµµα 0οπνε/ί ΕΡ 
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ΜΕΜΟΚΥ ΤΡΙΟΚ5 
ΛΜΙΘΛ 


τόπιν ορίστε µια συνάρτηση µε 
“ΡΕΕ ΕΝ [(Υ,ΧΙΞυ5Β «αρχική 
διεύθυνση 1”. Η ρουτίνα καλεί- 
ται µε ΕΝ [(Υ,Χ) όπου 
0«ΞὺΥ«-24 και 0«ΞΧ«Ξ91, και 
επιστρέφει τον κωδικό του 
υΟ χαρακτήρα που βρίσκεται 
στη θέση (Υ,Χ), 0 αν ο χαρα- 
κτήρας στη θέση (Υ,Χ) δεν 
ανήκει στα υΏᾷς ή 65595 αν 
οι τιµές των Υ και Χ δεν βρί- 
σκονται στο σωστό διάστηµα. 


(στην ἴδια δισκέτα). Δύο χρήσι- 
µες ρουτίνες που υπάγονται 
στη βιβλιοθήκη Εχθο εἶναι οἱ 
ΑΙΙοοΜαπι και ΕΓΘΘΠΙΕΠΙ, οἱ 
οποίες επιτρέπουν στο χρή- 
στη να ζητήσει µνήµη απὀ το 
σύστημα και να την απελευθε- 
ρώσει αντίστοιχα. Το ακόλουθο 
πρόγραµµα δείχνει πώς γίνε- 
ται, µε τη βοήθεια δύο παρα- 
δειγμάτων. Μελετήστε το... 


ΣΧ Μοπογυ Α]]οςατίου ὅ- Ὀθα] ]οςδῖιοηυ ΧΧΧ 
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.”χ Αι]οςατίοη οἑ 66Κ 0Π4ρ Βαπ ἆ 
μυσπ{ρᾶξ -ΑΙ]1οςμςπξ (635568 ΓΗΙ ΕΣ) 
ΡΗΒΙΝΤ "βάγςθςἉςςί :"!ΠΥΟΠ{ρΣ 


Σχ Οίνίπο {ςξ Όαδςκ Χ 
ΙΕ ΜΥΟΠΙ{Ρρὲ 20 ΤΗΕΝ 

σαι. Εγοοοπ(ΜΥΟΠ{ρΣ, 655 568.) 
ΕΝΡΟ ΙΕ 


Σα Αι]οσαζίοηῃ οἱ 128Κ ςΙ1θαγ Ρα5ς βαπ 
ΜγεΕαςσεξ -ΑΙ]1οσήθπᾶε(1510728.ΕΑΒΤΕ ΟΙ ΕΑΣ) 
ΡΒΙΝΤ "Αβάγοςσσο τ"ΠγΕαςτξ 


Σχ Εἰίνίπο {τς Όδοκ Χ 
1Ε ΜγΕαστΙ 20 ΤΗΕΝ 

οριι Εγοοήοπ(Μγεαςσεδ, 1510725) 
Ενυ 1Ε 


ΡΙΧΕΙ. | ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 9139 


Για το τεύχος αυτό, κάναμε 
µια βόλτα στα κεντρικά 
καταστήματα της γιορτινής 
Αθήνας, για να σας 
παρουσιάσουμε ηλεκτρονικά 
παιχνίδια που, παρά το μικρό 
τους μέγεθος, προσελκύουν 
στις στολισµένες βιτρίνες το 
αγοραστικό κοινό, χάρη 
κυρίως στην προσιτή τους 
τιµή, 


Τα Παπά Πθὶά νάθο 48πιθς είναι παιχνίδια 
που τεχνολογικά συγγενεύουν µε τα ρολόγια 
ΩυαΠίΖ και τις αριθµομηχανές τσέπης και που 
λίγο πολύ όλοι µας έχουµε παίξει ή έχουµε 
δει. Στην πιο συνηθισμένη τους µορφή, έχουν 
το ορθογώνιο σχήµα µιας πλακέτας µε µια 
Ι00 οθόνη. Δεξιά κι αριστερά είναι δύο ἡ τρία 
κουμπιά (το ένα σε σχήµα σταυρού) µε τα 
οποία ελέγχετε το 5ρΠἱθ σας κι ένα άλλο µι- 
κρότερο που επιλέγει επίπεδο δυσκολίας. 
Υπάρχει αφάνταστα µεγάλη ποικιλία σχετικά µε 
τη θεματολογία των παιχνιδιών’ αρχίζοντας 
απὀ αθλητικά, παιχνίδια µε αεροπλάνα και 
υΕ0, µε... µαϊμουδάκια κι άλλες αστείες φιγού- 
ρες ή παιχνίδια µε τους αγαπημένους σας 
ήρωες Κόμικς, ενώ τα περισσότερα έχουν τη 
δυνατότητα να λειτουργούν και σαν ρολόγια- 
ξυπνητήρια. Η δράση ενός Παπά Πε 48πιθ πε- 
ριορίζεται στο ένα Και μοναδικό του σκηνικό, 
ενώ το 08ΠΠ ρἱ8γ, αν και µονότονο, είναι συ- 
γήθως εθιστικό. 

Σε γενικές γραµµές, τα παιχνίδια αυτά δεν 
έχουν βέβαια τα γραφικά Και τον ήχο ενός 
Ποπιθ οοπιρυίθί, αλλά έρχονται σε μικρό βολι- 
κὀ σχήμα και μέγεθος, σε προσιτή τιµή και 
μπορούν να σας κρατήσουν συντροφιά κάποια 
στιγµή που δεν είναι δυνατό να έχετε µαζί 
σας τον υπολογιστή ἡ την παιχνιδοµηχανή 
σας. Ετσι µπορείτε να παίξετε στο κρεβάτι λί- 
Υο πριν κοιµηθείτε, σε κάποιο διάλειµµά σας, 
στην παρέα µε τους φίλους σας ἡ και - γιατί 
όχι - στη στάση περιμένοντας το λεωφορείο. 
(Αρκεί να µην ξεχαστείτε... και µετά χρειαστεί 
να περιμένετε µέχρι να περάσει το επόμενο!) 

Αρχίζουµε την παρουσίασή µας µε τα παιχν(- 
δια της ΝΙΠΙΘΠάο µε τις δύο οθόνες. Είναι παι- 
χνίδια µε εξαιρετικό φινίρισμα, που αποτελού- 
νται απὀ δύο τµήµατα συνδεδεμένα το ένα µε 
το ἀλλο, που κλείνουν σαν κασετίνα και που, 
αν δεν έγραφαν το ὀνομά τους απ’ έξω, θα 
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ΑΙ) ιςῇ 


01 ΠΕΙΧΥΙδΟµΗχΕΥές 


έμοιαζαν µε θήκη καλλυντικών! 

Κάθε τµήµα έχει από µία | ΟΌ οθόνη, στις 
οποίες εξελίσσεται διαδοχικά το παιχνίδι. 

ΈΓ86ῃ Ηουςθ. Χειρίζεστε έναν κηπουρό που 
προστατεύει τα λουλούδια του από τα έντοµα, 
ψεκάζοντας μ᾿ ένα φλιτ. Πρέπει κάθε φορά να 
υπολογίζετε ποιο λουλούδι κινδυνεύει πιο πο- 
λύ, σε ποιο δηλαδή έχει πλησιάσει περισσότε- 
ρο κάποιο έντομο, για να προλάβετε να το Ψε- 
κάσετε ανεβοκατεβαίνοντας µε µια σκάλα απὀ 
τη µία οθόνη στην άλλη. Οταν το έντομο είναι 
πιο µακριά, είναι ακίνδυνο για τα λουλούδια 
σας, αλλά ακίνδυνο είναι και το Φλιτ για το 
ἐντομο᾽ μόλις το έντοµο πλησιάσει, εἶναι πια 
θέµα αντανακλαστικών αν θα ψεκάσετε το 
έντομο πριν βλάψει το λουλούδι. Σχετικά απλό 
παιχνίδι, µε "φυσιολατρικό” περιεχόµενο. Η τι- 
µή του είναι 12.560 δρχ. (ΜΙΝΙΟΝ). 

Φουίδῃ. Στη µια οθόνη βλέπετε τον ΖΙ49Υ, 
ένα χαριτωμένο πλασματάκι που χάθηκε µέσα 
σ᾿ ένα τετράγωνο λαβύρινθο. Ο λαβύρινθος 
δεν εἶναι σαν αυτόν που ξέρετε της Μινωικής 
εποχής πρόκειται για ένα νοσηρό τεχνολογικό 
επίτευγμα, που το εσωτερικό του έχει την 
Ιδιότητα να κινείται προς Κάθε κατεύθυνση 


προσπαθώντας να σπρώξει τον ΖΙ60Υ στις αιχ- 
µηρές πλευρές του. Στην άλλη βλέπετε τον 
ΕπυππρΏΥ, ένα κακό κι απαΐσιο τερατάκι που 
ελέγχει την κίνηση του λαβύριθνου, να δείχνει 
µε τα χέρια του τη διεύθυνση που κινεί κάθε 
φορά το λαβύριθνο, για να πάρετε τα µέτρα 
σας μετακινώντας αντίθετα τον ΖΙ44Υ. Οµως 
αυτό δεν εἶναι αρκετό, γιατί ο Ζίᾳ4Υ συχνά 
"βρίσκει" σε διάφορα εμπόδια του λαβύρινθου 
που, αν δεν τα αποφύγετε, θα σπρώξουν τον 
ΖΙ40Υ να πέσει στις πλευρές του λαβύρινθου 
και εσάς να τελειώσετε άδοξα το παιχνίδι σας. 
Η τιµή του παιχνιδιού εἶναι 12.560 δρχ. 
(ΜΙΝΙΟΝ). 

δαίθ Ὀυςίθι. Είστε ένας αστυνόμος στην κά- 
τω οθόνη που σας έχει ανατεθεί µια εξαιρετικά 
επικίνδυνη αποστολή: να προστατέψετε ένα 
θησαυροφυλάκιο μαζεύοντας µέσα σ᾿ ένα δο- 
χείο τις βόμβες που πετάει ο “κακός της υπό- 
θεσης” από την πάνω οθόνη. Προσέξτε όµως 
µη σας ξεφύγει καµία και πέσει κάτω! Η έκρη- 
ξη που θα ακολουθήσει θα στείλει εσάς στον 
αέρα να αιωρείστε πιασµένος από ένα γάντζο 
και θα δώσει την ευκαιρία στον κακό να κατέ- 
βει στην κάτω οθόνη και να περιποιηθεί µε την 


Λε Ε 


[ου χεριού Σας 


ησυχία του το θησαυροφύλάκιο. Καθώς το δο- 
χείο σας χωράει µέχρι τρεις βόμβες, πρέπει 
κάθε τόσο να"τις αδειάζετε στις θέσεις δεξιά 
κι αριστερά σας. Η αριστερή θέση είναι προτι- 
µότερη, γιατί προξενεί έκρηξη που καταστρέ- 
φει τα αποθέµατα απὀ βόμβες του “κακού”, αλ- 
λἀ στο δεύτερο επίπεδο δυσκολίας εμφανίζε- 
ται ένα καπάκι, που παραμένει συχνά κλειστό 
εµποδίζοντάς σας να τὴν χρησιμοποιήσετε. Εἰ- 
ναι ένα ενδιαφέρον παιχνίδι που έχει καλό 
ήχο. Αναρωτιέμαι αν άραγε κυκλοφορεί στην 
Αγγλία, ὁπου παλαιότερα εἶχε απαγορευθεί η 
διάθεση ενός παιχνιδιού στο οποίο χειριζόσα- 
σταν έναν πυροτεχνουργό που τιναζόταν στον 
αέρα κάθε φορά που αποτύγχανε να απενερ- 
γοποιήσει κάποια βόμβα. Το παιχνίδι θεωρήθη- 
κε ότι προσέβαλε την έννοια της έννοµης τά- 
ξης, που είχε φορτιστεί συναισθηματικά απὀ 
πραγματικά ατυχήματα πυροτεχνουργών, µετά 
απὀ βομβιστικές επιθέσεις του |.Β.Α. Εδώ πά- 
ντως, το 988 Ὀυ5ίθΓ κυκλοφορεί και κοστίζει 
13.985 δρχ. (Κόκκινος Πάνθηρ). 

ΜαήΠο Β/ο5. Το παιχνίδι αυτό έχει τις δύο 
οθόνες, τη µία δίπλα στην άλλη (κι όχι πάνω- 
κάτω, όπως τα προηγούμενα). Ο ΜαΠο είναι το 
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µικρό ανθρωπάκι που πιθανότατα έχει βοηθή- 
σει κι εσάς να σώσετε την όμορφη κοπέλα 
απὀ τον ΏοΠΚ6Υ Κοπᾳ (σε ένα πιο παλιό παι- 
χνίδι της ΝΙπἰαπάο). Τώρα μαζί µε τον αδελφό 
του |μἱα δουλεύουν σε ένα εμφιαλωτήριο 
φορτώνοντας κασόνια µε μπουκάλια σε έναν 
κινούμενο Ιµάντα που τ’ ανεβάζει ψηλά για να 
φορτωθούν σ᾿ ἑνα φορτηγό. Ο ΜάΠοΟ αρχικά 
φορτώνει άδεια κασόνια στον ιμάντα που, µε 
διαδοχικἀ περάσματα µέσα απὀ ένα µηχάνηµα, 
γεμίζει τα κασόνια και τα πακετάρει για να 
μεταφερθούν απὀ το φορτηγό. Κάθε κασόνι, 
µέχρι να φτάσει στο φορτηγό, πρέπει να φορ- 
τωθεί στον ἱµάντα 6 φορές εναλλάξ απὀ τον 
ΜαΠο και τον | υἱᾳ! που βρίσκονται στις δύο 
άκρες του ιμάντα και ανεβοκατεβαίνουν τα επί- 
πεδά του, ανάλογα µε το πού βρίσκεται το κά- 
θε κασόνι. Αν δεν προλάβουν να πιάσουν κά- 
ποιο που έφτασε στο τέλος του ιμάντα, αυτό 
πέφτει κάτω, σπάει και ακολουθεί µια εκφρα- 
στική σκηνή, όπου ο ΜάΠΟ Και ο | υἱᾷἱ απολο- 
γούνται στο αφεντικό τους που φωνάζει θυµω- 
μένος. Αν σας πέσουν τρία κασόνια, φτάνετε 
στο «αναπόφευκτο Θαπιθ Όνει, Πρόκειται για 
ένα πλούσιο σε δράση παιχνίδι που απαιτεί 


συγχρονισμό και οξύτατη περιφερειακή όραση, 
καθώς πρέπει, έχοντας στραμμένη την προσο- 
χἠ σας στον ΜαΠο στη µια οθόνη, να "πιάνε- 
τε’ εγκαίρως κάποια κίνηση που πρέπει να κά- 
νει ο | υἱαἱ στην άλλη οθόνη. Ωραία είναι και 
όταν δοκιμάσετε να το παίξετε µε κάποιο φίλο 
σας, ώστε ο καθένας σας να ελέγχει έναν 
από τους ΜαΠΟ-ἰ υἱᾳ!’ θα μπορέσετε άραγε να 
συγχρονιστείτε; Το παιχνίδι διατίθεται στις 
19.985 δρχ. (Κόκκινος Πάνθηρ) 

Θα συνεχίσουμε µε µια σειρά παιχνιδιών της 
εταιρίας Οα5ί9, που ξεχωρίζουν ὀχι τόσο για 
την εξωτερική τους εμφάνιση, όσο για την 
αξιόπιστη συμπεριφορά τους, τη γερή Κατα- 
σκευή και για µια παραξενιά που τα χαρακτηρί- 
ζει. Επιµένουν να έχουν το ῄτθ Ρυΐῖοης δεξιά 
και τα κουμπιά διεύθυνσης αριστερά, αντίθετα 
απὀ τα παιχνίδια των περισσότερων άλλων 
εταιριών που έχουν το ΠΓθ Ὀμίίοη αριστερά και 
τα κουμπιά διεύθυνσης δεξιά ή και από τις δύο 
µεριές. 

Οτο5ς ΕΙΦΠίςγ. Ενα παιχνίδι που έχει το σχή- 
μα και το μέγεθος αριθµοµηχανής. Σκοπός 
σας στο παιχνίδι αυτό αρχικά είναι να προστα- 
τέψετε τα κοσμήματα των Φαραώ, ελέγχοντας 
µια σφίγγα που πετάει φωτιές στους αρχαιολό- 
γους που προσπαθούν να πλησιάσουν. Η πρω- 
τοτυπία του παιχνιδιού είναι ότι, όταν απωθή- 
σετε τους αρχαιολόγους, αλλάζετε ρόλο, παύε- 
τε να ελέγχετε τη σφίγγα και ελέγχετε έναν 
αρχαιολόγο που προσπαθεί να φτάσει τα Κο- 
σµήµατα αποφεύγοντας τις φωτιές της σφίγ- 
γας! Οι αρχαιολόγοι προσπαθούν να ανέβουν 
προς τα κοσμήματα απὀ 3 σκάλες, ενώ η σφίγ- 
γα τους πετάει φωτιές απὀ τα πάνω πάνω 
σκαλιά. Ανάµεσα στις σκάλες υπάρχει χώρος 
για τους αρχαιολόγους να κάνουν στο πλάι για 
να αποφύγουν τις φωτιές. Για να πετύχουν 
όµως το σκοπό τους, πρέπει να ξαναβγούν 
στις σκάλες, ὁπου Και τους περιμένει η σφἰγ- 
γα. Το παιχνίδι παίρνει μπαταρίες στήλες 
ΥΜΦ’Α.Α μέγεθος στο πίσω µέρος, χωρίς να 
υπάρχει ειδικό καπάκι. Πρέπει δυστυχώς να ξε- 
βιδώσετε το πίσω µέρος του παιχνιδιού, για να 
τις τοποθετήσετε. Η τιµή εἶναι 7.380 δρχ. 
(Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

9οἱάΐ6Γ ΕΙΦΠΙςΓ. Στο παιχνίδι αυτό έχετε ν᾿ 
αντιμετωπίσετε κάτι παράξενα πλάσματα που 
πυροβολούν µε μπαζούκας. Οπως σωστά κατα- 
λάβατε, πρέπει να τα πετύχετε, πριν σας πε- 
τύχουν εκείνα. Εχετε τη δυνατότητα να πιάνε- 
τε ομήρους, οἱ οποίοι τοποθετούνται στις θέ- 
σεις που παίρνετε για να πυροβολήσετε. Οταν 
σας χτυπήσουν σε µια από αυτές τις θέσεις, 
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3. Ξ8/6ΒιςίθΓ 
4. Μαγ]ο ΒΓο8 


1. ἄΓθθη Ηουςθθ 
2. Βαυἱδη 


Υλιτώνετε µια απὀ τις "ζωές" σαξ, αλλά χάνετε 
τους ομήρους. Ξεμπερδεύοντας μ’ Ἀὐτό το 
ΙθνθΙ, προχωράτε στο επόμενο, όπου χειρίζε- 
στε ένα στρατιώτη που µε το σπαθί τοῦ πρέ- 
πει να πετύχει Κάτι παράξενα πλάσμαῖα που 
βγαίνουν από τρύπες στο έδαφος, ενώ πρέπει 
γ᾿ αποφεύγετε τις βολές απὀ μπαζούκας που 
έρχονται απὀ την άκρη της οθόνης, για να 
σας... συναντήσουν. Είναι μάλλον μέτριο παι- 
Χνίδι που στοιχίζει 7.380 δρχ. (Αφοί Λαμπρό- 
πουλοι), 

Ἠ/θΦίθΓη Β4/ ἡ αλλιώς ο Καλός ο Κακός και 
ο Ασχηµος. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
πυροβολήσετε τ’ αντικείµενα που πετάει στον 
αέρα ο Ρ8ΓπιΠ,αποφεύγοντας τα τασάκια που 
σας εκτοξεύει το εξαγριωµένο ζευγάρι που 
έπαιζε χαρτιά ανάµεσα σε σας και τους στό- 
χους σας! Όταν ολοκληρώσετε 20 επιτυχή 
χτυπήματα, μπαίνει στην υπόθεση ο Κακός 
που θέλει σώνει και Καλά να µονομµαχήσει µε 
κάποιον. Ο Καλός (ε, ας πούμε ότι είστε εσείς 
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ο Καλός) χώνεται πίσω απὀ ένα τραπέζι για να 
τον αντιμετωπίσει, ενώ ο Ασχηµος... - ποιος 
Άσχημος,- ξεµπερδέψτε πρώτα µε τον Κακό 
και βλέπουμε! Το τραπέζι αντέχει µόνο µέχρι 
τρεις πυροβολισμούς, γι΄ αυτό καλά θα κάνετε 
να βγείτε έξω και να του δώσετε γρήγορα ένα 
καλό µάθηµα. Προσέξτε όµως, γιατί κι εκείνος, 
όπως κι εσείς, έχει 3 "ζωές”. Το παιχνίδι αρχί- 
ζει μ’ ένα μουσικό κομμάτι εποχής 98ΙἱοΠ5 που 
σταματόει µε το πού θ᾽ αρχίσετε τους πυροβο- 
λισμούς σας. Το πρώτο επίπεδο του παιχνιδιού 
χωρίζεται σε τµήµατα. Στο πρώτο τµήµα πυρο- 
βολείτε ποτήρια, Πιάτα και μπουκάλια που, 
όταν τα πετυχαίνετε, δεν εξαφανίζονται απλά 
απὀ την οθόνη, αλλά εικονίζονται να σπάνε, 
ενώ συγχρόνως ακούγεται και ανάλογος ήχος. 
Στο δεύτερο τµήµα Κοµµάτια δυναµίτη, που 
δεν πρέπει να πυροβολήσετε, γιατί χάνετε µια 
"ζωή”, πετάνε στον αέρα γύρω από τους στό- 
χους σας, ενώ στο τρίτο τµήµα πρέπει μ᾿ ένα 
μπουκάλι ουίσκι να σβήνετε τη φωτιά του δυ- 
Νναμίτη που πετάει ο Ὀάίπιᾶπ στα πόδια σας. 
Και µην ξεχνάτε τα τασάκια που σας πετάνε 
οἱ ενοχληµένοι πελάτες του Όα[, Και που θα 
σας κοστίσουν κι αυτά "ζωές", αν σας πετύ- 
χουν. Στο επόμενο Ιθν6Ι, ακούτε τα σπιρούνια 
του Κακού που πλησιάζει, ανοίγει την κλασική 
πόρτα του 99η (που τρίζει ανάλογα) και 
παίρνει θέση απέναντί σας, πίσω απὀ τη γωνιά 
του Ρ4Γ. Για να τον νικήσετε, πρέπει να τον 
πετύχετε, ὁτάν μένει ακάλυπτος, και τότε θ' 
ακούσετε ένα μουσικό κομμάτι για τη νίκη σας, 
ενώ ο ἠρωάς σας θα εκτελεί µερικές χορευτι- 
κές φιγούρες! Όμορφο σκηνικό, ποικιλία στη 


δράση και αρκετά ρεαλιστικά ηχητικά εφέ (από 
ένα ηχείο που κλείνει ᾶν καπάκι πάνω από 
την οθόνη) συνθέτουν ένα σίγουρα προσεγµέ- 
γο παιχνίδι. Η τιµή του είναι 16.400 δρχ. (Αφοί 
Λαμπρόπουλοι), 

Ο0Τ-ΒΕΝΕΒΡΙ. Πρόκείίαι για ένα πιο "σοφι- 
στικέ” παιχνίδι, που μοιάζει κάπως µε την ελ- 
ληνική τρίλιζα. Το παιχνίδι έχει πρωτοποριακό 
τρόπο χειρισμού: ακουμήθύτας απλά το δάχτυ- 
λό σας στην οθόνη, τθῄθθετείτε τα πούλια 
σας στις θέσεις που θέλΕῖε. Σκοπός σας είναι 
να σχηµατίσετε µια σειρᾷ ἄπό 8 πούλια του δι- 
κού σας χρώματος ἐχονῖᾶς υπόψη ότι, περι- 
Κλείοντας µε τα πούλίβ σας τα πούλια του 
αντιπάλου, αυτά παίρνδυν το δικό σας χρώμα. 
Μπορείτε να παίξετε µε ἴθ Οοπιρυίθ: ή - πιο 
καλά - "διπλό’ µε τους Φίλους σας, που έχει 
µεγαλύτερο ενδιαφέρον. Κοστίζει 9.550 δρχ. 
(Παπαδάτος) 

Προχωράµε σε µια Ομάδα παιχνιδιών της 
εταιρίας Ασοἰαίπι που ἐχοὺν πραγματικά δυνα- 
τό ήχο και ένα κουμπί για να τον απομονώνετε 
(όταν π.χ. δεν θέλετε να ξυπνήσετε την αδελ- 
φούλα σας που μόλις κοἰµήσατε). Τα παιχνίδια 
αυτά έχουν τη δυνατότητα του οοπῄπυθ πῃοᾷς, 
να συνεχίζετε δηλαδῆ ἔκεί που χάσατε, καθώς 
και τη δυνατότητα νΒ Κλείνουν µόνα τους, αν 
τα ξεχάσετε για πολλῆ ώρα αναμμένα. Παίρ- 
νουν µπαταρίες-στήλἒξ ΥΜΦ Α-Α μέγεθος. 

Πρόβλημα συναν{ῆθᾶμε µε την ερμητικά 
σφραγισµένη συσκεὺαδία τους απὀ ανθεκτικό 
διαφανές πλαστικό, Που µας κοπήκαν τα δά- 
χτυλα ν᾿ ανοίξουμε... Δεν έβαζαν και κανένα 
ανοιχτήρι για κονσέρβες μαζί] Η συσκευασία 
δεν ανοίγει χωρίς να την καταστρέψει κανείς. 
Οπότε µετά δεν έχει µέρος να φύλάξει το παι- 
χνίδι του. 

ἨΙζαΓᾷς 8Πά ἸΛ/ΑΓΠΟΙ5. Είσαστε ο Κούρος, 
ένας πολεμιστής ιππότης, και πρέπει να νική- 
σετε το µάγο ΜαΙΚΙ για να ελευθερώσετε µια 
πριγκίπισσα. Στο δρόμο σας πρέπει να χτυπή- 
σετε µε το σπαθί σας τις νυχτερίδες που θα 
σας επιτεθούν, ενώ πηδώντας πρέπει ν᾿ απο- 
φύγετε τις φωτιές και τις µεγάλες αράχνες και 
μέλισσες. Μην ξεχάσετε να µαζέψετε τα διαµά- 
ντια που συναντάτε για να πάρετε έξτρα βαθ- 
μούς, καθώς και τα μαγικά κλειδιά για ν᾿ ανοί- 
ξετε την πόρτα του κάστρου. Ενθαρρυντικό 
στοιχείο το ότι έχετε στη διάθεσή σας 19 ολό- 
κληρες ζωές για την αποστολή σας. Ενα παι- 
χνίδι µε υποβλητική ατμόσφαιρα, που κοστίζει 
6.900 δρχ. (Τεποο). 

Οοπιθαί Ζοπθ. Στο παιχνίδι αυτό, αφού στην 
αρχή ακούσετε την πρώτη στροφή του γαλλι- 


κού ύμνου, µετακινείτε ένα στόχο στην οθόνη 
και πατώντας το {ΠΓθ εξουδετερώνετε ό,τι ση- 
µαδεύετε, τανκς, ελικόπτερα Και στρατιώτες. 
Μην πυροβολείτε στρατιώτες που σηκώνουν 
λευκή σηµαία, γιατί χάνετε βαθμούς, Οι πυρο- 
βολισμοί των αντιπάλων σας εναντίον σας µει- 
ώνουν το µετρητή της δύναμής σας στο πάνω 
δεξί µέρος της οθόνης, Για να ανακτήσετε τη 
δύναμη που χάσατε, πρέπει να πετύχετε το 
Ροψ/6/ 9ἱα[ίοη, όταν εμφανιστεί. 

Συνοπτικά, έχουµε να κάνουμε µε ένα παι- 
Χνίδι δράσης µε έντονα πολεμικό χαρακτήρα, 
που µας φέρνει στο νου το ΟρθΓ8/ἱοη ΊΝοἰ{ για 
τους Ποπιθ-οοπιρυἰθί5. Η τιµή του είναι 6.900 
δρχ. (Τ6Πο0). 

1943. Ελέγχετε ένα Ρ-38 μαχητικό αεροσκά- 
φος και πετάτε πάνω απὀ τον Ειρηνικό Ωκεα- 
νό, Πρέπει να καταρρίψετε τα εχθρικά αερο- 
πλάνα, ν᾿ αποφύγετε τους ανεµοστρόβιλους 
και να βυθίσετε τα εχθρικά πλοία που συναντά- 
τε, Μια ακόµη άποψη ενός κλασικού σεναρίου. 
Ξεχωρίζει η όμορφη απεικόνιση της θάλασσας 
στην οθόνη. Η τιµή του 1949 είναι 6.900 δρχ. 
(Του). 

Υ/Γθ5ίθ Μαπία. Ένα παϊχνίδι νΥΓθ5ΙΙΠα στα 
παπά Πθἰ4 48πιθ5! Είστε ο ΗυΙκ Ηοφαη ο ΥΝΛΕ 
σοὐπερστάρ και πρέπει να ελευθερώσετε τη 
Μἰ55 ΕΙζ808ίΠ (αχ, αυτές οἱ γυναίκες...), νικώ- 
ντας διαδοχικά τον Βἰᾳ Βο55 ΜάῃΠ, τον ΑπάΓΘ 
ἰπθ Εἰαπί και τον ΜᾶοΠο ΠΠ8ῃ ΒΕπάγ 98νᾶᾷθ 
σε τρία επάλληλα Ππᾷς. Το θέµα του παιχνιδι- 
οὐ (ένα µατς ΝΓΘ5ΙΙΠᾳ), για να μπορέσει να 
παρουσιαστεί έστω µε κάποια ελάχιστη ρεαλι- 
στικότητα, απαιτεί πολλές και σύνθετες κινή- 
σεις που δεν εἶναι δυνατό να αποδοθούν µε 
τις περιορισμένες δυνατότητες ενός Π8πά 
ΠΘΙ4 48ΠΠΘ. Αλλωστε, ούτε σε οοπιρυίθγ, ούτε 
νομίζω σε οοἱπ-ορ έχουµε δει κάποιο πειστικό 
ΝΥΓΘ5ἱΙΠᾳ παιχνίδι, Οπως λοιπόν περιμέναμε, το 
Υ/θδἰΙθ Μαπί8 δεν είναι τίποτε το σπουδαίο. 
Κι αυτό το παιχνίδι θα το βρείτε στις 6.900 
δρχ. (Τ6ποο). 

Βίπᾷ Κίπα. Μετά το ΙΥΓΘ5/Ιπᾳ, το Ὀοχ! Ενα 
παιχνίδι που θα σας προπονήσει, για να διατη- 
ρήσετε τη φήμη του βασιλιά του ἠπᾳ σ’᾿ ένα µε- 
γάλο µατς µε αντίπαλο κάποιο διεκδικητή του 
τίτλου σας! Στο πρώτο Ιθν6ἰ προπονείστε μ’ 
έναν πυγµαχικό σάκο. Όσα περισσότερα χτυ- 
πήµατα του καταφέρετε µέσα σε χρόνο που 
σας δίνεται, τόσο αυξάνετε το µετρητή της 
δύναμής σας. Αντίθετα, αν ο σάκος σας κτυ- 
πήσει στο πρόσωπο, χάνετε δύναμη. Για να µε- 
γαλώσετε τη δύναμή σας στο δεύτερο Ιθνθί, 
πρέπει να πετύχετε ή ν᾿ αποφύγετε να σας 
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Οστ κενεδξ! 


κτυπήσουν κάτι μαύρες µπάλες, που κατευθύ- 
γονται εναντίον σας αλλιώς τα χτυπήματα 
που θα δεχτείτε θα ελαττώσουν τη δύναμή 
σας. Στο τρίτο Ιθνθἰ βρίσκεστε απέναντι σ᾿ 
έναν άλλο πυγµάχο, που κουνάει μπροστά σας 
το αριστερό του γάντι. Οµως, µη βιάζεστε, Υια- 
τί δεν ήρθε ακόµη η ώρα. να του δώσετε να 
“καταλάβει” µε τα διαδοχικά κροσέ σας. Είναι 
κι αυτό ένα Ιθν6ἱ προπόνησης, όπου πρέπεί ν᾿ 
αυξήσετε Κι άλλο τη δύναμή σας πετυχαίνο- 
ντας το γάντι του άλλου πυγµάχου (που δεν 
λέει να κάτσει ήσυχος σε µια μεριά). Κι εδώ, 
αν αστοχείτε, χάνετε µέρος της δύναμής σας. 
Η δύναμη που συγκεντρώσατε σ᾿ αυτά τα τρία 
πρώτα |θνθἰς σας είναι απαραίτητη, για να κρα- 
τηθείτε όρθιος στο 4ο Ι6νθΙ, στο µεγάλο µατς. 
Η δύναμη του αντιπάλου σας εξαρτάται από το 
επίπεδο δυσκολίας που έχετε επιλέξει (ςηί, 
πιἀάιθ ή ῃθανΥ ΙΝΘίΦΠ{). Στην περίπτωση ενός 
ΚποοΚ ἀοϊΜΠ, εµφανίζεται ένας κοντούλης διαι- 
τητής που µετράει κουνώντας το χέρι του µέ- 
χρι το 20. Αν δεν σηκωθείτε µέχρι τότε 
πατώντας το πλήκτρο |υπῃρ (δεν θα µπορέσε- 
τε, αν έχει τελειώσει η δύναμή σας), τότε 
έχουµε ΚΠΟΟΚ οµυ{. Οποιος από τους δύο αντι- 
πάλους πετύχει ΚΠοΟΚ ουἱ ή το µεγαλύτερο 
αριθµό στα σηµεία (γράφονται στο µέσον, ψηλά 
στην οθόνη) είναι ο νικητής. Σε περίπτωση 
ισοπαλίας έχουµε επαναληπτικό µατς, κι όταν 
συμπληρώσετε 3 νίκες σε 3 µατς (πριν απὀ το 
καθένα επαναλαμβάνεται η διαδικασία των 
πρώτων |Ιθνθἰ5) αναβοσβήνει το ἐπαθλό σας 
στην οθόνη κι εσείς µπορείτε να θεωρείτε τον 
εαυτό σας βασιλιά του ἠπᾳ. Οπως θα διαπιστώ- 


1. 019588 ΕἰσΠίθι 3. Νθδίθγη Β4Γ 
2. 59ἱ4ἱΘΙ 4. ΟΟΤ- 
Εἰσηίθι ΒΕΝΕΒΡΘΙ 


σατε, εἶναι ένα πολυσύνθετο παιχνίδι, που 
όµως θα σας αποθαρρύνει µε τη δυσκολία του. 
Στα Ιθνθί προπόνησης εἶναι πολύ δύσκολο 
όχι µόνο ν᾿ ανεβάσει Κανείς τη δύναμή του, 
αλλά και να διατηρήσει αυτή που του δίνει το 
παιχνίδι απὀ την αρχή. Όσες φορές προσπά- 
θησα, ἐφτανα στο 4ο Ι6νΝ6ἱ µε 0 στο µετρητή 
δύναμης, οπότε Κι έχανα µε ΚποοΚ ουΐ µε το 
πρώτο χτύπημα του αντιπάλου. Ίσως εσείς τα 
πάτε καλύτερα. Το Βίπᾳ Κίπ στοιχίζει 6.900 
δρχ. (Τ6πο0) 

Κπίσηί Βἰά6Γ. Η σειρά των Αοοαίπι παιχνι- 
διών ολοκληβώνεται μ’ ένα παιχνίδι που σας 
βάζει στη θέση του οδηγού του ΚΙΔ, του Ιππό- 
τη της ασφάλτου. Οδηγείτε σε µια λεωφόρο µε 
σκοπό να πεβάσετε απὀ πέντε πόλεις, εξαρ- 
θρώνοντας ένα διεθνές δίκτυο κακοποιών, Στη 
διάθεσή σας έχετε κουμπιά για γκάζι, φρένο, 
δεξιά-αριστερή κατεύθυνση κι ένα ακόµη κου- 
μπί µε το οποίο εκτοξεύετε ρουκέτες. Μην 
αναρωτηθείτε τι τις θέλετε τις ρουκέτες.., 
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ευροπαίκες επιχεφησεις λεν. 
ΤήΤρον 7 42 ελα 
Α 1128 ΕΑΝ ὔδε 
ΡΗΤΟΤΕΛΟΥΣ 2 5. ΣΑΛΟΝικΗ 
τν 2843 ΕΑ 


ΤΑ ΟΜΝΙ 595Πορς είναι "Εγαποπίδθαά Ὀυπίποςς” 
Γία περισσότερες πληροφορίες τηλεφωνήστε 
στο 01-8217428 κ. Αἰδίνη Γιάννη. 
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ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ΑΞΤΟΒΙΑ) 
ΤΗΛ. (081) 242 5035. 


1. ΝΙΖζατάς Απά «4. Ἠ/τοφί]θ 
Ἠ/αΓΓΙΟΓ8 Μαπία 

2. 6οπιραί Ζοπθ 6. Βἰπᾳ Κίπα 

3. 1943 6. Κπίσμι ΒἰάθΓ 


Απλά για να "καθαρίζετε” το δρόµο απ’ τα πιο 
αργά αυτοκίνητα που μπαίνουν µπροστά σας (!) 
και για να εξουδετερώσετε τα αεροπλάνα και 
τα ελικόπτερα που θα σας επιτεθούν στη δια- 
ὅρομή! Οσο για τα αυτοκίνητα, δεν είναι τόσο 
αθώα όσο φαίνονται, καθώς, αν τα πλησιάσετε 
αρκετά, σας πετάνε Κι αυτά ρουκέτες στερώ- 
ντας σας "ζωές” απὀ τις 4 που έχετε στο παι- 
Χνίδι. Αραιά και πού, εµφανίζεται το ΚπίσΠί 
Βἰά8/ ΕουπάθίίοΠ {ΓαἱΙ6Γ ἴΓιοΚ, το φορτηγό µε 
τους συνεργάτες του ΜίοΠα6ἱ ΚπίαΏί, πρόθυ- 
µους να σας βοηθήσουν’ το πώς σας αφήνου- 
με να τ᾽ ανακαλύψετε μόνοι σας! Η αἰσθηση 
της ταχύτητας του ΚΙ δίνεται µε την Κίνηση 
των διαχωριστικών γραμμών της λεωφόρου και 
εἶναι ικανοποιητική, ενώ η επιτάχυνση και το 
φρενάρισµα εἶναι κι ἁυτά ομαλά. Στο βάθος 
βλέπουμε κάτι βουνά να μεγαλώνουν σταδιακά, 
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καθώς πλησιάζουµε σε κάποια πόλη που εµφα- 
γίζεται στο τέλος του ορίζοντα σαν µια παρέα 
από ουρανοξύστες. Στο πάνω δεξιά µέρος της 
οθόνης εἶναι ένας χάρτης που δείχνει το σύ- 
νολο της διαδροµής σας. Με το πού φτάνετε 
σε κάποια πόλη, µαρκάρετε πάνω στο χάρτη 
τη διαδροµή που μόλις διανύσατε. Κάτω αρι- 
στερά εἶναι ένας δείκτης που δείχνει τις ζη- 
µιές που έχει υποστεί ο ΚΙΠ, ενώ κάτω αριστε- 
ρά σ’ έναν ἀάλλο δείκτη βλέπετε πόση απόστα- 
ση σας μένει µέχρι την επόμενη πόλη. Τέλος, 
στο πάνω αριστερό µέρος, εμφανίζεται το 
πρόσωπο ενός ανθρώπου που σας ενημερώνει 
ότι τελειώνει ο χρόνος µέσα στον οποίο πρέ- 
πει να φτάσετε στην επόµενη πόλη, ενώ συγ- 
χρόνως ακούγεται κι ένας προειδοποιητικός 
ήχος. Συνοπτικά, εἶναι ένα καλό παιχνίδι που 
προσφέρει αρκετά για την κατηγορία του και 
την τιµή του, Κοστίζει 6.900 δρχ. (Τ6ποο). 

Θα περάσουµε τώρα σε µια οµάδα παιχνι- 
διών που εἶναι λίγο µεγαλύτερη σε μέγεθος 
και που καταχρηστικά ονομάζονται Παπά Πθἱά 
48/Π65, µια και παίζονται πιο καλά ακουμπισµέ- 
να σε σταθερή επιφάνεια, παρά κρατώντας τα 
στα χέρια. 

08νθ-πΙαῃ. Είναι ένα παιχνίδι µε μαύρη οθό- 
γη σχεδόν κάθετη στα πλήκτρα χειρισμού, που 
απεικονίζει έντονα τρία χρώματα, πράσινο, γα- 
λάζιο και κόκκινο. Ελέγχετε ένα μικρό άνθρω- 
πο των σπηλαίων που μαζεύει τ᾿ αβγά ενός µε- 
γάλου δράκου. Ο δράκος όµως κάθε άλλο πα- 
ρἀ πρόθυμος είναι να του τα δώσει, καθώς ξε- 
φυσάει φωτιές µε το πού πλησιάζει να τα πά- 
ρει. Εσείς πετώντας το πέτρινο τσεκούρι σας 


στο κεφάλι του δράκου, τον κρατάτε για λίγο 
ζαλισμένο, προκειµένου να προλάβει ο 08νθ- 
πι8η να πάρει τ’ αβγά. Σημειωτέον ότι, αν ένα 
αβγό παραμείνει για ώρα κάτω απ’ το δράκο, 
ξεπετιέται ένα χαριτωμένο δεινοσαυράκι! Οταν 
γεµίσετε τη σπηλιά σας µε αβγά, περνάτε στο 
επόμενο |Ιενθ, όπου έχετε ν᾿ αντιµετωπίσετε 
κι έναν πτεροδάκτυλο (Ξφτερωτός δεινόσαυ- 
ρος), ο οποίος µε το πού απομακρύνεστε απ᾿ 
τη σπηλιά, για να πάρετε αβγά απὀ το δράκο, 
βουτάει ένα απ᾿ τα δικά σας και φεύγει. Στο 
τρίτο |ενε ἡ στην τρίτη “πίστα” - για να χρησι- 
µοποιήσουμε µια πιο... ουφάδικη έκφραση - 
ενεργοποιείται το ηφαίστειο πίσω απ’ το δράκο 
Και, για να πλησιάσετε, πρέπει ν᾿ αποφύγετε 
τη λάβα που πέφτει τριγύρω. Ευχάριστο παιχνί- 
δι µε ανεκτό βαθµό δυσκολίας, ώστε να µην 
απογοητευτεί ο παίκτης, αλλά να έχει ενδιαφέ- 


ρον να παίξει. Παίρνει ἆ μπαταρίες 9ἱΜ-2 ο 


5ἱζ8, που μπαίνουν στο κάτω µέρος του παι- 
χνιδιού, ενώ το καπάκι του χώρου ανοίγει χω- 
ρίς ν᾿ αποσπάται απ᾿ το παιχνίδι, για να µη χα- 
θεί ποτέ. Η τιµή του 0νθ-πΙ8η εἶναι 16.280 
δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

Εοοΐθᾶ(|. Και τώρα ήρθε η ώρα να φορέσου- 
µε τα σορτσάκια µας, ήρθε η ώρα να παίξουμε 
ποδόσφαιρο. Κάθε γκρουπ έχει δύο οµάδες, 
ενώ δεν υπάρχει τερματοφύλακας, έχουµε φά- 
ουλ, πέναλτι, αλλά δεν έχουµε πλάγιο άουτ. 
Το παιχνίδι είναι λίγο δύσκολο στο χειρισμό, 
καθώς έχει 10 κουμπιά που πρέπει να χειρι- 
στείτε, για να συνδυαστούν σωστά οἱ παίκτες 
σας (4 για τη διεύθυνση κάθε παίκτη, 1 για κο- 
ντινό και 1 για μακρινό σουτ) Και το αποτέλε- 
σµα δεν εἶναι και τίποτα το φοβερό. Οι παί- 
κτες είναι αργοί Και η εικόνα που βλέπετε 
στην οθόνη σας παραείναι “λιτή”, Όµως, ένα 
ποδοσφαιράκι είναι πάντα ένα ποδοσφαιράκι, 
κι απ᾿ τη στιγµή που μπαίνει η µπάλα γκολ, 
όλα τ' άλλα εἶναι απλώς... οδοντόκρεµες! 
Άλλωστε, µην κοιτάτε τώρα που Καλομάθαμε 
στο ΚΟΚ οἩ. Πιο παλιά τα ποδοσφαιράκια, 
ακόµη Και στους Ποπιθ οοπιρυἰθί5, δεν ήταν 
πολύ Καλύτερα απ᾿ το Εοοίρᾶί... για το 
ᾳΑΠΙθΡΙΔΥ μιλάω (γιατί γραφικά εἶχαν βέβαια 
καλύτερα). Το Εοοἰθαί! τιµάται 11.750 δρχ. 
(Αφοί Λαμπρόπουλοι), 

68Ι8ΧΥ {πναά6Γ 1000, Ένα παιχνίδι-μετάλλα- 
ξη της Κολλητικής ασθένειας που έπληξε τη 
γεολαία πριν απὀ 10 περίπου χρόνια και ονο- 
µαζόταν “Φρᾶ08 |[ηναάθ:ς”. Το ϐ8ἰΧγ |ην8ά6Ι 
στηρίζεται στην αρχή του κλασικού οοἵη ορ: 
ελέγχετε ένα διαστημόπλοιο χαμηλά στην οθό- 
νη και χτυπάτε τους εισβολείς που προσπα- 


θούν να σας πλησιάσουν, ενώ κάθε τόσο ένα 
µεγαλύτερο εχθρικό σκάφος εμφανίζεται ψηλά 
στην οθόνη. Εχουμε δυο χρώματα, γαλάζιο για 
το σκάφος σας και τους Ιπναάθ:5, κόκκινο για 
το µεγαλύτερο εχθρικό σκάφος (το "σβίγκου- 
λα”, αν θυμάστε), τις βολές και τις εκρήξεις. 
Το παιχνίδι εἶναι πιο γρήγορο απὀ τ' άλλα 
παπά Πθὶά 48πιθ5 µε παρόμοιο θέµα (που θα 
δούµε αµέσως πιο κάτω) Και, παρά τα χρόνια 
που κουβαλάει στην πλάτη του, παραμένει πο- 
λύ εθιστικὀ. Η τιµή του είναι 19.900 δρχ. 
(ΜΙΝΙΟΝ). 

Και περνάµε τώρα στα 5ποοί ᾿Επι υρ5, µια 
κατηγορία Π8Πά ΠθΙά 48πιθ5 µε πολλούς {υῃς. 

ΕαΠΗ ὈδίθπάθΓ. Χειρίζεστε ένα ερπυστριο- 
φόρο ὀόχηµα που πυροβολεί διαστημόπλοια, 
που µε τη σειρά τους σας πετάνε πυραύλους. 
Μόλις πετύχετε κάποιο απ᾿ αυτά, το κάνετε - 
που λέμε - “σκόνη”, καθώς συντρίβεται σε 
πολλά μικρά κομμάτια. ἱκανοποιητικό για την 
τιµή του που είναι 2.850 δρχ. (Παπαδάτος) 

Εἰθοἰγοπίο σαπΙθ(!) Κάτω απ᾿ αυτή την 
εμπνευσμένη ονομασία, βρίσκεται ένα μικρό 
παπά Πθὶά ᾷαπιθ µε "ομορφούλικο” σχέδιο. Χει- 
ρίζεστε ένα διαστημόπλοιο στο Κέντρο της 
οθόνης Και χτυπάτε διαστημόπλοια που σας 
έρχονται από κάθε κατεύθυνση. Κοστίζει 2.400 
δρχ. (Παπαδάτος). 

60 9ποοίπᾳ 68πΠΘ. Χειρίζεστε ένα αντιαε- 
ροπορικό πυροβόλο σ’᾿ ένα εξωτικό περιβάλλον 
µε φοίνικες και χτυπάτε βομβαρδιστικά αερο- 
πλάνα που σας ρίχνουν - τι άλλο,- ... βόμβες! 
Παιχνίδι που διακρίνεται περισσότερο για την 
εξεζητηµένη - υπερβολική εμφάνισή του, παρά 
για τις δυνατότητές του. Η τιµή του είναι 
3.900 δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

ΤΠ6 Όθαπι ἸΛαΓ. Πρόκειται για τη ναυαρχίδα 
της κατηγορίας, ένα παιχνίδι που σας δίνει τη 
δυνατότητα πετυχαίνοντας το εχθρικό 
πιοἰηθ/ΦΠἰρ να συμπληρώσετε δύο φορές το 
διαστηµόπλοιό σας µε κάποια εξαρτήµατα-προ- 
σθήκες που δημιουργούν ένα είδος υπερόπλοι- 
ου (κάτι σαν τη "συγκόλληση”). Κάθε φορά ανά- 
λογα µε το στάδιο “εξέλιξης”, όπου βρίσκεται 
το σκάφος σας, ανάλογη εἶναι και η αποτελε- 
σµατικότητα των όπλων σας (8ἱρΠ8, Ὀθίίᾶ, 
ᾳαπηπιαἰᾶ56{), όπως και ο ήχος τους που, όταν 
φτάσετε το διαστηµόπλοιό σας στην τελική 
του µορφή, εἶναι πράγματι επιβλητικός, Καλό 
παιχνίδι, αλλά η τιµή του είναι μάλλον "απαγο- 
ρευτική”, 16.400 δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

Για τη συνέχεια, ἐχουμε µια σειρά παιχνι- 
διών που µας έρχονται µε τον ομώνυμο τίτλο 
ῃαπά Ὠθὶά 48πιθς µε διάφορα θέµατα και σε 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


χαμηλή τιµή. 

Βαοπ. Διασχίζετε ένα φαράγγι πάνω σ’ ένα 
αερόστατο, παίρνοντας τα παιδιά που σας πε- 
ριµένουν στην άκρη του γκρεμού. Πρέπει να 
αποφεύγετε τα σµήνη των αετών που πετούν 
µπροστά σας. 

Φυπιβήπθ. Ελέγχετε ένα υποβρύχιο µέσα 
σε µια όμορφη εικόνα θαλάσσιου βυθού και 
προσπαθείτε να συλλέξετε τους δύτες που πέ- 
φτουν στη θάλασσα απὀ ένα ελικόπτερο. Να 
θυμάστε ότι πρέπει σε τακτά χρονικά διαστή- 
µατα να ανεφοδιάζεστε µε Καύσιμα απὀ το 
σταθµό που εμφανίζεται στη δεξιά άκρη της 
οθόνης, 

ΜΟΠΚΘΥ. Μια χελώνα κολυμπάει απ᾿ τη µια 
όχθη ενός ποταμού στην άλλη, προσπαθώντας 
να περάσει απέναντι δύο άτακτα πιθηκάκια 
που κάνουν τούμπες στην πλάτη της. 
Προσέξτε µην πέσουν τα πιθηκάκια στο νερό 
και περάστε τα στην απέναντι όχθη, πράγμα 
που δεν είναι εύκολο, γιατί πηδάνε απ᾿ τη µια 
µεριά στην άλλη πέφτοντας σε διαφορετικό 
σηµείο το καθένα. Ένα ευχάριστο παιχνίδι. 
ἱμίθῦοαί. Οδηγείτε µια εξωλέµβιο σ᾿ έναν αγώ- 
να όπου, εκτός απ’ το ν᾿ αποφύγετε τις άλλες 
βάρκες, πρέπει να σώζετε και τους ναυαγούς 
στις σχεδίες. 

ΝΙά Ἠο:ςθ. Χειρίζεστε έναν |νδιάνο που 
κρατώντας ένα λάσο προσπαθεί να πιάσει τα 
άλογα που ξεφεύγουν απὀ µία άµαξα. ΙΝΙίοΠ. 
Η μάγισσα Φούρκα µε τη σκούπα της προσπα- 
θεἰ να διώξει κουκουβάγιες Και τα έντοµα που 
κατεβαίνουν απὀ τα δέντρα. Μην ξεχνάτε 
όµως ν᾿ ανακατεύετε πού και πού και το καζά- 


1. σ8νθ-ΠΙ8Η 5. Εἰθοῖτοπίο 

2. ΕοοϊθαΙ! ᾳ8πιθ 

3. 68ΙΑΧΥ 6.Ι.60Ό ΒΠμοοϊίπα 
ἱπναάοι 1000 ᾳ8πιθ 

4. ΕαΤΙΗ 7.ΤΠΗΘ ΕθαπΙΝ/8Γ 
Ὀοίοπάθ: 


γι στην άκρη της οθόνης, για να µην κολλήσει 


το μαγικό φίλτρο! 

ΗΙΦῃ Ι/8Υ. Οδηγείτε ένα ταξί και προσπαθεί- 
τε να παίρνετε όσο το δυνατόν περισσὀτε- 
ρους επιβάτες (κάτι µου θυμίζει αυτό...) και 
από τις δύο πλευρές ενός δρόμου µε τρεις 
λωρίδες κυκλοφορίας, αποφεύγοντας τα άλλα 
αυτοκίνητα 

σα Βάοίπᾳ. Προσπεράστε τα αντίπαλα αυ- 
τοκίνητα, προσέχοντας µην τρακάρετε, Και µα- 
ζέψτε τις σημαίες απ’ την αριστερή πλευρά 
του δρόμου. 

ΙΟΕ-ΗΟΟΚΕΥ, ΤΕΝΝΙ5, ΦΟΟ0ΟΕΒ. Στα αθλη- 
τικά της σειράς βρίσκεστε στη µια άκρη του 
γηπέδου και προσπαθείτε ν᾿ απομακρύνετε τις 
µπαλιές που έρχονται προς το µέρος σας, 
προσέχοντας µη χάσετε καμία. Τα παιχνίδια 
αυτά τα βρίσκουμε σε δύο τύπους: σαν διαστη- 


Για σας και για τους άλλους. Πιστή απομίμηση του 
αυθεντικού, δεν πειράζει ωστόσο κανέναν. Αν όµως φοράτε 
την εἰδική ζώνη, τότε µια καλή σκόπευση από τον αντίπαλο 
και το χτύπημα θα εἶναι μοιραίο. Το σετ περιλαμβάνει ζώνη, 
βομβητή, Το όπλο Και Τον... σγαστήρα. 


Οἱ δκές σας 8υρο; Ο9Ἴθᾳρ. Για χαρούμενο, σπορ ντύσψο. 
Βουτήξτε στα χρώματα των ΡΙΧΘΙ 09608, µπλε, πράσινο, 
Κίτρινο, γκρι... Αν η επιλογή είναι δύσκολη, τότε προτµήστε 
µία απὀ κάθε χρώμα. 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ αγεθκΓεΠι.ο! 


[Πατήστε το ρἰαγ στο κασετόφωνο και δώστε του Το ρυθμό. 
Είναι η ώρα του να ζωντανέψει. Χορεύει µέχρι τελευταίας... 
μπαταρίας. Τρέµε Μπαρίσνικωφ! 


Ἡ γοητεία των πυραμίδων της Αιγύπτου! Μερικούς αιώνες 
μπροστά απὀ Τα ηλιακά ρολόγια... Η Βιχθἰοπυραμίδα ρολόι 
μετράει το χρόνο ηλεκτρονικά για τους νοσταλγούς της 
εποχής του Τουταγχαμών. 


Άν δεν σας αρέσει η φωνή σας... µιλήστε στους άλλους µε 
την επθλητική φωνή του Νταρθ Βέιντερ... ἡ µε τη λεπτή 
φωνή των Τσιπ και Ντέιλ. Θέλετε µήπως να µιµηθείτε τη 
φωνή των ρομπότ; Κανένα πρόβλημα. Ο παραµορφωτής 
φωνής της ΡΙΧθἰ Βουΐϊαυε είναι εδώ για σας. Με δυνατότητα 
Ιπε-ου!, για να ακούσετε τη φωνή σας µέσα απὀ τον ενισχυτή 
και να τη µαγνητοφωνήσετε, δημιουργώντας απίθανα σποτ! 


Το "χρώμα του χρήματος" ήταν η ταινία που έφερε Το 
µπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα. Ενα απὀ τα πιο γοητευτικά 
επιτραπέζια πᾳιχνίδια τώρα σε ειδική "μίνι' έκδοση για το 
δωμάτιό σας. Ζήστε τη μαγεία του πιο αριστοκρατικού 
παιχνιδιού... σε πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζητήστε 
το στην ΡΙχεἰ Βουΐᾳυθ και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 


Λένε ὁτι ευθύνεται για τη στροφἡ πολλών πιταιρικάδων προς 
τη βιολογία. Πράγματι, ο µικρόκοσµος εἶναι σκέτη γοητεία. 
Εξερευνήστε Τον, µέσα απὀ τα μαγικά γυαλιά. Δείτε τις ἵνες 
ενός φύλλου, τους κρυστάλλους του αλατιού, Και 
ανακαλύψτε... πόσο δίκιο έχει η μητέρα σας όταν σας 
φωνάζει ὁτι τα βρώμικα χέρια έχουν ένα σωρό μικρόβια. Τι 
σωρὀ δηλαδή; Εκατομμύρια! 


ΦΟΝΙΚΟ ΟΠΛΟ 


ΡΙΧΕΙ 5ΗΡΕΒ ΟΟἱ1Ε0Ε 
ΧΡΩΜΑ: ΚΙΤΡΙΝΟ. ΜΠΛΕ. ΠΡΑΣΙΝΟ. ΓΚΡΙ 
Μοια Μοὶς Μοισ Μοις 


Ριχδἰοπυραμίδα ρολόι 

ὀυπιοι (100χδΑχ14 οπιὴ 
ΘΠΙΟΓ (127χθ8χ14 οπι) 

5οπιοί (127χθ8χ75,5 οπι) 


ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 


Ρικθ 


ΠΤΙ ΑΠ 
λιάρδα 


Ελαχιστο χρονικό περιθωριο 6ποστολης. 20 ηµερες 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


4.850 δρχ. 


ὤῶ0ϱ7ἵσπαν απ πα. 


Ἀναχώρηση από τη Γη. Και το δείχνει και το φωνάζει. Είναι το ηλεκτρονικό 
Ένα τηλεσκόπιο που σας βάζει σε τροχιά για ένα σαἱουἱαίοι µε φωνή. Κάνει τους λογαριασμούς του Και μετά 
συναρπαστικό ταξίδι στο διάστηµα. ξεφωνίζει το αποτέλεσµα για να Το ακούσει όλος ο κόσμος. 


Μπορείτε ακόµα να ψάξετε για το τυχερό σας άστρο κανα Ετσι, δεν µπορείτε να λέτε ότι η οθόνη του δείχνει λάθος 

δείτε το χαμόγελο του φεγγαράνθρωπου. Πιο επιστημονικά... αποτέλεσμα. 

παρατηρήστε τα ουράνια φαινόμενα ὡς άλλοι Γαλιλαίοι. Προσέξτε το όταν κάνετε τους λογαριασμούς των εξόδων 
σας, είναι ικανό να πει το αποτέλεσµα σε ὁλο Τον κόσμο! 


ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΚΑΙ ΟΙ ΓΙΟΡΤΕΣ 
ΠΕΡΑΣΑΝ, ΑΛΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ 
ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΗΑΚΕ 
ΒουτιουΕ ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ. 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ ΙΛΕΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 
ΤΗΣ ΗΙΟΗ ΤΕΟΗΝΟΙ.ΟΟΥ. 

Σε κἆθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η Ηἰσή-Τ6οι Βουῖσυε 

µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλῆς τεχνολογίας, 


ΕῥΕΙ σεφ ΊεοΝ «Ῥουιέρμα, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ὥς . (Σημειώστε µε ένα ΧΤο αντίστοιχο κουτάκι μεγέθους /χρώματος καιµε αριθµό την ποσότητα, συνολική αξία και συνολο). 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .. 
- Ικ ΠΟΛΗ ΤΗΛ . 


Θέλω να µου στείλετε µε αντικαταβολή Τὰ παραπόνω αντικειµενα Αν ὅεν μείνω 
κανοποιηµένος οπό πν σγορα µου μπορω νο επιστρεφω εντὸς δὲκσ ηµερών το 
προϊόν και 86 επιστροφε! εξ ολοκλήρου Τὸ ποσὸν που κατέβαλα Τα ταχυδρομικό 
εξοδα επιστροφης βαρονουν εμενα 

Είμαι όὄνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ. ο -θ-ὔ-υὸὲυὸ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 
Δεν εἶμαι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Οι παραπόνω τιµές συµπεριλαµβόνουν Φ.Π.Α. 165. Ηπροσφορό θο ὄναρκεσει 
µέχρι να εξοντληθούν τα προίόντα. 
Ταχυδροµησ"ε Το κουπὀνι στη ὄνευθυνση 
εοµρυρπεςς, (έχει ον ΤΕςΝ ΒΟυύΤΙΟύΕ), 
Λ. Συγγρού 4, ΑΘΗΝΑ 17 42. 


Τσ ἐξοδσ οντικστσθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


9. Ι 9 Ροεί 
10. ΜοπΚκεγ 


1. ΟΠαἱθηᾳ9 
2. [ο ΗοςΚΘΥ 


3. ΒίνθΓ 11. Νο 
ογοβσίπᾳ 12 Ηίση ΥΝ8γ 
4. σα Ββεῖηπα 13. Β4Ιίοη 

5. ΑΜ, Εοοϊρα!! 14. ΤΕΝΝΙΞ5 
6. Θοςςςϐ{ 195. θυπηαίηθ 
7. Τθηπίς 16. ΒαςεΡαΙ! 
8. ΥΝΙΙά ποι5ε 


µόπλοια στις 2.300 δρχ. και σαν ΡΟ μινιατού- 
ρες στις 2.700 δρχ. (Παναγιωτόπουλος). 

Θα τελειώσουµε το άρθρο µε παιχνίδια που 
έρχονται στην πιο κλασική µορφή των Παπά 
Πθιά ϱ8ΠΠ85, σε ορθογώνιο σχήμα και µε τα 
κουμπιά δεξιά κι αριστερά της οθόνης. 

9υρθί ΜάΠΟ Β{ο5, απὀ την ΝΙπίθπάο. Στο 
παιχνίδι αυτό σκοπός σας είναι να ελευθερώ- 
σετε τη φυλακισμένη πριγκίπισσα της ειρηνικής 
φυλής του µανιταρόκοσµου (δεν φταίω εγώ - 
έτσι λέει το πιβπυαΙ!), περνώντας µέσα απὀ 
πλήθος περιπετειών. Η οθόνη σκρολάρει απὀ 
τα δεξιά προς τ’ αριστερά, ενώ εσείς τρέχετε 
προς την αντίθετη κατεύθυνση, διαδοχικἀ προ- 
σπαθώντας να µην πέσετε στη θάλασσα, πη- 
δώντας εμπόδια, ανεβοκατεβαίνοντας δοκάρια, 
αποφεύγοντας φωτιές, κολυμπώντας ανάµεσα 
σε άλλα εμπόδια, ώσπου να φτάσετε στο τέ- 
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λος στην πριγκίπισσα. Στη διαδροµή θα σας 
επιτεθούν ο Ρυ16ἱ Ρἱ (µια “νευρική” οβίδα) και 
ο 8 ΚΙυω που θα σας πετάει τσεκούρια απὀ 
ένα σύννεφο, ενώ “τρώγοντας” τα μανιτάρια 
που βρίσκετε στο δρόµο σας, αποκτάτε θχίΓ8 
ζωή”. Συναντώντας τον ΦίΓΠΙΔη γίνεστε για 
λίγο άτρωτος. Πρόκειται για ένα απὀ τα καλύ- 
τερα παιχνίδια που είδαµε, και θα αργήσετε να 
το βαρεθείτε. Η δυνατότητα του 5ογοΙπᾳ και 
οἱ πολλές µορφές νέων εμποδίων που θα συ- 
ναντάτε θα κρατήσουν ψηλά το ενδιαφέρον 
σας για καιρό. Η τιµή του είναι 10.265 δρχ. 
(Κόκκινος Πάνθηρ). 

ΡαΓ8οΠυΐθ. Είναι ένα ακόµη παιχνίδι της 
ΝΙΠίθΠάο, στο οποίο µαζεύετε σε µια βάρκα 
τους αλεξιπτωτιστές που πέφτουν απὀ ένα 
ελικόπτερο. Προσοχή όµως, γιατί ένας μαύρος 
καρχαρίας παραμονεύει µήπως σας ξεφύγει κα- 
γείς, οπότε τον βλέπουμε να κυνηγάει τον κα- 
ὑμένο τον αλεξιπτωτιστή. Δεν λείπουν τα 
απρόοπτα, π.χ. κάποιοι αλεξιπτωτιστές πιάνο- 
νται απὀ τα δέντρα στην άκρη της οθόνης και 
αλλάζει ξαφνικά το σηµείο πτώσης τους, οπότε 
πρέπει να βιαστείτε για να τους σώσετε. Κο- 
στίζει 9.650 δρχ. (ΜΙΝΙΟΝ). 

Ευπηγ Ο/γους της 0ᾳ5ἱ9ο. Εδώ πρέπει ν᾿ ανε- 
βάσετε μερικά πιθηκάκια σ᾿ ένα ελεφαντάκι 
που γυρίζει γύρω-γύρω στο τσίρκο. Προσέχετε 
όµως, γιατί πού και πού εμφανίζεται ένας γορί- 
λας µε γάντια του μποξ να δείρει τα πιθηκάκια. 
Από την πλάτη του ελέφαντα τα πιθηκάκια 
πρέπει να πηδήξουν και να πιαστούν από ένα 
σχοινί που κρέµεται από ψηλά. Χαρούμενο παι- 
χνίδι που κοστίζει 9.150 δρχ. (Αφοί Λαμπρό- 
πουλοι) 

ΒΙ{4 Εαπγ της Ο85ἱ9. Δώδεκα πουλάκια θέ- 
λουν να φάνε, ενώ εσείς χειρίζεστε τη µαµά 


3. ΕµπηΥ Οἶτοιβ 
4. Βἰτά Εαππίγ 


1. Θμρο: Ματίο 
Βίος 
2. ΡαΓαςΠυίθ 


τους που τα ταῖζει σκουληκάκια, ενώ κοιτάτε 
να διώχνετε κουνώντας την ουρά σας (!) τις 
μέλισσες που σας παρενοχλούν. Όμορφη υπό- 
θεση για τους πιο μικρούς µας φίλους. Κοστί- 
ζει 5.150 δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

Και µε το παιχνίδι αυτό ολοκληρώσαμε την 
παρουσίαση των Παπά Πθἰά νἰάθο ᾳ8ΠΠθ5. Ελπί- 
ζουμε να σας βοηθήσουμε να βρείτε κάτι που 
θα σας διασκεδάσει. 

Αλλά, κι αν έχετε τελειώσει τις εορταστικές 
σας αγορές, πού ξέρετε... µπορεί κάποιο από 
τα δώρα που σας περιμένουν κάτω απὀ το 
χριστουγεννιάτικο δέντρο να εἶναι ένα παπά 
ΠθΙά ᾳπΠΘ. Καλή χρονιά, χαρά κι ευτυχία για 
όλους παιδιά. 


Διευθύνσεις καταστημάτων 


Κόκκινος Πάνθηρ, Βουκουρεστίου 28, τηλ. 364 1486 
Αφοί Λαμπρόπουλοι, Σταδίου-Αιόλου 99, τηλ. 
3249811 

ΜΙΝΙΟΝ, Πατησίων 13, τηλ. 5238901-9 

|. Παναγιωτόπουλος, Σωκράτους 28, τηλ. 5238609 
Θ. Παπαδάτος, Πανεπιστηµίου 60, τηλ. 3622179 
Τεῃ οο, Ελ. Βενιζέλου 8, τηλ. 9565708 


ΓσΠἰπιθάες 


Η ΑοοΓηΞ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 4 1000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ96 ΑΠΟ 195.000” 


-- ιό υμιννυ ιν ---- 
ςΎΙ - 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΗΟΗΙΜΕΡΕΣ» ωνωξ 


ΡΟΝ ΒΕΝΟΗΝΑΒΗΚΣ5 


ΒθηοΗπΒ{Κ 886 Α300 Αο 910 Αἰθή 1040 9Τ Απίςᾶ 500 
Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ90 Βα5ίο 5 Βθ5ίο 5 ΕθΦΙΒΑΦΙΟ  Απιίρα Βθ5ίο 
Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 ; ΒΟΜ ΒΟΜ 
Μυμιαςκίπα ορθΓαπᾳ 9γδίαπι μη 
σικς αρα ανό παλέτα Κ09θ φωω ο Ἀβιμα νά 
4 ΝΟΑ Οοπιραί πιοάον σι ἰήᾳΙορ 08 
βασική κών | ΙΘΧΙδΟΓΠ 2:79 
αριον -ολλν | ρα 
5ἱοιθ 


1 ΜΒ υπ/οπαϊίεά, ΕΟΟ 
4 ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 5ἱ0Τ5 


ΕΜύΙΑΤΕςΣ ΙΒΜ Ρο ΧΤ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 
αα 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΞΑΡΛΗΣ Α: 


πο υ-υ---ππττοτετ-----ἧ----ιτ 
| ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


8νθΓ808 


αἰοϊτίζεα Όγ αγεεἰγοῇ.α:’ 


------ 


τρ ΕΙΣΕ ΕΦΕΕ 


ΝΟΟΡΥ 


9 


-. ΑΝΟ ΤΗΕ ΡΕΑΝὺΤ5 


ατά καιρούς, οἱ προγραμματιστές 

ανακαλύπτουν το μικρό παιδί που 

κρύβεται βαθιά µέσα τους. Ετσι, 

μεταφέρουν τα αγαπημένα παιδικά 
τους Κόμικς απὀ τα περιοδικά στους υπολογι- 
στές. Μετά τον Ρορθγθ και τον ΜίοΚθγ Μουςθ, 
σειρά έχει ο 8ΠΟΟΡΥ, ο πνευματώδῃς αυτός 
σκύλος. Ως γνωστόν, ο Γἰπυς έχει χάσει την 
αγαπημένη του κουβέρτα, Κι αν ο 5ΠΟΟΡΥ δεν 
τη βρει σύντομα, τότε ο Καηµένος ο πυς 
μάλλον θα οδεύσει προς το τρελοκομείο. 
Εσείς καθοδηγείτε το 8ΠΟΟΡΥ, µέσα στη γνώ- 
ρίµη γειτονιά των Ρθαπι!5. 

Αρχίζοντας απὀ την αυλή όπου βρίσκεται το 
σπιτάκι του 9ΠΟΟΡΥ, µαζέψτε απὀ κάτω το πιά- 
το. Φάτε τη σκυλοτροφή (νιαµ-νιαμ!) και αφή- 
στε το πιατάκι ξανά κάτω. Πίσω απὀ το σπιτά- 
Κι υπάρχει µια γραφομηχανή. Πάρτε την και 
πηγαίνετε στην άκρη της οθόνης. Πληκτρολο- 
γήστε κάτι Και πάρτε το γράμμα που γράψατε. 
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ΡΙΑΥ ΤΗΕ ζΑΜΕ 


Μήπως τα συνεχή μηνύματα 
του υπολογιστή “Ομί οἳ πια” 
και "σαπιε ονεΓ” σας κάνουν 
γα θέλετε να δώσετε µια γερή 

Χλωτσιά στο μόνιτορ; Τότε 
μάλλον είναι προτιμότερο να 

διαβάσετε τις σελίδες που 
ακολουθούν, Θα μπορέσετε έτσι 
γα τελειώσετε ένα ακόµη 
επιλεγμένο παιχνίδι και να 
γλιτώσετε χαι τις 30.000 
ὁραχμές για καινούρια οθόνη! 


ο --ᾱ- ου”. ὑΜμ-ὐῦθϱὕο--ἳ- 


Πηγαίνετε δεξιά, µπείτε δηλαδή στο σπίτι, δια- 
σχίστε την Κουζίνα και περάστε στο σαλόνι, 
Δώστε το γράμμα στον ΟΠ8ΠΙΘ ΒΓΟΝ/Π. Πάρτε 
τη γυάλα µε τα µπισκότα, κι αφού τα φάτε 
(μπουρπ!) βγείτε δεξιά απὀ την έξοδο, κουβα- 
λώντας µαζί σας την άδεια γυάλα. Είστε τώρα | 
στο μονοπάτι. Εκεί θα βρείτε ένα ρολόι, κι αν 
είστε περίεργοι, δείτε τι ώρα είναι, Συνεχίστε 
δεξιά, περνώντας απὀ το σχολείο Και τα σπί- 
τια, την άκρη του κήπου µε το κουτί του ταχυ- 
δρομείου και το δέντρο µε το χαρταετόὀ. Λίγο 
πιο δεξιά βρίσκεται η άκρη της λιμνούλας. Εκεί 
µπροστά χοροπηδάει ένας βάτραχος. Φυσικά, 
εσείς τον αιχμαλωτίζετε µέσα στη γυάλα. Αφή- 
στε τη γυάλα κάτω. Ταυτόχρονα, ένα βαρέλι 
θα κάνει την εμφάνισή του µέσα στη λίμνη. 

Πηγαίνετε τώρα αριστερά µέχρι την οθόνη 
µε το σχολείο. Πάρτε την µπάλα και επιστρέψ- 
τε στην άκρη της λίμνης. Κλωτσήστε την, κι 
αυτή θα πέσει στη µέση της λίμνης, στη δι- 
πλανή οθόνη. Διασχίστε τώρα αντίστροφα τις 
οθόνες που περάσατε, και συνεχίστε αριστερά 
δύο οθόνες µετά το ρολόι. Κάτω απὀ το δέ- 
ντρο µε το µήλο υπάρχει µια σφεντόνα. Πάρτε 
την, Και για άλλη µια φορά θα πρέπει να πάτε 
στην άκρη της λίμνης (κακοµοίρη 9ΠΟΟΡΥ, τα 
πόδια σου θα βγάλουν κάλους). Εδώ χρειάζε- 
ται προσοχή και συγχρονισμός, διότι εάν καθ᾽ 
όλη την πορεία σας πέσετε στη λίμνη, θα πρέ- 
πει να αρχίσετε ξανά την ίδια προσπάθεια, 
Μόλις δείτε το βαρέλι να ανεβαίνει, πηδήξτε 
επάνω του. Κινηθείτε γρήγορα στην άκρη του 
και πηδήξτε δεξιά. Θα προσγειωθείτε πάνω σε 
µια σταθερή βάση. Περιμένετε μέχρις ότου δεί- 
τε την µπάλα Και το βαρέλι να ανεβαίνουν. 
Πηδήξτε πάνω στην µπάλα, µετά στο βαρέλι 
και χωρίς καθυστέρηση πάλι δεξιά. Με ένα 
ακόµη γρήγορο άλμα θα προσγειωθείτε ασφα- 
λής στην αντίπερα όχθη. 

Εκεί πιο πέρα υπάρχει ένα πηγάδι, Και µέσα 
απὀ αυτό ανεβαίνουν δυο µπαλόνια που συ- 
Υκρατούν µια τρόµπα, Κτυπήστε µε τη σφεντό- 
να το πάνω μπαλόνι, κι αφήστε τη σφεντόνα 
κάτω. Πάρτε την τρόμπα και κινηθείτε αριστε- 
ρά στην άκρη της λίμνης. Απλά πηδήξτε µέσα, 
ώστε να µεταφερθείτε αυτόματα στην άλλη 
όχθη. 

Μια οθόνη αριστερότερα υπάρχει το δέντρο 
µε το χαρταετὀ. Σταθείτε απὀ κάτω του κι 
αφήστε εκεί την τρόμπα. Δεξιά, ξανά στην 
άκρη της λίμνης, όπου θα πάρετε τη γυάλα µε 


το βάτραχο. Προχωρήστε αριστερά µέχρι τα 
πρώτα σπίτια, Και µπείτε µέσα. Προσπεράστε 
το [ήπυς που θα σας μουρμουρίσει για τη χα- 
µένη του κουβέρτα, διασχίστε την κουζίνα και 
βγείτε απὀ την πίσω πόρτα. Στην άλλη άκρη 
της αυλής στέκεται η ἱ ΨοΥ. Αφήστε το βάτρα- 
χο να βγει έξω απὀ την γυάλα για να πάρετε 
Ροπυς βαθμούς, και πάρτε τη σαµπρέλα που 
κρατά η ΙΗ0Υ. Προσοχή, να µην την αφήσετε 
πουθενά! Πάτε πάλι αριστερά, µέχρι το µονο- 
πάτι µε τα σπίτια. Μετά πάλι δεξιά, στην οθό- 
γη µε το δέντρο. Αφήστε τη σαµπρέλα ακρι- 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


βώς κάτω απὀ το δέντρο. Εκείνη θα σταθεί σε 
κάποιο ύψος. Πάρτε την τρόµπα και φουσκώ- 
στε τη σαµπρέλα. Στη συνέχεια πηγαίνετε στη 
µια άκρη της οθόνης, πάρτε φόρα και - πηδώ- 
ντας επάνω στη σαμπρέλα - ρίξτε το χαρταε- 
τό κάτω απ’ το δέντρο. Σηκώστε το χαρταετό 
απὀ κάτω, κι αναζητήστε τον ΟΠαΠίθ Β{ον. 
Συνήθως θα τον βρείτε επτά οθόνες αριστε- 
ρότερα, εκεί όπου υπάρχει ένα συννεφάκι. Δώ- 
στε του το χαρταετόὀ, Και µπαινοβγείτε µερικές 
φορές κατά δύο οθόνες δεξιότερα. Επιστρέψτε 
στην οθόνη µε τη µηλιά, όπου ο ΟΠ8ήἱθ ΒΓΟΙΝΗ 
θα πετάει πλέον το χαρταετό του. Πεσμένο 
κάτω θα βρείτε ένα κλειδί. Πάρτε το κλειδί 
από κάτω. Πηγαίνετε δεξιά µέχρι να συναντή- 
σετε το σχολείο. Μπείτε µέσα, και δύο οθόνες 
πιο δεξιά βρίσκονται τα ντουλάπια των αποδυ- 
τηρίων. Ξεκλειδώστε το τρίτο απὀ αυτά και 
πάρτε την κουβέρτα. Βγείτε ξανά έξω και ανα- 
ζητήστε τον [1πις. Συνήθως στέκεται βουρ- 
κωμέγος µια οθόνη δεξιά απ’ το σχολείο. Δώ- 
στε του την κουβέρτα και... συγχαρητήρια, 
9ΠΟΟΡΥ. Μας έβγαλες ασπροπρόσωπους! 
Γουφ, γουφ! 


ΔΡΕΟΤΗύΜ: 


Όσοι διαθέτουν θρθοίτυπι και κάποιο περιφε- 
ρειακό τύπου Μυιήίαοθ, ας δώσουν ΡΟΚΕ 
56556,0 για άπειρο χρόνο, όταν το παιχνίδι θα 
έχει φορτώσει. 


ο του θεόδωρου Δεθεβέγκα 
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οπή 

εοώ Βριαβσστα 
πκσμαμπηπαρκή 
Ἰσψαφνήσας 
1ο οππους 
πμ ρα κσιωη. 
ΠΙΟ Πσοτῃς, 
ψαλΡΕΙ αγίς. 
(«ο παιόο (ιο. 


σοι είχατε παίξει 

το Ροριυµ5, θα 

θυμάστε ὁτι είχατε 

να κάνετε μ᾿ έναν 

παράξενο συνδυα- 
σµό στρατηγικής και {Γοἱθ 
ρ8ΥγίΠᾳ. Για πρώτη φορά, σας 
δινόταν η δυνατότητα να νιώ- 
σετε πραγματικά θεός. Κοιτώ- 
ντας απὀ Ψηλά την προσπά- 
θεια δύο φυλών να επιβιώ- 
σουν και να επικρατήσουν στο 
φυσικό περιβάλλον, μπορού- 
σατε µε µια σας κίνηση να 
τους εξασφαλίσετε αυτά που 
χρειάζονταν. Να τους βοηθή- 
σετε να επιβιώσουν, να αυξη- 
θούν, να ευηµερήσουν, αλλά 
στο τέλος υπήρχε πάντα 
ένας σκοπός; η εξαφάνιση 
του αντιπάλου, Στο 
ΡΟΝΝΘΙΓΠΙΟΠ6ΘΙ οἱ προγραμµατι- 
στές της ομάδας Βυ/ίγοα κρά- 
τησαν ουσιαστικά τον (διο 
“πυρήνα”, καθώς και την τε- 
χνική χειρισμού του παιχνιδιού 
απὀ το χρήστη, αλλά έκαναν 
βασικές αλλαγές στα επιµέ- 
ρους χαρακτηριστικά, επεκτεί- 
νοντας τις λειτουργίες και δί- 
νοντας περισσότερη "ελευθε- 
ρία” στις επιλογές του παίκτη. 


Με άλλα λόγια, εδώ δεν κάνε- Στο ΡΟΝΜΘΙΠΙΟΠᾷΘΙ έχετε να στηκε µέσα σε µια νύχτα, κά- 
τε συνέχεια τα ίδια: αναπτύσ- κάνετε πολύ περισσότερα ΣΤΟ ΘΕΜΑ... τω απὀ τη µανία ενός κατα- 
σετε τη φυλή σας, δηµιουργεί- πράγματα, µέχρι να φτάσετε στρεπτικού σεισμού, ο οποίος 
τε πολέμαρχους και εκστρα- εκεί. Η µοίρα ήταν σκληρή γιατο σκόρπισε ένα πυκνό στρώμα 
τεύετε ενάντια στον εχθρό. βασίλειο του ΜΙΓΘΠΙ6Γ, Αφανί- στάχτης επάνω απὀ τις άλλο- 


αἰοί{ίζθα ΒΥ οΓεεΚΓεΠι.α’’ 


τε εύφορες πεδιάδες. Βδομά- 


δες τώρα τρέχετε ασταµάτη- 
τα, διασχίζοντας θάλασσες 
και στεριές, για να βρείτε µια 
νέα πατρίδα, τη γη που θα φι- 
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λοξενήσει το μικρό αριθµό 
των πιστών σας, των οποίων 
η µοίρα όρισε να γίνουν οι 
συνεχιστές της φυλής. Μετά 
απὀ πολλές περιπλανήσεις, 


τελικά το ιστιοφόρο αράζει 
στα ήσυχα νερά µιας ξένης 
γης. Δείχνει εύφορη και ήρε- 
µη, ευλογημένη απὀ τους 6ε- 
ούς, αλλά έχει ένα κακὀ. Εἰ- 


ναι ήδη κατοικημένη. Μικρά 
υπανάπτυκτα κρατίδια, που δι- 
οικούνται απὀ σκληρούς πολέ- 
µαρχους, σπαράσσονται, αιώ- 
νες τώρα, απὀ διαμάχες και 
αιματηρές συγκρούσεις, για το 
ποιος θα γίνει τελικά ο µεγά- 
λος δυνάστης. Όλα αυτά γυρί- 
ζουν µέσα στο μυαλό σας. 
Εχετε βρεθεί και στο παρελ- 
θόν αντιμέτωπος µε τέτοιες 
συνθήκες. Η ακονισµένη σκέ- 
Ψη σας και η ηγετική σας πε[- 
ρα σάς φωτίζουν τελικά τις 
τρεις πιθανές λύσεις στο 
πρόβλημα, Ἡ µια εἶναι λίγο 
πολύ εὐκολη: υποταγή σ’ έναν 
ἡ, για την ακρίβεια, στον ικα- 
νότερο απὀ τους πολεμάρ- 
χους. Είναι σίγουρο ότι ο φύ- 
λαρχος θα ευλογεί τους ϐε- 
οὖς για το αναπάντεχο δώρο 
που του έγινε. Μια µικρή 
στρατιά, απὀ ικανούς και ετοι- 
µοπόλεμους µαχητές, που 
έχουν μάθει να αντέχουν στις 
κακουχίες, είναι ό,τι καλύτερο. 
Ετσι ο λαός σας σώζεται, 
προς στιγµή, κι εσείς αναλαμ- 
βάνετε ανώτατος διοικητής, 
χαρίζοντας πιθανώς τη νίκη 
στον πολέμαρχό σας. Όμως 
µετά; Τι γίνεται µετά; Ο,τι γΥί- 
νεται συνήθως: Ο φύλαρχος 
πετάει τον άχρηστο πια λαό 
σας στο πιο αφιλόξενο κοµµά- 
τι της περιοχής, αφού πρώτα 
αρπάξει ό,τι καλύτερο κουβα- 
λούν και σκοτώσει τους πιο 
ικανούς. Όσο για’ σας... λίγο 
δηλητήριο στο κρασί, λίγο 
πριν κοιµηθείτε, θα είναι η κα- 
λύτερη τύχη, ενώ το σπαθί 
ενός φρουρού του αποσπά- 
σµατος στην κοιλιά είναι το 
πιο συνηθισμένο. Ο ατιμωτι- 
κός θάνατος θα σας βρει, µια 
κρύα νύχτα, κάτω απὀ τα σε- 
ντόνια, µέσα στη σκηνή σας, 
ίσως πριν καλά καλά μάθετε 
τα νέα της νίκης... 

Η δεύτερη επιλογή εἶναι να 
το παίξετε ουδέτερος. Να ζη- 
τήσετε λίγη γη για σας και το 
λαό σας και να αποφύγετε να 
αναμιχτείτε στις διαμάχες, πο- 
ντάροντας στη γενική φθορά, 


απὀ τις συγκρούσεις μεταξύ 
των πολεμάρχων, και ίσως 
υποκινώντας μερικές από αυ- 
τές. Διπλωματία και µηχανορ- 
ραφίες λοιπόν. Όμως η δυ- 
σκολία υπάρχει στην αρχή. Θα 
δεχτούν την, έστω ουδέτερη, 
ὑπαρξή σας οἱ υπόλοιποι αρ- 
χηγοί ἡ θα συμβεί το αναπό- 
φευκτο: θα συσπειρωθούν 
όλοι εναντίον σας, θεωρώ- 
ντας σας κίνδυνο για την πε- 
ριοχή; Σίγουρα δεν µπορείτε 
να ρισκάρετε αυτή την επιλο- 
γή. 

Τέλος, υπάρχει και η τρίτη 
λύση. Μια λύση που θέλει ψυ- 
χραιµία και θάρρος. Μια λύση, 
που τελικά δεν είναι τίποτε 
άλλο παρά ένας συνδυασμός 
όλων των προηγούμενων, αλ- 
λά µε την προσθήκη µιας 
αποφασιστικής κίνησης στο 
τέλος: να υποτάξετε όλους 
τους υπόλοιπους. Κι εδώ βέ- 
βαια το ρίσκο υπάρχει, αλλά 
είναι η λύση που σας ταιριάζει 
περισσότερο. Το αίμα σας 
βράζει εδώ και ώρα... γεννη- 
θήκατε βασιλιάς και θα πεθά- 
νετε βασιλιάς. Οι άλλοι θα 
δηλώσουν υποταγή σε σας κι 
όχι εσείς στους άλλους. Κι αν 
είναι να πεθάνετε, ας είναι 
τουλάχιστον επάνω στο ἆλο- 
γο, την ώρα της μάχης... Δι- 
πλωματία και στρατηγικές κι- 
νήσεις δηλαδή. Οι ιθαγενείς 
µπορεί να είναι υπανάπτυκτοι, 
αλλά αυτό δεν σηµαίνει ότι 
δεν μπορούν να σας νική- 
σουν. Εξάλλου δεν εἰστε οἱ 
µόνοι ξένοι στην περιοχή. 
Άλλες φυλές, που έχουν εἰ- 
σβάλει, σκέφτονται τα ἴδια µε 
εσάς. Οπως και µε τους ιθα- 
γενείς, πρέπει να πειστούν να 
ταχτούν υπό τις διαταγές σας 
ἡ τα κεφάλια τους να πέσουν 
απὀ το σπαθἰ. Δεν υπάρχει 
άλλη λύση. Οι εκστρατείες θα 
αρχίσουν σύντομα. Μαζεύετε 
ό,τι καλύτερο έχει να προ- 
σφέρει κάθε περιοχή. Να Θυ- 
µάστε: Πρέπει τη δύναμή σας 
να την εκμεταλλεύεστε σοφά 
και να µην την σπαταλάτε 
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Πολυ καλές τρισδιάστατες παρουσιάσεις των 
τοπίων. Επίσης εντυπωσιακή η εισαγωγική οθόνη 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Άλλο να σας Το λέω κι άλλο να το ακούτε. 


ΗΧΟΣ 


ἵΓια ἑνα παιχνίδι που ξαναζωντανεύει το ΗΧΟΣ 
Βραβευμένο µε τα Ὄσκαρ των παιχνιδιών” Ρορυϊως, 


τι ἀλλο μπορούμε να βάλουμε; 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


Μετά το σκάκι ίσως είναι το καλύτερο παιχνί 
στρατηγικής 


άσκοπα σε συνεχείς μάχες. Κι 
ούτε να “ρουφάτε” τον πλού- 
το της γης, γιατί δεν θα µεί- 
νει τίποτε γι΄ αργότερα. Εδώ 
έχετε έρθει για να μείνετε κι 
όχι να περάσετε αφήνοντας 
καμένη γη πίσω σας, όπως ο 
Τζένγκις Χαν. Η ισορροπία εἰ- 
ναι το παν, κι αν την ανακα- 
λύψετε, τότε σίγουρα η µοίρα 


θα σας µΧχρίσε ΡΟΝΕΒΗ- 
ΜΟΝΑΘΕΒ. 


Αυτό είναι το σενάριο, επά- 
νω στο οποίο έχει “στηθεί” το 
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ΡΟΝΝΘΙΠΙΟΗΦΕΙ. Οπως βλέπετε, 
οι αποφάσεις που πρέπει να 
παρθούν από τον παίκτη εἶναι 
πολύ πιο σύνθετες, κάτι που 
φαίνεται και στο ϱΑΠΙερΙ8Υ. 
Γιατί, ενώ στο Ρορυἱ5 η κάθε 
αναμέτρηση είχε κριθεί σε σύ- 
ντοµο χρονικό διάστηµα, εδώ 
ο νικητής θα αναδειχτεί µετά 
απὀ πολλές διαδικασίες και 
πολύ χρόνο κι αφού πρώτα 
όλες οι παράµετροι του παι- 
χνιδιού είναι ευνοϊκές. Όπως 
και στο Ρορυἱμ5, υπάρχουν 
πολλές διαφορετικές περιο- 
χές για να δοκιμάσετε τις ικα- 
νότητές σας. Συνολικά 195 


εκτάσεις μπορούν να κατα- 


κτηθούν απὀ εσάς στο 
Οοπαυεςί πποᾶθ. Όλες µαζί 
αποτελούν µια ήπειρο και ξε- 
κινάτε µε µια σχετικά εὐκολη 
περιοχή επάνω αριστερά στο 
χάρτη. Σκοπός σας εἶναι να 
ευηµερήσετε στην περιοχή, 
κατακτώντας χωριά, στρατο- 
λογώντας τον πληθυσμό, µα- 
ζεύοντας τροφή και προµήθει- 
ες και εμπορεύοντας αγαθά. 
Μην ξεχνάτε ποτέ ότι οι ἆλ- 
λες φυλές κάνουν το ἰδιο µε 
σας. Αν καταφέρετε να ὑπο- 
τάξετε τα 2/3 της περιοχής, 
τότε είναι δική σας και θα ει- 


δοποιηθείτε σχετικά. Τότε 
µπορείτε να προχωρήσετε 
στην κατάκτηση της επόµενης 
περιοχής. Εννοείται βέβαια 
ότι όσο πιο “κεντρική” είναι η 
περιοχή, τόσο περισσότερες 
περιοχές που συνορεύουν µε 
αυτή θα έχετε για να διαλέξε- 
τε, εάν µε το καλό γίνει δική 
σας. Επίσης να έχετε υπ’ όψη 
σας ὁτι κάθε φορά ξεκινάτε 
ουσιαστικά απὀ την αρχή. 


ΣΤΑ ΟΟΝΤΚΟΙΣ... 


Ο έλεγχος του παιχνιδιού 
πραγματοποιείται µέσα απὀ 
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µια σειρά ἰοοῃ5, τοποθετηµέ- 
νων στην κορυφή, στα αριστε- 
ρά και “μέσα” στο σκηνικό. 
Όλα θυμίζουν πολύ Ρορυυς. 
Επάνω έχετε µια σειρά απὀ 
µπάρες και ενδεικτικά Ι60Π5, 
που σας ενημερώνουν για το 
τι κάνετε κάθε στιγµή και πώς 
τα πάτε. Στα αριστερά υπάρ- 
χει ο χάρτης-κάτοψη του χώ- 
ρου, µια ζυγαριά, που δείχνει 
την ισχύ που έχετε αποκτήσει, 
µια πυξίδα (πατώντας επάνω 
της κινείτε το λαό σας εκεί 
που δείξατε) και µερικά 
οοπίΓοἰς ελέγχου της τρισδιά- 
στατης απεικόνισης. Όσο για 


τα οοπἰΓοἰς µέσα στο σκηνικό, 
εἶναι παραλλαγές των Ιοοπ5 
του Ρορυἱµς και παίζουν τον 
ίδιο ακριβώς ρόλο. Μέσω αυ- 
τών κάνετε γνωστή την από- 
φασή σας στον υπολογιστή 
και ο λαός ενεργεί σύµφωνα 
µε τις διαταγές. Ας δούμε λί- 
γο τα στοιχεία του παιχνιδιού. 
Ο χάρτης εἶναι σε θέση να 
σας δώσει πολύτιμες πληρο- 
φορίες, αρκεί να τις επιλέξε- 
τε, όπως στο ΜΙἀνπίθΓ. Για 
παράδειγµα, µπορείτε να δείτε 
τους οικισμούς, τη 
διαµόρφωση του εδάφους, 
τους δρόμους, τα εργοστάσια 


και τους άνδρες σας. Να δεί- 
τε µε διαφορετικό χρώμα την 
ποσότητα των προμηθειών 
σας. Να εντοπίσετε τις θέ- 
σεις των εχθρικών στρατευμά- 
των και των αντίπαλων πολε- 
µάρχων. Επίσης µπορείτε να 
κάνετε Ζοο0ΠΙ στο χάρτη ή να 
αλλάξετε την οπτική γωνία 
του χώρου που βλέπετε. Το 
τµήµα της περιοχής που πα- 
ρουσιάζεται μπροστά σας, 
όπως στο Ροριυς, είναι τώρα 
τρισδιάστατο. Ο χρόνος κυλά 
καθώς εσείς παίζετε και µαζί 
του αλλάζουν οἱ εποχές. Το 
καλοκαίρι διαδέχεται την άνοι- 
ξη, το φθινόπωρο το καλοκαί- 
ρι και πάει λέγοντας. Ανάλογα 
αλλάζουν και οἱ Κλιµατολογι- 
κές συνθήκες: Βλέπετε ξαφνι- 
κά τη χώρα να πλημμυρίζει 
απὀ βροχές ή να ασπρίζει 
από το Χιόνι, που πέφτει 
ασταμάτητα, εἰδικά στις ορει- 
γές περιοχές. Συγχρόνως µε- 
ταβάλλονται οἱ ασχολίες των 
κατοίκων και οι ανάγκες του 
στρατεύματος. Και φυσικά µην 
περιμένετε απὀ το στράτευµά 
σας να προχωρά µε ταχύτητα 
µέσα σε µια έκταση λασπωμέ- 
νη απὀ τις πρόσφατες καται- 
γίδες. Εδώ η προγραμµατιστι- 
κἠ ομάδα µάς επιφύλασσε µια 
έκπληξη: οἱ κλιματολογικές 
συνθήκες μεταβάλλονται πολύ 
περισσότερο απ᾿ ό,τι περιµέ- 
νει κανείς. Γεγονός είναι ότι 
µπορείτε να κάνετε πολύ λίγα 
για να αποτρέψετε την κακο- 
καιρία, αλλά δεν χρειάζεται να 
µείνετε µε σταυρωµένα τα χέ- 
ρια. Μπορείτε, πατώντας ένα 
ΙοοΠ, να διατάξετε τους υπο- 
τακτικούς σας να κάνουν διά- 
φορες "ευρεσιτεχνίες”, Θα 
τους δείτε λοιπόν να τρέχουν 
στο κοντινότερο δάσος και να 
κόβουν δέντρα, για να χτί- 
σουν έναν πρὀχειρο καταυλι- 
σµό και να ανάψουν φωτιές. 
Όμως (κι εδώ είναι το ωραίο) 
υπάρχει το οικολογικό µήνυ- 
μα: Δεν πρέπει να τους αφή- 
σετε να το παρακάνουν. Εάν 
όλο το δάσος γίνει ξυλεία, 
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τὀτε θα πρέπει να περιμένετε 
να ξαναδηµιουργηθεί, αλλά 
µέχρι τότε οἱ κλιματολογικές 
συνθήκες θα αλλάξουν προς 
το χειρότερο. Η ευθύνη είναι 
αποκλειστικά δική σας, 


ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ... 


Αν και το παιχνίδι απὀ τη 
φύση του δεν στηρίζει το 
ϱΑπιθρΙΔΒΥ στα εντυπωσιακά 
γραφικά, οἱ προγραμματιστές 
της Βυ]ήτοᾳ δούλεψαν πολύ 
και βελτίωσαν το 
ΡΟΝΘΓΠΙΟΠ6ΘΙ σε µεγάλο βαθ- 
µό. Ετσι, η τρισδιάστατη απει- 
Κόνιση είναι πολύ αναβαθµι- 
σµένη, σε σχέση µε εκείνη 
που Χρησιμοποιήθηκε στο 
Ροριίυς. Χρησιμοποιούνται 
χρωματιστά πολύγωνα για τη 
σχεδίαση, αλλά µε µεγάλη λε- 
πτοµέρεια. Πολύ εντυπωσιακοί 
είναι οἱ πολέμαρχοι που στέ- 
κονται ο ένας µετά τον άλλον 
µπροστά στο “τραπέζι” µε τα 
ἰοοῃ5. Αλλά το πιο εντυπωσια- 
κό είναι η εισαγωγική σκηνή, 
όπου παρακολουθείτε τον κα- 


«τάσκοπό σας να έρχεται καὶ 


να µπαίνει στην αίθουσα των 
αξιωματικών, φέρνοντας μαζί 
του έναν απόρρητο χάρτη µε 
τα στοιχεία της περιοχής. Τέ- 
τοια πράγματα είχαμε συνηθἰ- 
σει µόνο απὀ την ΟΙπεπιΒΝ/8ΓΘ 
και την Ρ9γαποςίς. 


ΟΗΧΟΕ... 


Η έκδοση της Απιαα που 
είχαµε στα χέρια µας κυριολε- 
κτικά µας “τρέλανε” ηχητικά. 
Η καταπληκτική εισαγωγή του 
παιχνιδιού έχει. µια μουσική 
άλλο πράγμα. Πρόκειται για 
ἑνα κομμάτι που θυμίζει έντο- 
να Μπετόβεν (εμένα τουλάχι- 
στον έτσι µου φάνηκε), µε 
φοβερές ορχηστρικές 
εξάρσεις τη στιγµή που σας 
δείχνει σκυμµένο επάνω στο 
γραφείο να καταστρώνετε 
σκεφτικὀς τα σχέδια για την 
κυριαρχία, Αλλά και τα ηχητικά 
εφέ που συνοδεύουν το παι- 
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χνίδι είναι ..- Ακούτε 
πρόβατα να βελάζουν, πουλιά 
να κελαηδούν στο δάσος, 
ήχους απὀ τα χωριά, ανθρώ- 
πους να φωνάζουν κ.λπ. Οι 
ἠχοι αυτοί δεν είναι µόνο εφέ, 
αλλά αποτελούν και σηµαντικά 
στοιχεία της εξέλιξης του 
παιχνιδιού, γι΄ αυτό καλό θα 
ήταν να µην κλείνετε το 
Ννο]µπιθ του πποπίίοΓγ, Αν για 
παράδειγµα ακούτε πρόβατα, 
τότε κάπου κοντά υπάρχει κυ- 
γήγι Και αν κάνετε τις κατάἀλ- 
ληλες κινήσεις, θα φάτε ψητό 
το βράδυ. Επίσης οι κλαγγές 
των όπλων σας προειδοποι- 
ούν ὁτι γίνεται µάχη σε κοντι- 
νή απὀσταση. Ο ρεαλισμός 
κυριαρχεί στο παιχνίδι. Για πα- 
ράδειγµα, αν δείτε κάποια 
πουλιά να πετάγονται φωνά- 
ζοντας απὀ το δάσος, τότε 
προσέξτε, γιατί κάποιος τα 
ενόχλησε. Μπορεί το δάσος 
να κρύβει µια ενέδρα. Τα που- 
λιά κελαηδούν την άνοιξη, 
ενώ ο αέρας που φυσά είναι 
μήνυμα για τον επερχόμενο 
χειμώνα. Εν ολίγοις, οἱ προ- 
σκοπικές σας γνώσεις ή ακό- 
µη και οι παλιές ινδιάνικες τε- 
Χνικές, αν τις ξέρετε, θα εκτι- 
μηθούν ιδιαίτερα αν θέλετε να 
παίξετε ΡΟΝ/ΘΓΠΙΟΠΩΕΙ. Το µό- 
νο που δεν µπορείτε να κάνε- 
τε είναι να ακουμπήσετε το 
αυτί σας στο γυαλί του 
ΠΠοΠΙίοΓ, για να ακούσετε αν 
πλησιάζει το ιππικό. Οι στρα- 
τηγοί Και οἱ πολέμαρχοι αντι- 


“ 


δρούν στις διαταγές σας επί- 
σης ηχητικά. Εάν η διαταγή 
τους αρέσει, τότε θα ακούσε- 
τε ένα ενθουσιώδες “'ὙΘΘΠ//”. 
Αν όµως δεν συμφωνούν, θα 
πουν "γ88Π” µέσα από τα δό- 
ντια τους. Αν τέλος δεν πουν 
τίποτε απολύτως, τότε δεν τα 
πάτε και τόσο καλά στις απο- 
φάσεις σας. Και τέλος, ένα 
ακόµη ΠίΠί που θα πρέπει να 
συμβουλεύεστε: η αναπνοή 
του αρχηγού. Αν αναπνέει 
ήσυχα, τότε όλα κυλούν οµα- 
λά. Αν όµως τον ακούτε να 
αγχώνεται και η αναπνοή του 
γίνεται γρήγορη ή ακανόνιστη, 
αυτό σηµαίνει ότι νιώθει το 
κεφάλι του να µην στέκεται 
και τόσο καλά. Βρε πού φτά- 
σαµμε πάντως... ποιος θα το 
πίστευε ὁτι στα 1990 θα 
ακούγαμε τα «ρΠίθ5 να ανα- 
πνέουν! 


ΤΑ ΚΡΥΦΑ 
ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΤΟΥ 
ΡΟΜΕΚΜΟΝΟΕΝ... 


Όπως στο Ρορυµ5, έτσι και 
στο ΡΟΝΘΙΓΠΙΟΠᾷΘΙ έχετε τη 
δυνατότητα να φέρετε το παι- 
χνίδι πιο κοντά στα µέτρα 
σας. Για παράδειγµα, µπορείτε 
να επέµβετε στην ταχύτητα 
του παιχνιδιού.’ Μπορείτε να 
παραιτηθείτε (Ωμ δηλαδή) ή 
να ζητήσετε να ξεκινήσετε 
την κατάκτηση της περιοχής 
από την αρχή ή ακόµη και να 
διαλέξετε µια νέα περιοχή. 


Μπορείτε να ζητήσετε από 
τον υπολογιστή να σχεδιάσει 
έναν καινούριο “τυχαίο” χάρτη 
για σας (Γ8ΠάοΟΠΙ πᾶρ). Και 
φυσικά, κάτι πολύ σπουδαίο: 
µπορείτε να παίξετε µε αντί- 
παλο ένα φίλο σας σε Νο 
ΡΙ8Υ6Γ πιοᾶθ, µε τη βοήθεια 
πιοάεπι. Οι ταχύτητες που 
προσφέρονται είναι οἱ συνηθι- 


σµένες;: 900, 1.200, 9.400 
Ό8υά, Αν έχετε κάποιο φίλο, 
που έχει επίσης το 


ΡΟΝΝΘΙΠΙΟΠΦ8Γ και ένα πιοάεπι, 
καλά θα κάνετε να µην αφή- 
σετε την ευκαιρία που σας δι- 
γει το παιχνίδι ανεκµετάλλευ- 
τη. Και η σύνδεση είναι πολύ 
εὔὐκολη και το ϱαπιθρίϐγ ανε- 


βαίνει κατακόρυφα. 


«Καιρό τώρα παρακαλούσαμε 
την Βυ]ήτοα να συνεχίσει τη 
δουλειά και να µας φτιάξει 
ένα Ρορυἱμς-οἱοπθ. Πράγματι, 
τα παιδιά φαίνονται φιλότιµα, 
γιατί όχι µόνο δεν µας εἶπαν 
όχι, αλλά έκατσαν και έκαναν 
δουλειά στο σύνολο του παι- 
χνιδιού, δηλαδή δούλεψαν και 
βελτίωσαν το Ιπίθῄαοςθ, τα 
γραφικά και τον ήχο. Σ᾽ ένα 
παιχνίδι που είχε φτάσει στο 
υψηλότερο ποιοτικό επίπεδο, 
σ’ ένα παιχνίδι που βραβεύτη- 
κε πέρυσι για την πρωτοτυπία 
του µε το πρώτο βραβείο, οἱ 
βελτιώσεις δεν είναι µόνο δύ- 
σκολες, αλλά και προκαλούν 
έκπληξη. Όμως η Εἰθοίτοπίο 
ΑΠὶ5 έκανε πάλι το θαύμα της. 
Κλείνουμε το ΓθνίΘΜ, αναφέ- 
ροντας ότι το παιχνίδι έχει 
ανακοινωθεί µέχρι τώρα για 
Απια8, 9Τ και ΡΟ και προ- 
σφέρεται απροστάτευτο, µε 
μοναδική προστασία την εύρε- 
ση κωδικών από το ππβηιαι. 
Ετσι, κατά. πάσα πιθανότητα, 
θα µπορεί άνετα να τρέχει 
απὀ τα ΠαΓά ἀἰδκ5 και των 
τριών µμηχανηµάτων. Καλό 
παιχνίδι. 

κ 


ΔΕΝ ΝΤΡΕΠΕΣΑΙ, ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΩΤΗΣ! ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΦΑ- 
ΓΑΝΕ ΟΙ ΣΟΥΖΕΣ, ΟΙ ΚΟΝΤΡΕΣ ΚΑΙ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. ΠΑΛΙ 


ΣΤΗ ΦΡΕΑΤΙΔΑ ΣΤΑ ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ ΓΥΡΙΖΕΣ ΧΤΕΣ, ΝΑ 


ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ. ΠΡΟΧΤΕΣ ΓΙΑ 


ΜΠΟΟΥΛΙΝΓΚ ΣΤΟ ΟΕΝΤΕΗΑ, ΑΝΤΙΠΡΟ- 
ΧΘΕΣ ΜΠΑΣΚΕΤ και το ΒΡΑΔΥ ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΟ ΡΟΛΟΙ. ΓΥΡΝΑΣ ΠΟΥ 
ΓΥΡΝΑΣ, ΕΜΠΑ ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΕΝΑ ΜΟΥΣΕΙΟ, ΣΤΟ ΝΑΥΤΙΚΟ, ΣΤΟ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙ- 


κο, ΠΗΓΑΙΝΕ ΚΑΙ Σε ΚΑΝΑ ΘΕΑΤΡΟ. ΜΕ 


ΤΕΣΑΡΚΕΣ ΣΤΗΝ Πει- Συγκεντρώσου ΡΑΙΚΗ Φ6Α Το ΠΑΡΕΙΣ 
Ιατρίδη! 
Το Πόρτο Λεόνε 
δεν θρίσκεται 


τ΄ ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΟ; Ὁ ΠΟΡΤΟ ΛΕΟΝΕ ΛΕ- 


ΓΑΝΕ ΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ ΣΤΟ ΜΕΣΑΙΩΝΑ, ΙΑ- 


ΤΡΙΔΗΙ!Ι ΚΑΙ οιυβΒβ ο0ό ΄ : Ν᾽ ΑΚΟΥΣ 

στην Ιταῆία! α 
στο ΣΠΙΤΙ ΣΟΥ, ΟΧΙ : ΣΤΗΝ ΤΑΞΗ! Ν Σ 
ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 3 ΜΕ 6 ΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ΑΠΟ ΤΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΜΟΥ- 4 


ει 


Σικο οἱὐΕβ 906, ο Ὀ.9. ΙΕΟ ΚΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΝ ΤΙΣ 


ΒΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΤΟΥ ΚΟΥΙΖ ΤΗΣ «ΜΟΥΣΙ- 
ΚΗΣ ΠΕΝΤΑΔΑΣ», ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΥΝ ΤΑ 20 ΤΡΑ- 
ΓΟΥΔΙΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΤΕ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΤΑΔΙΔΟΥΝ 
ΤΟ ΣΑΒΒΑΤΟ 4 ΜΕ ό Μ.Μ. ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΓΑΛΑ 


ΔΩΡΑ Σ ΟΠΟΙΟΝ ΜΑΝΤΕΨΕΙ ΤΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ Νο 1. 
ΠΕ/Ρρ4/4ΣΓ 


ορε ὠ 
σεν 


΄4 Το 


«π 


αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεπι.ο” 


Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µερικά 
από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απότο σπίτι σας. 
«Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε μερικά 
από τα καλύτερα εοπιριίεγ ραΠῃ65, 
τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς: 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι χαι στείλτε το 
στη διεύθυνση: 
ΠΡΟΣ 


ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕι ΔΟΕΤΜΑΒΕ ΒουτιουΕ) 


Είστε σκληροί κοµάντος; Μετά την ταινία ένα συγκλονιστικό μ 

ΑΠΟΔΕΙΞΤΕ ΤΟΙΙ ϱ8Π16. Λ. Συγγρού 44 

ΚΩΔΙΚΟΣ εωμε. μα ΚΩΔΙΚΟΣ .σφν --- 11742 Αθή γα 

δισκέτα αἰκή αἱ 12181 690 4200 δισκέτα αἰκή οἱ ϱ1 188ἳ 4θδύ 2200 

κοσέτο οοπηποόοιε ϱ121 2660 2300 5 φ 
μα, -- -- ο Οἱ τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


Ενα πολύ καλό οοἱπ-ορ 0οπνθΓσίοη 


ϱ8ΠΠ6. Για παίκτες µε πείρα. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ. ΤΝΗ 


ΤΙΜΗ ρχει ία. ν 
ὄνσεέτα ὀπέφα ρ] 20.8 η 298 . κ... 
Μην ξεκινήσετε χωρίς κράνος... ασια -- μν α“ 
Αυτό το παιχνίδι εἶναι πολύ κοντά ν. 


στην πραγματικότητα. 4 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ. ΤΝΗ 


ΤΝ ΡΙχει. ͵ 
κοφέτο ἁπι!ναά ὀρῦθδας --η, ο] Ένα πολύ καλό ΠΙΦΠί σἰπιυ]αίίο. κ ζ, .λαά 
κοσέτο «0πΙπιοΦο:9 ορῦθδες 900 ο] ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ ͵ ι τν Ὕπννηυ ι-- 
κοσαεροοωπ ορ ΔΑ 800 ΤΙΜΗ ρχει .. ι 
πώ ο ΠΗἘ ΤΑ Τατ 
κοσέτα «0Πηπιοόο(9 ορθθδες 900 00 , 
κοσέτα φρφείτυπι ὀρῦθδος 900 9 Ν 
Η θριαμβευτική επιστροφή του . 
ΑΜΕΟ ΒΟΝΟ σ’ ένα θαυμάσιο [πι Το συναρπαστικό ΠΙΦΙί οἰπιυ]αίος 
οοηνθΓ5ίοη 5Ποοί 'Θπι μρ. 
ον μη που τόσο επαίνεσε ο διεθνής 
ΤΙΝΗ χει τυπος. 
δισκέτο επ!Γνό φρ0θὲ 40 10 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ. ΤΝΗ 
κοσέτα εοπιπιοόογε φρ0θ8. 2450 3090 ΤΝΗ ΡΙΕΙ 
κοσέτο φρφείτυπι φρ0θ 2450 23090 δισκέτα εκή ρ]59ἱ «00 «200 


δΙοΙΊζεα.Ὀν ο/θεἰ«Γςῇλοἳ 


ΦυΡΕΗ ΜΟΝΡΕΗ ΒΟΥ ἍΚΙΟΚΟΕΕΊΙ ΤΙΜΕ 9ΟΑΝΝΕΗ 
Ένα ρἰαίοιπι 48ΠΠ8 µε µεγάλη Ετοιµαστείτε για ένα απ' τα Μπορεί να έχετε παίξει µε πολλά 
δράση. καλύτερα {οοίθα! 08/165. /φρρε:»..., όχι όμως µε ένα τέτοιο 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ  ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝ ΠΡρρ6Γ., 
ΤΝΗ ρχει ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
κοσέτα εοπηπιοόο!ε ϱρ] 15ος 2650 ες] δισκέτα ΑπιΙΤ96 φρῦθ9δό με 410 ΤΙΜΗ ΡΙΧΕΙ 
κοσέτα φρθςίτυπι φρ1550ς 2650 12309 κοσέτα Απιμγλό φρῦθθος 2400 ιο] ψσκετο απαλά φρθθ79ό μ 11. 
κοσέτα απιγοά ϱϱ1158ς. 2650 ιε ] κοσέτο φρεςίτυπι φρθθθος 2450 2300 
ΤΙΩΕΗ ΒΟΑῦ ρουβι.Ε ΡΗΑΘΟΝ 
Φοβερά ϱ{4ρῄίος και άριστο ΥΑΒΒΑ ΡΑΒΒΑ ϱ 00 Το ἄΓοᾶάθ Δοἴίοη 48ΠΠ8 µε πολλή 
ἰαν, σ' αυτό Ο συµπαθητικός ήρωας των οοΠιο5 δράση. 
ο ο ο σε αστείες περιπέτειες. ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 
οοηνθ:δίοΏ 48/16. μα οι μα μη ΡχΕι 
ΚΩΔΙΚΟΣ ες -α πα μαι ᾿κοικωμάμνμα μκ 19 
δισκέτα από ρ0(9ό ση] "η ο μένῶνκ Ἅ Ὃ ορ, -- . 
κασέτα ὀρφείτυπι φρθΤΤες ιο] ιο] 
ϱΑΡΤΑΙΝ ΒΙ.000 ο λν ο νς 
ί στείτε µε τη ὀύναμη του τιγρη 
Το μιά ῥ που ος οκ πω ΒυΝΝΙΝᾷ ΜΑΝ 
ή κμῶ νο τμ Ανατολής, Ο σωµατώδης ΑΒΝΟΙ0Ό σ' ἑνα 
ΤΝΗ ρχει ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ πή δυναμικό παιχνίδι. 
κι ο ᾱ κο ο ο αν πα 
κοσέτο δικό ρὐ1θ9ς 1950 2300 κοσέτα εοππνούοιο ὀρῦθᾶες ο] ο] δισκέτα Μπ!γκά φρθέ29ό μα 1150 
κοσίτα 9ρθζύυπι ορῦθήνε ιὰ 00 κοσέτα ςοππιοόο(ο φρθ2 δὲ 2099 
κασέτα από φρθά2ες 2660 ι] 
ΗΑΒΟ ΡΒΙΥΙΝ 
Αν είστε απὀ τους σκληρούς ΗΟΤ ΒΟῦΡ 
φας” αμ αυτό εἶναι αμ. Ένα διασκεδαστικό παιχνίδι με ΑΡΙΡΑΞ 
’ Ἱ. : αυτοκίνητα. 
ο. -.. αι πο ατα ας -. ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ 
δισκέτα ποσο φρ] 1ὰ9ά 3490 3190 κοσέτο Απο σι ϱρ106ος 245) ο ιοάφίνω νε . ΕΟΟΤΡΑιΙΙ. 
μπα ϱ] μας . ὰ κοοέτα ονοό φρ]Ίθος Ἠδὶ Ὢπ Το ποδόσφαιρο που θα σας 
αμα -μμ. - 38 ενθουσάσει.. 
ΡΑΟΚΜΑΝΙΑ ΒΑΙΝΒΟΗ Ι8ΙΑΝΩ5 η πι αι 
Με τι λόγια να περιγράψει κανείς Ενα φοβερό οοηνθισίοη που µε «ΡΑΟΕ ΒΑςΕΒ  καφμκακοναςλ- ο νἓ”- μα 


αυτό το φοβερό 34 Ρ80ΠΙ8Η; 


κανένα τρόπο δεν πρέπει να 


Αγώνας ζωής και θανάτου σ' ἑνα 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ ͵ . Ἡ - 

ΤΝΗ χε λείψει απὀ τη συλλογή σας. αγωνιώδες και δυναμικό παιχνίδι. 
κοσέτα εοπηπιοόσιο φρῦ Τε 250 ἵ ] ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ. ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
κασέτα φρθείτυπι φρ 18ος 2400 2900 ΤΙΜΗ ΡΙΧΕΙ. ΤΝΗ ΡΙΧΕι. 
κοσέτο δπφίγοό ϱρῦ δες 2650 23090 δισκέτα μί ϱ11181 ιο 0 ἔνσκετο διςίγνά φρ0229ά μα 3150 


ΕΒΕ / «/ναγε Ῥουθίρια, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
τκ 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ 


ΠΟΛΗ 


ΤΗΛ 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


100 παραηονω τιμες συµπερλαµβονου» ΦΠΑ όν. 
Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν τις προηγούμενες και ισχύουν 
µέχρι πην κυκλοφορία Του επόμενου τεύχους του ΡΙΧθἰ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. ----------------------------------- 


ΕΥΡΩΠΑΊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΗΑΗΕ ΒΟυτ!ιουΕ) 
Α. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 


5 Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 


ἳ 
Είμαι όνω των 18 ετών. ἃ 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ου ΜΜΕΡΟΝΜΝΑΛΗΑ ο 
Δεν εἶναι όνω των 189 ετών. 
Ταχυδροµηστε Τ6 κουπονι στη διευθυνση: 
| 
[] 
8 
|] 
παιχνίδια. ΐ 


Ριχει. 72 


Το ἐ[οῦο οντικατοθολἠς επθορύνουν τον παραλήπτη. 


Ελσχισ]ο χρονικο Περιθωριο 6ποσἹολης 20 ηµερες 


χουμε μιλήσει αρκετές φορές στο 
παρελθὀν για τη γαλλική σχολή 
παιχνιδιών που έχει σίγουρα κάτι 
διαφορετικό απὀ τις υπόλοιπες. Οἱ 
Γάλλοι δίνουν αρκετή σηµασία στα γραφι- 
κά και στις λεπτομέρειες του παχνιδιού, 


µε αποτέλεσµα να µας ξαφνιάσουν αρκε- 


τές φορές 
παρελθὀν, ακόµα και 


πετε τη δράση απὀ µια κάµερα τοποθετη- 
µένη πίσω απὀ το δράκο Και τα εµπόδια 
έρχονται απὀ το βάθος της πίστας, Εκεί- 
νο που πρέπει να κάνετε εσείς είναι αφ 
ενός µεν να αποφύγετε όλα αυτά τα 
εμπόδια, αφ’ ετέρου δε να πυροβολήσετε 
όλους τους εχθρούς που συναντάτε και 


στο μην αι πάρετε τα διά- 


φορα Όοπυς που 


στους οκτάµπιτους Όπου το "μη αληθινό” δεν σηµαίνει βρίσκετε στο δρόµο 


υπολογιστές, 


απαραίτητα "ψεύτικο 


σας. Το παιχνίδι 


Το ὑηΓθα| βλέπει αν υυἅὡἃ- ν-....---- .  οστόσο σας βοηθά- 


από µια διαφορετική σκοπιά τα τρισδιά- 
στατα Παιχνίδια. Πρόκειται στην οὐσία για 
ένα παιχνίδι που θα σας θυµήσει το 
9ρ80θ ΗθΓΙ6{ σθ κάποια σηµεία του και 
Κάποια άλλα κλασικότερα παιχνίδια σε 
Κάποια άλλα. Στο πρώτο µέρος του παι- 
χνιδιού οδηγείτε ένα δράκο, µέσα σε µια 
πίστα γεμάτη απὀ δέντρα, “πόρτες” από 
βράχους Και διάφορα άλλα εμπόδια. Βλέ- 


αἰοίΠιζεα Όν ο/εεἰκγεπι.οἵ 


ει λέγοντάς σας “ο | ο” ή “4ο ΒἰΦΙ”, 
ανάλογα µε το σηµείο όπου βρίσκονται τα 
Ροηυ5. Διαθέτετε κάποια ενόργεια που 
μειώνεται όµως σταδιακά µε τα χτυπήματα 
µέχρι να σας τελειώσει, ενώ υπάρχουν 
και τα ανάλογα Όοηυ5 που αυξάνουν την 
αντοχή της ασπίδας σας. Η ταχύτητα του 
παιχνιδιού είναι αρκετά µεγάλη (μερικές 
φορές δεν προλαβαίνετε καν να δείτε τι 


Τα ρ/ή85 Του παιχνιδιού δεν είναι καλά, οὖτε 
λεπτομερή. Εκείνο που παίρνει το 9035 είναι το 
Ὑρήγορο 90/0ΙἱηΦ 
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Καλά εφέ, τα περισσότερα Φ8πιρίθά, φτιάχνουν 
π] καλή ατμόσφαιρα 
ηχος το 


Ιώ.) ᾿ΟΑΜΕΡΙΑΥ Κα 


Μια διαφορετική - αλλά Ἐνδιαφέρουσα - άποψη για 
τα 30 Παιχνίδια 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Το π/θᾶί εἶναι αρκετά καλό, αλλά σε 
µερικά σηµεία του λείπει η λεπτομέρεια 
στα γραφικά. Είναι όµως πολύ γρήγορο 
και φαντάζομαι ότι θα σας αρέσει. 

οΓ. Κυπαρίσσης 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


" 


Η λεπτομέρεια των γραφικών µας 
έλειψε πολύ µερικές στιγμές. 


σας έρχεται), αλλά τα οοπἰτοἰς είναι πολύ 
ακριβή Και δεν θα έχετε κανένα πρόβλη- 

μα. 
Γενικά το υΠ/θ8ἱ εἶναι αρκετά αξιόλογο. 
94. Λεκόπουβος 


ρισκόµαστε στον 219 αιώνα, µέσα 
σε κάποιο απὀ τα σπίτια µιας 
μελλοντικής πόλης. Τα παιδιά 
έχουν µαζευτεί γύρω απὀ τον 
παππού, ο οποίος διηγείται την ιστορία 
ενός παιχνιδιού ονόματι “ΒΑΤ”, που είχε 
ανακοινωθεί ότι θα κυκλοφορούσε κάπου 
το 1988 απὀ την υ8ΒΙ 9ο, αλλά ακόµη 
δεν είχε εμφανιστεί. 

Ξαφνικά όµως ανοίγει η πόρτα και 
εµφανίζεται ο μπαμπάς κρατώντας στο 
χέρι µια δισκέτα - και µαντέψτε την 
έκπληξη των παιδιών όταν μαθαίνουν ὁτι 
πρόκειται για το "ΒΑΤ”, το χαμένο στο 
χρόνο παιχνίδι. Όπως καταλαβαίνετε, το 
παιχνίδι έχει καθυστερήσει ελαφρώς να 
κυκλοφορήσει και εµείς υπερβάλλουμε 
λίγο. Αλλά πώς να µην υπερβάλλει κανείς, 
όταν η εταιρία ανακοινώνει ότι θα 
κυκλοφορήσει ένα 
παιχνίδι µε 16 κανάλια 


ήχου, 
σύστηµα εντολών, σε 
σύγκριση µε τα 


υπόλοιπα 5ἰΓαίθαγ ϱᾳ8πιθς που εἶίχαν 
κυκλοφορήσει ως τότε, Και άλλα πολλά; 
Και φυσικά θα θέλετε τώρα να μάθετε αν 
η υΒΙ 9οῇ κράτησε τις υποσχέσεις της 
και σε ποιο βαθµό. 

Λοιπόν, η υπόσχεση για 16 κανάλια 
ήχου έχει κρατηθεί στο ακέραιο. Φυσικά, 
δεν παράγονται τα δεκαέξι κανάλια απὀ 
τα Κλασικά τσιπάκια ήχου του 97 και της 


αἰοί]ϊζεά ΡΥ αγθεκγο(ι.οΓ 


Απισᾶ, αλλά βγαίνουν απὀ την έξοδο 
ΜΙΒΙ, σε κάποιο ΠἰΦΠ-Π, µέσω κάποιων 
καλωδίων που συμπεριλαμβάνονται στο 
πακέτο. Ας περάσουμε τώρα στο παιχνίδι. 
Η ιστορία κτυλίσσεται στον 220 αιώνα και 
βρίσκει όλους τους αρχηγούς των διεθνών 
οργανισμών στον αφιλόξενο πλανήτη 
5οἱθπία. Και δεν έχουν πάει εκεί για 
κάποιο ταξίδι, αλλά γιατί εκεί τους 
έστειλαν οἱ ηγέτες των κρατών, 
φοβούμενοι την όλο και αυξανόμενη 
επιρροή που αυτοί αποκτούσαν. Στον 
πλανήτη 9θἱθΠί8 τώρα, βρίσκονται τα 
μυστικά του στοιχείου ΚΠΘβΟΙ, ενός 
χημικού στοιχείου που καθιστά δυνατή τη 
διαπλανητική µεταφορά της ύλης. Οπως 
εύκολα καταλαβαίνει κανείς, κάτι τέτοιο 
αποτελεί στόχο για οποιονδήποτε θέλει 
να αποκτήσει δύναμη, για να την 
χρησιμοποιήσει µε 
κακό σκοπό, και στο 


βελτιωμένο Ἡ νέα τεχνολογία εισβάλλει στα β8ΠΙΕ5 παιχνίδι υπάρχει 


ένας τέτοιος, 
ονόματι ΝΙ8ΠΦΟΙ, 
που θέλει να το χρησιμοποιήσει, για να 
κυριαρχήσει στο γνωστό κόσµο. Φυσικά, 
κάποιος πρέπει να εμποδίσει την 
πραγματοποίηση του σχεδίου αυτού και ο 
ήρωας αυτός είστε εσείς. Αυτό που 
πρέπει να κάνετε είναι να σκοτώσετε τον 
Ψ{αποΟΙ και η ειρήνη αυτόματα θα 
αποκατασταθεί. Αρχικά πρέπει να 
εξοπλιστείτε µε διάφορα χρειώδη, άλλα 


ΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


σαι μπες 


ο πρ αςῆ 


εριθώρια βελτίωσης 


ί σοχή στο 
σηµαντική ὤθηση στον 


από τα οποία θα αποκτήσετε πιο εὔκολα 
και άλλα πιο δύσκολα. Κατόπιν πρέπει να 
περιπλανηθείτε μαζεύοντας πληροφορίες 
για τον ΝΓΠᾷΟΓ, που θα σας φέρουν πιο 
κοντά στο σκοπό σας, Δεν είναι όλοι 
όμως πρόθυμοι να μιλήσουν και έτσι σε 
μερικούς θα χρειαστεί να εξασκήσετε 
σωματική βία. Το χειρότερο απ’ όλα εἶναι 
όµως ότι θα συναντήσετε Καὶ μερικούς 
πληρωµένους δολοφόνους που έχει 
στείλει ο ΨΓ8ΠᾷΟΙ, ο οποίος ξέρει τι 
προσπαθείτε να κάνετε... Τα γραφικά είναι 
σε Καλά επίπεδα και το ϱᾳαπιθρΙ8Υ θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερο αν δεν 
εμποδιζόταν απὀ το σύστηµα ελέγχου που 
δεν είναι και τόσο φιλικό. 

οΚ. Βασιλάκης 


τὰς οπνοεῃι.- 
ολλές φορές έχουµε δει κατοί- 
κους πλανητών να μεταναστεύ- 
ουν, γιατί ο πλανήτης τους κατα- 
τράφηκε απὀ φυσικά φαινόμενα ή 
λόγω εισβολής άλλων, εχθρικών πολιτι- 
σµών, που έσπειραν παντού το θάνατο 
και την καταστροφή. Είναι η πρώτη φορά 
όµως που γινόμαστε μάρτυρες µετανά- 
στευσης ολόκληρου του πληθυσμού 
κάποιου πλανήτη, λόγω του ότι δεν τους 
άρεσε το όνομά τους. Μπορεί να είχαν 
βέβαια κάποιο δίκιο, µια Και ο πλανήτης 
τους ονομαζόταν Βἰοί κι αυτοί Βἰοίίαης, 
αλλά και πάλι δεν είναι σοβαρός λόγος 
μετανάστευσης. Ετσι, οι Βἰοίί8η5 µετονό- 
µασαν τους εαυτούς τους σε "ΕιζΖγ 
ΥΝυζζἰες”, έφτιαξαν ένα διαγαλαξιακό δια- 
στηµόπλοιο και ξεκίνησαν για έναν πλανή- 
τη µε καλύτερο όνομα. 
Ατυχώς όμως γι’ 
αυτούς, το διαστηµό- 
πλοιό τους είχε µια 
απρόσμενη συνάντη- 
ση µε κάποιον αστε- 
ροειδή που το ανάγκασε να προσγειωθεί 
ανώµαλα σε Κάποιο νησί πάνω στη Γη, 
κάπου στον Ειρηνικό. Και µια Και το νησί 
φαινόταν ακατοίκητο, του έδωσαν ένα 
όνοµα που τους φάνηκε καλό (“ΤΠϱ 
Ηιρρίθςί ρἰ8οβ (η ἰπθ ΚΠονΜΠ ὑπίνθιςθ”) και 
άρχισαν να χτίζουν τις καινούριες τους 
κατοικίες. 
Στην ἀλλη πλευρά του νησιού όµως 


αἰοίΤἰζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Οι χαριτωµένοι ήρωες επιστρέφουν... 
αλλά τα πράγματα είναι δύσκολα... 


ζούσε µια φυλή δαιμόνων που, μόλις 
έµαθε τα διαδραματιζόµενα και Κυρίως το 
γέο όνομα του νησιού, αποφάσισαν να 
λάβουν δραστικά µέτρα, να εξοντώσουν 
δηλαδή τα Ἔυσζζγ ἠυζζίες’. Ετσι, τα προ- 
σκάλεσαν σ᾿ ένα πάρτι και µετά τα πρώτα 
ποτά συνέλαβαν µε ένα δίχτυ όλα τα 
Ἔνσζγ ΥΝιζζίες” Και τα φυλάκισαν. Και η 
ιστορία θα τελείωνε εδώ, αν ο Οἱγάθ 
Βαθοιή(ε, ένα Ευζζγ ΥΝΖζΖΥγ, δεν κατά- 
φερνε να ξεφύγει και, όπως καταλαβαίνε- 
τε βέβαια, θα προσπαθήσει να ελευθερώ- 
σει τους συντρόφους του. Ετσι, θα πρέ- 
πει να περάσει µέσα απὀ τρία επίπεδα 
γεμάτα περίεργα πλάσματα και να αντιµε- 
τωπίσει πολλές δυσκολίες για να επιτύχει 
τον τελικό του στόχο. 

Κάθε επίπεδο χωρίζεται σε τέσσερα 
στάδια. Στα δύο πρώτα ο ἠρωάς µας περ- 
Νάει µέσα απὀ 
πίστες που σκρολά- 
ρουν οριζόντια και 
πρέπει να αντιµετω- 
πίσει τους εχθρούς 
και τα φυσικά εµπόδια. Στο τρίτο στάδιο 
έρχεται αντιμέτωπος µε το µεγάλο Κακό 
του επιπέδου, και το τέταρτο στάδιο είναι 
ένα Όοηυ5 48ΠΠ6, επονομαζόμενο "Τοήι[θ 
90Γ8ΕΠ”, στο οποίο ο ΟΙγάθ θα πρέπει να 
σώσει κάποιον σύντροφό του. Υπάρχουν 
ακόµη και καταστήµατα όπου ο ΟΙγάθ 
µπορεί να αγοράσει Καλύτερα όπλα ή διά- 
φορα άλλα αντικείµενα που θα τον βοηθή- 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Προξενεί άµεσα το ενδιαφέρον σας και το κρατάει αμείωτο 
για αρκετό καιρό 


Πολλά διαφορετικά γραφικά και ορή/ε5 
σχεδιασμένα µε µεγάλη λεπτομέρεια. Το Απιπιῦοπ 
είναι επίσης εξαιρετικό 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


9500 


Διαφορετικά μουσικά θέµατα στα επίπεδα του 
παιχνιδιού και ωραία ηχητικά εφέ 


Από την πρώτη στιγµή µπορείτε να παίξετε εύκολα 
και η δυσκολία βρίσκεται στα σωστά επίπεδα 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ αι 


Άλλη µια επιτυχία προδιαγράφεται για τη ΤηΔίπιυ5 


σουν στην περιπέτειά του. 

Η ΤΠΔΒΙ8ΠΙΗ5, για µια ακόµη φορά, έκανε 
πολύ καλή δουλειά και έτσι το “ΟΓ8αἰυ[65” 
βρίσκεται στα ίδια επίπεδα ποιότητας µε 
το εκπληκτικό "Τυπίοαπ” που είχαµε δει 
πριν απὀ μερικούς µήνες, Τα γραφικά 
είναι απὀ τα καλύτερα που έχουµε δει 
τους τελευταίους µήνες, µε έµφαση στη 
λεπτομέρεια και αρκετή δόση χιούμορ. Το 
(8ΠΙΘΡΙ8Υ είναι πολύ καλό και εθιστικὀ, 
ενώ ο ήχος συμπεριλαμβάνει πετυχημένα 
μουσικά θέµατα και πολύ καλά εφέ. Σε 
κάθε κουτί περιλαμβάνεται επίσης και µια 
κούκλα ενός Ἔμσζν ΑΝ ιΖζγ’. 

οΚ. Βασιλάκης 


να ο- 


"εν πώ ο ο ο 


- . . ον τον . . . . ΑΥΤΑ ΥΑΛΣ ΑΥΛ 
ή. ο ο -” ” ως” .” α. α.” - πο ο αν ο” α. ο. 


εν εἶναι και λίγες οἱ φορές που 

µόλις δούµε κάποιο παιχνίδι 

λάμε: “Να πάρει, εἶναι ολόιδιο µε 

τα προηγούμενα 40 που είδαµε!”. 
Το ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ µας θύμισε το 
ΥΝΙΟΝΡΕΒΒΟΥ. Με παραπλήσιο σενάριο 
και µε τα γνωστά χαριτωµένα γραφικά, η 
ατμόσφαιρα θυμίζει πάρα πολύ το παρα- 
µυθένιο περιβάλλον του ΙΝΟΝΡΕΒΒΟΥ. 
Ας µην κολλήσουμε όµως στην επιφάνεια 
κι ας δούµε τα πράγματα αντικειµενικά. 
Ξέρω, θα µου πείτε ότι έχετε βαρεθεί να 
Κοντρολάρετε ένα μικροκαμωμένο ανθρω- 
πόκι και να αναγκάζεστε να σκοτώνετε 
σκαντζόχοιρους, ποντίκια κι άλλα χαριτω- 
µένα ζωάκια (οι φιλόζωοι θα διαµαρτυρη- 
θούν έντονα). Ασε που ο τελικός σας 
στόχος εἶναι η διάσωση µιας κοπελιάς! 
Μια όµως πρωτοτυπία του σεναρίου εἶναι 
η ακόλουθη: µπορείτε 
να Κλωτσάτε και να 
κουβαλάτε ένα ξύλινο 
κιβώτιο, µε το οποίο 
δημιουργείτε έντο- 
νους πονοκεφάλους στους εχθρούς σας. 
Μαζεύετε επίσης μήλα, σταφύλια και κάθε 
λογής... ζαρζαβατικά, για να αναπληρώσε- 
τε τις δυνάµεις σας. Επίσης, τα νομίσµα- 
τα που συλλέγετε σας χρειάζονται για 
την αγορά επιπλέον οπλισμού στο µαγα- 
ζάκι που συναντάτε µετά απὀ κάθε πίστα. 
Βέβαια, υπάρχουν Και διάσπαρτα αντικείµε- 
να για ποικίλες χρήσεις, όπως πανοπλίες, 


αἰοίήιζεαά Όν ογεεΚκΓγεηι.ο” 


"Αλλη µια αποµίµηση του 
ΝΟΝΡΕΚΒΟΥ” 


ο λα 


σπαθάκια και ρόπαλα για ισχυρότερα κτυ- 
πήµατα, αλλά Και κλειδιά για να ξεκλειδώ- 
νετε τις πόρτες. Το τοπίο περιλαμβάνει 
λιβάδια µε γρασίδι, λιμνούλες τις οποίες ο 
µικρός µας ήρωας θα πρέπει να διασχίσει 
χωρίς να βρέξει τα δἀκτυλά του (µερικά 
κιβώτια που επιπλέουν δίνουν λύση σ' 
αυτό το πρόβλημα), καθώς και δέντρα, 
σπηλιές αλλά και συννεφάκια (συγκινητικά 
όλα αυτά...). Το 5οΓοΙ/ίπᾷ είναι πολύ 
ομαλό, αλλά δεν διαθέτει τίποτε το αξιο- 
πρόσεκτο. Απλά, κάνει τη δουλειά του. Αν 
και τα γραφικά είναι καλοσχεδιασµένα και 
µε κάποια δόση χιούμορ, δεν κατορθώ- 
νουν να ξεφύγουν πέρα απὀ το µέσο όρο. 
Πάντως, υπάρχει ποικιλία απὀ αντιπάλους 
και ο καθένας απαιτεί διαφορετικό αριθµό 
κτυπηµάτων. Η μουσική που χρησιµοποιεί- 
ται για χαλί είναι αρκετά καλή, διαφορετι- 
κή για κάθε επίπεδο 
του παιχνιδιού. Τα 
ηχητικά εφέ περιο- 
ρίζονται στα άκρως 
απαραίτητα. 

Τελικά, πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
θα το εκτιμήσουν περισσότερο οἱ φανατι- 
κοί οπαδοί του ΟΝΡΕΒΒΟΥ και των 
ομοίων του. Λίγα πράγµατα έχει να προ- 
σφέρει στον τοµέα πρωτοτυπία, γεγονός 
που είναι περίεργο για µια εταιρία όπως η 
ΒΑΙΝΒΟΝ ΑΗΤς. 


9. Θ. ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


Καθόλου άσχηµα, αλλά οὖτε και εκπληκτικἁ. Θα 
Ἠλθέλαμε περισσότερη ποικιλία στο τοπίο και πιο 
φαντασµαγορικές εκρήξεις 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο ήχος κρίνεται επαρκής, αν και τα εφέ είναι λίγο 
μονότονα, Για έναν τύπο παιχνιδιού που έχει 
εμφανιστεί τόσες φορές, θα έπρεπε να υπάρχει 
µεγαλύτερη ποικιλία 


Εύκολο στο παίξιμο, αν και µερικά σηµεία του 
παιχνιδιού απαιτούν περισσότερο χρὀνο σκέψης για 
ένα {868 όπως το ΑΡΡΗΕΝΤΙΟΕ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


Χωρίς να εἶναι κάτι το ιδιαίτερο, οι φανατικοί θᾳ Το 
πι εκτµήσουν 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Μου άρεσε αρκετά. Αλλά πάλι, είμαι 
φανατικός του ΙΝΟΝΡΕΒΒΟΥΙ Ας πάω 


να ξαναπαίξω πριν έρθει ο αρχισυντά- 
κτης... 


Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Η έλλειψη ποικιλίας και πρωτοτυπίας 
ρίχνει κάθετα το ενδιαφέρον για το 
ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ. 


ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ «ΤΕΑΙΤΗ 


Μπ γαββική εμμονή για ένα δικότους 


σον αφορά τα νέα 

απὀ το χώρο της 

παραγωγής, δεν 

έχουµε ακόµη κάτι 
συνταρακτικὀ. Περιμένουμε 
να δούµε τα ΝΝΟΝΡΕΒΙΑΝΟ, 
ΤΗΕ 9ΕΟΒΕΤΟ ΟΕ ΤΗΕ 
ὶ. ΜΟΝΚΕΥ Ι95ΙἱΑΝΗΟς, ΟΒυΙΦΕ 
ΕΟΒ Α ΟΟΒΡΕΕ και άλλα 
πολλά. Πρέπει όµως να επι- 
Ι σηµάνω ὁτι επιτέλους ήρθε 
το ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ. ΒΑΤΤΙΕ, το 
οποίο είναι φανταστικό. Είναι 
η απὀ καιρού ανεµενόμενη 
συνέχεια του Ι ΕΕΝΡ ΟΕ 
ΤΗΕ 9ΙΝΝΟΒΏ που είναι, κατά 
τη γνώµη µου πάντα, το πιο 
ολοκληρωμένο και ρεαλιστικό 
ΒἀνεπίυΓθ που έχω δει ως 
τώρα. Αν δεν υπάρξουν τίπο- 
τα απρόσµενες εκπλήξεις, 
πρέπει να εἶναι η καλύτερη 
περιπέτεια της χρονιάς, Τα 


έχει όλα. Πέντε κύριους χαρακτή- 
ρες, χρόνο, κτηριακές συνθήκες(!) 
και ό,τι άλλο µπορείτε να φαντα- 
στείτε. Πριν προχωρήσουμε όµως 


εα ϐΘΥ ουεεΚκΓεΠι.οΓ 


Τζέημς Μποντ 


Φίλοι αἀνεπίυτεῖς, η ξακουστή, Χαι ίσως η 
καλύτερη σ᾿ όλο τον κόσµο συντεχνία μάγων του 
περιοδικού µας, σας εύχεται ένα δημιουργικό, ως 
προς τις επιθυμίες Χαι τις προσδοχίες σας, 1991. 

Εμείς όλοι εδώ περάσαµε αυτές τις µέρες πολύ 


παλά, ανταλλάσσοντας όμορφα Ἆαι χρήσιμα δώρα, 


ξέρετε εσείς: κεφάλι ποντικού τετρακοσίων ετών, 
αίμα νυχτερίδας εξακοσίων ετών, δέρµα δράκου 
προϊστορικής εποχής κ.λπ. Πίναµε τα μαγικά µας 
φίλτρα, ο Γιώργος Κυπαρίσσης είχε µια 
εκπληκτική συνταγή που έβλεπες αµέσως τον 
ουρανό χαι τα άστρα, και γενικά περάσαμε μέρες 
εκπληκτικής ευφορίας. Αυτόν το µήνα, έχουµε για 
σας µια γαλλική συνταγή Ἆαι είµαι υποχρεωμένος 
γα σας αναφέρω την καθοριστική βοήθεια του 
φίλου µου χαι εχλεκτού μάγου Κώστα Πολίζου, 
για την έγκαιρη παρουσίασή της, 


οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


στην αναλυτική παρουσίαση της πε- 
ριπέτειάς µας, σας έχω µια πολύ 
µεγάλη έκπληξη. Όπως πρέπει να 
ξέρετε απὀ το χριστουγεννιάτικο 


ΟΗΒΟΝΟ-ΟΩυΕΦΤ η 
ΜΙΝΡΕΙΘΗΤΕΒ (8), ΡΒΕΑΜ ΖΟΝΕ 
(3), ΚΝΙΘΗΤΜΑΒΕ (2), ΤΟΤΑι. 
ΕΟΙΙΡΕΕ (3), ΟΑ5ΤΙΕ ΜΑΦΤΕΒ (6), 


τεύχος, αποφάσισα να ξε- 
μπερδεύω µε τα διάφορα µα- 
γικά 5οΓοἱ/ που έχω μαζέψει 
χιλιάδες χρόνια τώρα. Ετσι, 
σαν ένα δώρο για την και- 
γούρια χρονιά, σας γνωστο- 
ποιώ ότι ὀποιος θέλει µπορεί 
να προμηθευτεί κάποιες από 
τις λύσεις των αἀνεπίµΓθς 
που ακολουθούν παρακάτω. 
Οι αριθμοί δίπλα σημαίνούν 
την ποσότητα που υπάρχει 
για την καθεµία απ’ αυτές, 
Εχουμε και λέμε λοιπόν; 
ΒΑΒΡ’5 ΤΑΙ Ε | (6), ΒΑΗΡ’5 
ΤΑΙ Ε ΙΙΙ (1), ΡυΝΑΕΟΝ 
ΜΑΦΤΕΗΒ (2), ΙΝΟΙΑΝΑ 
ΦΟΝΕΟ Ἅή{(3), ΑΚ Μο 
ΚΒΑΟΚΕΝ (8), ΜΑΝΙΑΟ 
ΜΑΝΕΘΙΟΝ (5), ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΘΤΕΑΙΤΗ (3), ΕυΤυΒΕ 
ΜΙΑΒΕς (1), ΟΗΒΟΝΟ-ΟΩυΕΦΤ 
|. (Αἰατί 4 - Απίᾳα 7], 
(4), 


ΡΕυύΑ-Νυ ! (2), ΡΕΝΑ-Νὺ ΙΙ (8), 
ΘΗΑΡΟΙΝΝΘΑΤΕ (3), ΥΝΙΝΝΙΤΕΟ (9), 
ΖΟ0ΟΒΚ | (5), ΜΟΟΝΜΙΞΡΤ (13), 
ΟυΤΤΗΒΟΑΤΕ (98), ΝΙΤΝΕΕΟΝ (6), 
ιυΒΚΙΝᾷ ΗΟΒΒΟΒ (6), 
ΥΝΙΡΗΒΒΙΝΑΕΡΒ (13), ΗΟΙΙΥΝΟΟΡ 
ΗΙ-ΙΝΚΕ (2), ΒΑΤΤΙ ΕΤΕΟΗ (1), 
ΡΙΑΝΕΤΕΑΙΙ. (8), 9ΤΑΤΙΟΝΕΑΙΙ. 
(9), ΗΙΤΟΗ-ΗΙΚΕΒΕς (19), ΒΕΥΟΝΟ 
ΖΟΒΚ (6), ΙΕΑΤΗΕΒ ΟΕ ΡΗΟΒΟΞ 
(9), ΞΗΕΒΙΟΟΚ ΗΟΙΜΕἘς (Πίοσοοπι 
5), ΕΑΕΒΥ ΤΑΙΕ (1), ΒΕΑΤ 
ΕΞΟΑΡΕ (1), ΡΑΒΥ ΜΑΘΟΝ (1), 
ι0Ββ05 ΟΕ ΒΙΝΑς (2), ΞΔΗΑΡΟΝ 5 
ΟΕ ΜΟΒΡΟΒ (5), ΗΟΒΒΙΤ (2), 
ΦΗΕΒΙ ΟΟΚ ΗΟΙΜΕΕἘ (Μ. ΗΟυΡΕ 
5), ΒΕΒΕΙ  ΡΙΑΝΕΤ (3), ΚΑΥΙΕΤΗ 
(2), ΒΕΜΙΙΝΕ (1), 6ΑΙ1.ΙΝά (2), 
ΡΒΑΚύΙΑ (1), ΤΒΕΑΞΣύΒΕ Ι5ἱΑΝΟ 
(4), νΟΟΡΟΟ ΟΑΡΤΙΕ (3), ΒΙΘΕΙ.5 
ΒΕΝΕΝΑΕ (4), ΒΑΝΕΕ ΗΙΙ. (6), 
40ΙἱΡΕΝ ΒύΤΤΟΝ (5), ΡΙΒΑΤΕ 
ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ (3), όΕΝΕΙ 5 ΟΕ 
ΒΑΒΥΙ ΟΝ (6), ΝΑΙ ΗΑΙ ΙΑ (1), ΙΝ 
ΦΕΑΒΟΗ ΟΕ ΑΝΟΕΙ (2), ὐΕΚΥΙΙ. 
ΑΝΟ ΗΥΡΕ (2), ΡΟΜΕΟΕ ΟΕ 9ΗΑ 
(3), ΗΑΜΜΕΒ ΟΕ 6ΒΙΜΜΟΙΟΡ (3), 
ΝΕΝΟΜ (3), ΝΕΝΕΒ ΕΝΡΙΝΘ 
ΦΤΟΒΥ (10), ΝΕΒΑ 6Βυζ (3), 
ΘΥΓΡΝΕΥ ΑΕΕΑΙΒ (2), ΗΕΑΝΥ ΟΝ 
ΤΗΕ ΜΑαΙΟ (2), ΒΟΒΙΝ ΟΕ 
ΘΗΕΒΙΝΟΟΟ (2), ΒΟΒΟ Ο1ΙΤΥ (4), 
ΤΙΜΕΘ ΟΕ ΙΟΒΕ (4), ΚΕΝΤΙΙΗ Α (3), 
ΤΕΒΒΟΒΜΟΙΙΝΟΕ (2), ΜΟΒΡΟΒ 
ΟυΕΞΡΤ (1), ΒΙ6 9ἱΕΕΖΕ (1), ΜΑΤ 
ι00Α5 (2), ΙΝΞΟΒΕΒΙΙ ΗὺιΙκ (6), 


ΜυΒΟΕΒ ΟΕ ΜΙΑΜΙ {(2), 
ΔΟΒΟΕΒΕΒ ΟΕ ΟΙ ΑΥΜΟΒΟ 
Ο6ΑΦΤΙΕ (2), ΔΡΙΟΡΕΒΜΑΝ (5), 
ΕΑΝΤΑΡΤΙΟ ΕΟυΒ (6), 
ΒΟΒΒΟΝΜΕΟ ΤΙΜΕ (4), ΤΒΑΟΕΒΗΣ 
ΦΑΝΟΤΙΟΝ (3), ΤΑ55 ΤΙΜΕ ΙΝ 
ΤΟΝΕΤΟΝΝ (2), ΙΕΘΕΝΟΌ ΟΕ ΤΗΕ 
ΦΙΝ/ΟΒΟ (4), ΜΥΤΗ (5), ΕΙΡΗ (8), 
ΟΟΒΒυΡΤΙΟΝ (5), ᾿ΙΝΧΤΕΒ (8), 
ΡΑΝΝ (14), Θὐ1ἱ0 ΟΕ ΤΗΙΕΝΕς 
(5), 6Οἱ ΟΞΦΑΙ. ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ (19), 
ΡυΝΑΕΟΝ ΑΡΌΝΕΝΤυΒΕ (7), 
ΑΌΝΕΝΤΗΒΕ ΟυὐΕςΤ (6), Ι0Ηβ05 
ΟΕ ΤΙΜΕ (5), ΒΕΟ ΜΟΟΝ (2), 
ΡΒΙΟΕ ΟΕ ΜΑΑΕΙ6 (5), ΞΝΟΝΒΑΙ.. 
(4), ΒΕΤΟΒΝ ΤΟ ΕΡΕΝ (5), ΝΟΒΜ 
ΙΝ ΡΑΒΑΡΙΦΕ (4), ΕΒΙΚ ΤΗΕ 
ΨΙΚΙΝΑ (5), ΕΜΕΒΑΙ ΟΡ Ι5ἱΕ (5), 
ΚΝΙ4ΗΤ ΟΒ6Ο (12), ΑΝΟΜΕ 
ΒΑΝΑΕΒ (10), ΙΑΝΟΕΙΟΤ (5), 
ΙΝΟΒΙΟ’5 ΒΑΟΚ (4), ΞΟΑΡΕΘΗΟΡΤ 
(6), Μιλάµε δηλαδή για λύσεις περί- 
που 105 διαφορετικών αἀνεπίυΓθς/!). 
Δεν έχετε παρά να στείλετε ένα 
γράμμα κι ένα γραμματόσημο εσωτε- 
ρικού για περισσότερες πληροφο- 
ρίες. Προσέξτε γιατί θα τηρηθεί αυ- 
στηρή σειρά προτεραιότητας. Μετά 
από αυτό, πιστεύω να µην έχετε 
πια κάνενα παράπονο απὀ τη στήλη 
µας. Καιρός όµως να δούµε αναλυ- 
τικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Η ιστορία είναι περίπου η εξής: 


οι Αμερικανοί έχουν φτιάξει ένα "τέ- 
λειο” αθροπλάνο, το οποίο χαρα- 
κτηρίζεται σαν τέτοιο, γιατί διαθέτει 
ένα εἰδικὀ σύστηµα το οποίο αχρη- 
στεύει όλα τα επίγεια ραντάρ. Ταυ- 
τόχρονα, διαθέτει µια τεχνολογία 
Ι856:, µε την οποία ρίχνει τις βόμ- 
βες του σε στόχους µε μέγιστη 
απόκλιση 0,00156(/). Κάθε τέτοια 
βόμβα µπορεί να καταστρέψει µια 
πόλη σαν τη Νέα Υόρκη µέσα σε 
10 δευτερόλεπτα. Το πειραματικό 
μοντέλο που έχει κατασκευαστεί 
δεν µπορεί ακόµη να ανανεώνεται 
σε καύσιμα ενώ πετά. Αυτό λοιπόν 
το πειραματικό μοντέλο κλέβεται 
κάτω από τη μύτη, στην κυριολεξία, 
των Αμερικανών. Πρώτος βασικός 
ύποπτος θεωρείται ο στρατηγός 
Μαπίαυ8. Εχοντας σπουδάσει κοι- 
νωνιολογία στο Πανεπιστήµιο του 
Ηα(ΓναΓά, εκλέχτηκε πρόεδρος στην 
Παραγουάη πριν τρία χρόνια, Σιγά- 
σιγά όµως κατόρθωσε να επιβάλει 
µια στρατιωτική χούντα και αυτοανα- 
κηρύχθηκε δικτάτορας της χώρας. 
Φυσικά, αµέσως δημιουργήθηκε µια 
οµάδα ανταρτών µε το όνομα 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Βεἱρῃίπε 
5οΗν/αΓθ/Οἰπεπιαίίαυε 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: Αἰατί 91, Απιίσα, 
ΙΒΜ. ΙΒΜ συµθατοί 


ΤΥΠΟΣ: Μουιςε ἀπίνθη απἰπιαϊεά 
αΓαρῃίς αἀνεπίωτε 


ΙΙΒΕΒΤΑΌ, οι οποίοι προσπαθούν 
να ανατρέψουν τη δικτατορία και να 
ξαναφέρουν τη δημοκρατία στη χώ- 
ρα τους. Και φυσικά, οι καλοί Αµερι- 
κανοί σταμάτησαν να υποστηρίζουν 
τον πρόεδρο ΜαΠπΙᾳυα και υποστηρί- 
ζουν τους αντάρτες(!), Ποιος είναι 
ο 9οΠΠ ἄἰ4πιθς; Πράκτορας της ΟΙΑ 
µε τον κωδικό Ὀ903, ύψους 1,85πι, 
βάρους 75 κιλών, 33 χρονών, ο 
οποίος στην επτάχρονη προύπηρε- 
σία του έχει φέρει σε αἶσιο πέρας 
αρκετές δύσκολες αποστολές. Στο 
πανεπιστήμιο της Βοστώνης αναδεί- 
χτηκε πρωταθλητής στα 1.500 ελεύ- 
θερο και στα 200 πεταλούδα(!). Το 
1981, ενώ υπηρετούσε στην Ασία, 
έµαθε τις ανατολικές πολεμικές τέ- 
χνες, έχοντας τον τίτλο του Μας5ίθΓ 
οἱ ΝΙΠΙήςδυ. Το 1983 τέλειωσε µε 
επιτυχία το Ινστιτούτο τεχνολογίας 
της Μασσαχουσέττης. Είναι εκπλη- 
κτικός σκιέρ, εκπληκτικός δύτης, 
μοναδικός στη µάχη σώμα µε σώμα, 
και απόλυτος γνώστης σε ό,τι αφο- 
ρά τη σύγχρονη κατασκοπευτική τε- 
χνολογία, δηλαδή ηλεκτρονικά, χη- 
µικά κ.λπ. Μοναδική του αδυναμία 
οἱ γυναίκες... Εν ολίγοις, μπροστά 
του ο Τζέημς Μποντ είναι ένας 
απλός τυφλοπόντικας, Γιατί είναι 
πρώτος ύποπτος ο στρατηγός ή 
πρόεδρος Μαπίρυα; Βασική αιτία 
ένα τέλεξ που έστειλε στα κεντρικά 
γραφεία της 6ΙΑ ο πράκτορας 
Ὀ5905, το οποίο λέει; “Πληροφορίες 
για την υπόθεση 9ἱθαίίΠ, Χρειάζομαι 
βοήθεια ενός ακόµη πράκτορα”. 
Ετσι, το πιο πιθανό είναι ότι ο 
ΜαπΙαυ8 είναι μπλεγμένος έµµεσα ή 
άµεσα στην κλοπή αυτή. Η Ο1Α 
όµως υποπτεύεται και τους Σοβιθτι- 
κούς, δηλαδή την Κ..Β. Παρόλο 
που οι επικεφαλής των Σοβιετικών 
είναι υπέρ του διαλόγου των 2 
υπερδυνάµεων, στη μυστική αστυνο- 
µία υπάρχουν δυνάμεις ανεξέλε- 
γκτες, Υποψιάζονται και τον Σοβιε- 
τικό καθηγητή | υοᾶφιθννίοΖ, ο οποί- 
ος ενώ δούλευε σ᾿ ἑνα παραπλήσιο 
σχέδιο αεροπλάνου µε το 9ἱθαΙίΠ, 
ζήτησε άσυλο στη Δυτ. Γερμανία. 
Σκοπός σου είναι να εντοπίσεις το 
κλεμμένο αεροπλάνο και, αν δεν 
μπορείς να το φέρεις πίσω, να το 


 ὉΌΥ ογρεἰκγεήι.οἵ 


καταστρέψεις. Προσωπικά δεν µε 
συγκίνησε το σενάριο αυτό, όπως 
και το αντίστοιχο του Ο0048Π8ΠΙΘ: 
Ιοεπι8Π. Είναι, κατά τη γνώµη µου, 
φανερό ότι το πλησίασµα των 2 
υπερδυνάµεων έχει φέρει σε αμηχα- 
γία, άρα και έλλειψη έμπνευσης, 
όσους δεν προσαρμόζονται µε τη 
νέα πραγματικότητα. Θα χρειαστεί 
ίσως αρκετός καιρός, µέχρι να δού- 
µε ένα καλό και στοιχειωδώς πρω- 
τότυπο κατασκοπευτικό σενάριο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΦΤΕΑΙ ΤΗ κινούνται σε πολύ ικανο- 
ποιητικό επίπεδο και εἶναι οπωσδή- 
ποτε Καλύτερα από τα αντίστοιχα 
του ΕΥΤΗΒΕ ΝΝΑΒς. Ο χαρακτήρας 
είναι αρκετά καλά σχεδιασµένος, 
ενώ τα σχέδια των διάφορων χώ- 
ρων είναι ρεαλιστικἀ. Υπάρχουν 
ορισμένα απ᾿ αυτά που ξεχωρίζουν, 
φτάνοντας σε πολύ υψηλά στάνταρ. 
Σαν τέτοια αναφέρω τα γραφικά 
των χαρτοφυλάκων, όταν τους ανοί- 
γεις, όλο το κομμάτι που διαδραµα- 
τίζεται απὀ τη στιγµή που ελευθε- 
ρώνεις την κοπέλα απὀ το βυθό 
της θάλασσας µέχρι που μπαίνεις 
στο παλάτι, οἱ σκηνές στο τέλος, 
από τη στιγµή που κρέµεσαι απὀ το 
ελικόπτερο και µετά, ενώ έξυπνες 
είναι και οἱ σκηνές όπου δέρνεις 
τους αντιπάλους σου. Πάνω απ’ όλα 
όμως βρίσκεται το εισαγωγικό κομ- 
µάτι της περιπέτειας που αφορά 
την κλοπή του αεροπλάνου από 
έναν ξένο πράκτορα. Λες και βλέ- 
πεις κινηματογραφική. ταινία. Αν σ’ 
αυτά προσθέσεις και τους ὀμορ- 
φους συνδυασμούς χρωμάτων που 
υπάρχουν, τότε σίγουρα έχουµε ένα 
πολύ καλό σύνολο γραφικών. Ο 
ήχος του εἶναι επίσης πολύ καλός, 


κανοποιητικός για µια κατασκοπευ- 
τική περιπέτεια, µε την έννοια ότι 
βοηθά στο να αναδεικνύεται το 
στοιχείο της δράσης. Δεν γίνεται 
πουθενά βαρετός, ενώ υπάρχουν 
και ορισμένα κομμάτια που συνοδεύ- 
ει το αΠΙΠΙΒΙίοη της οθόνης, δηλαδή 
την Κίνηση του ήρωα, το άνοιγμα 
διάφορων συρταριών ή πορτών 
κ.λπ. Σίγουρα πάντως είναι πολύ 
ανώτερος απὀ τον αντίστοιχο της 
ΦΙ6ΙΓΑ στο Ο0ά8Π8ΠΙΘ: Ιο8Ππι8Η. Και 
εδώ πάντως θα ξεχωρίσω τις στιγ- 
µές της έκπληξης, δηλαδή: όταν κά- 
τι ξαφνικό συμβαίνει, η μουσική παί- 
ζει ανάλογα. Συνολικά, οἱ προγραμ- 
µατιστές, και ιδιαίτερα η (ή ο) ῥθ8ῃ 
Βαυα]οί, έχουν κάνει πάρα πολύ κα- 
λή δουλειά στον τοµέα αυτό. 

Ας περάσουμε όµως στον τοµέα 
του χειρισμού του, γιατί σίγουρα 
εδώ η Οἰπεπιαίίαυθ γράφει τη δική 
της ιστορία. Γράψαμε και στο τεύ- 
χος του Απρίλη "90, όταν παρουσιά- 
ζαμε το ΕυΤυΒΕ ΝΝΑΒς, ότι η 
πρὠτη ανάλογου χαρακτήρα προ- 
σπάθεια έγινε µε το ΒΕΒΜύΡΑ 
ΡΒΟΟύΕΟΤ της ΜίογοδοἩ, που όµως 
δεν βρήκε µεγάλη ανταπόκριση. Αυ- 
τή τη φορά οι προγραμματιστές 
βελτιώνουν ακόµη πιο πολύ το σύ- 
στηµα µε το οποίο λειτουργεί η πε- 
ριπέτεια. Ας δούµε όµως τα πράγ- 
µατα µε τη σειρά. Πατώντας και τα 
δύο πλήκτρα του ππου5θ εµφανίζε- 
ται ένα μενού µε τις εντολές 
ΝΕΒΦΙΟΝ, ΒΕΞΘΤΑΗΤ ΑΑΜΕ, ΒΑΟΚ 
υΡ ΒΒΙΝΕ, ΙΟΑΌ ἄΑΜΕ, 9ΑΝΕ 
ΕΑΜΕ. Η πρώτη αφορά την έκδοση 
που έχεις, η δεύτερη σε ξεκινά από 
την αρχή, η τρίτη ρυθμίζει το ἀῑίνθ 
που θέλεις να χρησιμοποιείς για να 
κάνεις Ιο84/58νθ και οἱ δύο τελευ- 
ταίες αφορούν το σώσιμο και το 
φόρτωμα µιας θέσης, σε µια από 
τις εἶκοσι µία διαφορετικές, που δη- 
µιουργεί. Πατώντας το αριστερό 
πλήκτρο του πποιςθ ρυθμίζεις την 
κίνηση του χαρακτήρα. Τοποθετείς 
το ΠΠΙουςθ όπου θέλεις, πατάς µια 
φορά το αριστερό πλήκτρο και ο 
ήρωας πάει εκεί όπου θέλεις, εκτός 
και αν παρεμβάλλεται κάποιο εµπό- 
διο, οπότε πρέπει να κάνεις ενδιά- 
µεσες κινήσεις. Εδώ θεωρώ ότι το 


Ευίυτο ἨΝαῑ5 λειτουργούσε καλύτε- 


ρα, δηλαδή είχε πιο άµεση ανταπό- 
κριση στην κίνηση που ήθελες, Χα- 
ρακτηριστικά αναφέρω την κίνηση 
του ήρωα όταν θέλεις να κάνεις 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΑΗΜ ΟΕ 9ΤΑΤυΟΕ. Στά- 
σου ακριβώς αριστερά στο άγαλμα 
και ενεργοποίησε αυτή την εντολή. 
Τότε, αντί να τ’ ανοίξει αµέσως, θα 
πάει δεξιά, θα ανέβει μέχρι το 
μπαλκόνι, θα ξανακατέβει, και µόνο 
τότε θα το ανοίξει(!). Πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του πιουςθ, εµφανίζε- 
ται το μενού µε τις εντολές που 
χρησιμοποιείς στη δράση σου. Αυ- 
τές είναι οι ΕΧΑΜΙΝΕ, ΤΑΚΕ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, υ5Ε, ΟΡΕΒΑΤΕ και 
ΦΡΕΑΚ. Εδώ οι προγραμματιστές 
φάνηκαν καλοί στη δουλειά τους. 
Ετσι, λαμβάνοντας υπόψη τους τις 
κριτικές για την πρώτη τους περι- 
πέτεια, φρόντισαν να εξαφανίσουν 
τα αρνητικά, όπου υπήρχαν, ενώ 
ταυτόχρονα έκαναν κι άλλες βελ- 
τιώσεις. Να τι εννοώ ακριβώς: µε 
την εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ µπορείς να 
εντοπίσεις τα διάφορα αντικείμενα 
ή χαρακτήρες που βρίσκονται στην 
οθόνη και επιλέγοντας ένα απ᾿ αυτά 
µε το πιουςθ, να πάρεις την περι- 
γραφή του. Αυτή τη φορά πρόσεξαν 
και δεν χρειάζεται να 'σαι ακριβώς 
δίπλα σε κάτι που εξετάζεις, ώστε 
λειτουργώντας την πιο πάνω εντο- 
λή να βρεις αν κρύβεται κάτι, ΥΕΥΟ- 
ψός που ήταν το κύριο µειονέκτηµα 
του ΕυίυΓθ ἸΝαίἴ5. Ετσι, στην αρχή 
απὀ την πόρτα κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
60ΙΝ ΒΕΤυΒΝ 5ἱ ΟΤ και ο χαρα- 
κτήρας θα πάει µόνος του κοντά 
και θα βρει αν υπάρχει κάτι ἡ όχι. 
Αν όµως θέλεις να εξετάσεις κάτι 
από το ἱπνεπίογγ σου, τότε λειτουρ- 
γείς διαφορετικά. Πατάς το δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ, εµφανίζεται το 
μενού µε τις εντολές, πας στην 
ΕΧΑΜΙΝΕ, κι αυτή τη φορά πατάς 
πάλι το δεξί πλήκτρο του ππουςθ. 
Τώρα εµφανίζεται ένα άλλο μενού 
που δείχνει τι αντικείµενα έχεις. 
Επίλεξε ένα απὀ αυτά, κι έχεις την 
περιγραφή του. Μ᾿ αυτό το σύστηµα 
η εντολή ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ λειτουργεί 
για να βλέπεις µόνο τι κουβαλάς 
Και η ΘΡΕΑΚ µόνο για να μιλήσεις 


ΡΥγ ογεεκγεῖπ.ο” 


σε κάποιο άλλο. Οι εντολές όµως 
υ9Ε και ΟΡΕΒΑΤΕ έχουν κι αυτές 
διπλή λειτουργία. Αν τις επιλέξεις 
µε το αριστερό πλήκτρο του πιουςθ, 
τὀτε αφορά εξωτερική λειτουργία, 
π.χ. ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΟΒ ή ΟΡΕΒΑΤΕ 
6ΒΙΙ1 κ.λπ. Αν θέλεις να χρησιµο- 
ποιήσεις όµως κάποιο αντικείµενο 
απ᾿ αυτά που έχεις, τότε θα επιλέ- 
ξεις το δεξί πλήκτρο του ππουςθ. 
Δύο παραδείγματα: για να πάρεις 
την εφημερίδα, κάνεις τα εξής: δεξί 
πλήκτρο του ππουςθ οἱ εντολές, δε- 
ξί πλήκτρο του ππουςθ επιλέγεις το 
υς5Ε, αριστερό πλήκτρο επιλέγεις 
το οο{π. Ετσι, έχεις το Ὁ95Ε 60ἱΝ 
ΟΝ. Τώρα πήγαινε στο 6Ο1Ν 5ἰ ΟΤ, 
πάτα το πουςθ και παίρνεις την 
εφημερίδα. Για να πάρεις όµως το 
αποτύπωμα απὀ το ποτήρι, κάνεις 
τα εξής: δεξί πλήκτρο του πουδθ 
οι εντολές, δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ επιλέγεις το υ9Ε, δεξί πλή- 
κτρο του ποιςθ επιλέγεις το 
οἰᾳαΓΘἱΐἱθ ρ8ρ6/ και πάλι δεξί πλή- 
κτρο του πιουςε επιλέγεις το αἰα5ς. 
Ετσι, έχεις την εντολή υ5Ε 
ΟΙ4ΑΒΕΤΤΕ ΡΑΡΕΒ ΟΝ ΑαἰΑ55. 
Με λίγη εξάσκηση θα δείτε ότι όλα 
είναι εύκολα. Απλά ξανατονίζουµε 
ότι, αν θέλετε εξωτερική δράση των 
εντολών, πατάτε το αριστερό πλή- 
κτρο του πουςθ, ενώ, αν θέλετε 
δράση που αφορά το ἰηνεπίογγ σας, 
το δεξί πλήκτρο. Ετσι, ο χειρισμός 
του έγινε πιο εὐκολος και ξεπερά- 
στηκαν πολλά προβλήματα που 
υπήρχαν στο Ευίυγθ ἸΛ/αἴ5. Ἐπανα- 
λαμβάνω ότι το μοναδικό µειονέκτη- 
μα εµφανίζεται στην κίνηση του κύ- 
ριου χαρακτήρα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας, 
αν και δεν βοηθιέται ιδιαίτερα απὀ 


το σενάριο, είναι αρκετά καλή. Αυτό 
οφείλεται στις πολύ καλές στιγμές 
δράσης, στις εκπληκτικές ενδιάµε- 
σες σκηνές κινηματογραφικού χαρα- 
κτήρα, αλλά και στους πολύ Καλο- 
δουλεµένους διαλόγους-κείµενα 
που υπάρχουν και που πραγματικά 
είναι εντυπωσιακοί. Σ᾽ αυτό τον το- 
µέα έχει γίνει πάρα πολύ καλή δου- 
λειά. 

Η δράση είναι πάρα πολύ πλού- 
σια. Εχει αρκετούς γρίφους, µερικοί 
απὀ τους οποίους είναι πολύ καλοί 
και σε γνήσιο Τζέιµς-Μποντίστικο 
στιλ, ενώ ταυτόχρονα υπάρχουν και 
δεκατρία τύπου αΓοαάθ κομμάτια. 
Ναι, διαβάζετε σωστά. Δεκατρία τον 
αριθµό. Το πρώτο είναι όταν ὅραπε- 
τεύεις απὀ τη σπηλιά και κολυµπάς 
στην υπόγεια σπηλιά. Το πιο δύσκο- 
λο και εκνευριστικό σηµείο της πε- 
ριπέτειας. Το δεύτερο είναι όταν 
ὁραπετεύεις µε την κοπέλα απὀ το 
βυθό. Ακολουθούν 4 πιβζθς5 µε 
φρουρούς που πρώτα πρέπει να 
φτάσεις στο κλειδί και µετά στην 
έξοδο. Ακολουθεί ένα αΓο8ά8 µε το 
σκούτερ, σου όπου κυνηγάς τον 
πράκτορα και αποφεύγεις τους καρ- 
χαρίες, κι αυτό όπου, ακριβώς µετά, 
πρέπει ν᾿ αποφύγεις τους άλλους 
που σε κυνηγούν. Ακολουθεί αυτό 
που αποφεύγοντας τους καρχαρίες, 
πρέπει - κάνοντας ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΘΕΑΝΝΕΕΌ - να βρεις και να πάρεις 
το θἰαδίίο Ώαπά, πράγμα δύσκολο 
γιατί σ᾿ αυτό το σηµείο οι εντολές 
δεν δουλεύουν σωστά. Μετά έρχο- 
νται άλλα 4 πιαζθς αυτή τη φορά µε 
ποντίκια. Το σίγουρο πάντως Είναι 
ότι η δράση του, εκτός από το να 
είναι εντυπωσιακή, είναι τόσο πλού- 
σια που δεν θ᾽ αφήσει παραπονού- 
µενο κανέναν. Ας δούµε και µερι- 
κούς γρίφους. Πώς δραπετεύεις 
από το κλουβί; Κάνε γρήγορα υ5ε 
ΡΕΝ ΟΝ ΙΟΟΚ στην πόρτα. Μετά 
υ95ε ΝΑΤΟΗ ΟΝ ΝΑΙΙ. στα δεξιά 
και 09Ε ΝΙΑΤΟΗ ΟΝ ΝΑΙ Ι. στα 
αριστερά. Τώρα πήγαινε και 
ΟΡΕΒΑΤΕ 6ΒΙΙΙ.. Πώς κάνεις αντι- 
περισπασµό στο τέλος; Πριν µπεις 
στο δωμάτιο του επιστήμονα, υ5Ε 
Ει ΕΟΤΗΒΙΩΟΕ 6ΑΒΙΕ ΟΝ 
ΕιΕΟΤΗΙΟ Ριυα, ΟΡΕΒΑΤΕ 


ρή εοτης Ῥλζοβ, ὖδε ΕΙΕΟΤΗΙΟ 
ΒΑΖΟΒ ΟΝ ΤΒΑΞΦΗΟΑΝ. Μπες, και 
στην πρώτη ευκαιρία σώσε. Αμέσως 
κάνε την εντολή υ5Ε ΟΙΦΑΒΕΤΤΕ 
ΟΝ ΟΟΜΡυΤΕΒ (κάτω δεξιά). Το 
τελευταίο’ τσιγάρο το Γθᾷ. Οταν 
Ἱ. ακούσεις τον αντιπερισπασμό, ενερ- 
γοποίησε την εντολή. Οταν γίνει η 
έκρηξη ΟΡΕΒΑΤΕ ΟΤΤΟ, αλλά µό- 
' Νο στο πρόσωπο. Μετά 05Ε 
6ΟΜΡΑΟΤ ΡΙ50Ο ΟΝ ϱῦ ΡΙΑΥΕΗ 
και αµέσως φύγε απὀ την ΝΝΝ πόὀρ- 
τα. Στο ελικόπτερο υ5Ε ΕἰΙΑΦΤΙς 
ΒΑΝΡ ΟΝ ΒΟΜΒ και στην ακριβώς 
απὀ κάτω οθόνη ΟΡΕΒΑΤΕ 
μΙΕΕΒΟΑΤ. 

Το ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 9ΤΕΑΙ ΤΗ είναι 
απολαυστικότατο. Διαθέτει πολύ κα- 
΄. λά γραφικά και ήχο, πλουσιότατη 
δράση, έξυπνους γρίφους, αἴοβάθ 
:. δράση. Όλα αυτά συνθέτουν ένα 
πολύ καλό σύνολο, µε μοναδικά µει- 
ονεκτήµατα το σενάριο και λίγο την 
κίνηση του χαρακτήρα. Μην το χά- 
σετε. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 


. Αφού περάσεις όλα τα προκαταρ- 
" κτικά, βρίσκεσαι στην αἴθουσα ενός 
-. αεροδρομίου. Πήγαινε κοντά στο 
ΠΘΝ/5ρ8Ρ8ΕΙ ΌΟΧ και ΕΧΑΜΙΝΕ Ο60ΙΝ 
ΒΕΤΟΒΝ 5ἰΟΤ. Βρίσκεις ένα νόµι- 
σµα και το παίρνεις. 09Ε 60ΙΝ ΟΝ 
Ὅπ-- ΟΟΙΝ 5ιΟΤ. Παίρνεις µια εφηµερί- 
-. δα. Προχώρησε αριστερά και µπες 
στ --- στην πόρτα. Βρίσκεσαι µέσα στις 
: τουαλέτες. Μπες στην πρώτη τουα- 
..., λέτα. 
Μέσα ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΕΝ/ΘΡΑΡΕΡΒ οι 
- πρώτες σου πληροφορίες, 
 ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΗΙΕΕΟΑἘΕ, ΤΑΚΕ ΡΕΝ, 
'. ΕΧΑΜΙΝΕ ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΡΑΞΦΦΡΟΒΗΤ, 
ΤΑΚΕ ΒΕΝΟΗ ΟΕ ΝΟΤΕς, ΤΑΚΕ 
ο). ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΡΑΞΟΡΟΒΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
'... οΛλιουιΑΤΟΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ 
ο ΟΑΙΟυΙΑΤΟΒ. Ανοίγεις την κρύ- 
Ὁ πτη. ΕΧΑΜΙΝΕ υνυςευ 
ΡΑΞΟΡΟΒΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑΞΞΡΟΒΗΤ 
ΕΑΙ 5ΙΕΙΕΒ, ΟΡΕΒΑΤΕ υΡ ΒΟΤΤΟΝ 
ή το κάτω μέχρι να δείξει ΕΒΑΝΟΕ. 
Εδώ είναι καλό να κάνεις ΦΑΝΕ, 
γιατί σ’ ορισμένες εκδόσεις θέλει 
διαβατήριο άλλης χώρας. Εχοντας 
σώσει, δοκίμασε µε το φρουρό µέ- 
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Χρι να βρεις το σωστό. Στις περισ- 
σότερες πάντως εκδόσεις θέλει την 
επιλογή ΕΓ{8Ππ66. ΟΡΕΒΑΤΕ 
υΝυΞΕΡ ΡΑΞΞΡΟΒΤ το κλείνεις, 
ΤΑΚΕ υΝυΞΕΌ ΡΑΞΘΡΟΒΗΤ, ὐ5ε 
υΝυΞΕΟ ΡΑΞΡΡΟΒΤ ΟΝ 
ΟΡΕΝΙΝΑ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΝΤΕΒ 
ΒυΤΤΟΝ, ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΒΙΕΕΟΑΕΕ. 
Κλείνεις το χαρτοφύλακα κι έχεις 
φτιάξει ένα γαλλικό διαβατήριο. 
Βγες έξω και πήγαινε στο φρουρὀ. 
υ5ε ΕΒΕΝΟΗ ΡΑΘΞΘΡΟΒΗΒΤ ΟΝ 
ΟυΞ5ΤΟΜΕς ΟΕΕΙΟΑΙ. Σ’ αφήνει να 
περάσεις. Αν έχεις λάθος διαβατή- 
ριο σε συλλαμβάνει. Πήγαινε στις 
πληροφορίες και ΘΡΕΑΚ 
ΝΕΙΟΟΜΕ ΗΟΦΤΕΕΟς. Σου δίνει 
ένα τηλεγράφημα. ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΤΕΙ ΕΘΒΑΜ. Διαβάζεις: 'ΕΙΙΦΠί 714. 
Μι Μαηίπαζ”, Προχώρησε αριστερά 
και στον οπλισμένο φρουρό 05Ε 
ΑΙΒΙΙΝΕ ΤΙΟΚΕΤ το αὐΑΒΌΟ. Περ- 
νάς µέσα. Στα αριστερά τώρα υπάρ- 
χουν δύο έξοδοι. Πήγαινε στην κά- 
τω αριστερά, σ᾿ αυτή που είναι δί- 
πλα στη µεσαία τζαµαρία. Μέσα 
βλέπεις τις αποσκευές απὀ την 
πτήση 714. Πήγαινε γρήγορα σ’ αυ- 
τές και κάνε συνέχεια ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΑΑΑΑΘΕ μέχρι να δεις τ᾿ όνοµα 
ΜαΓίΙΠϱζ. Αμέσως κάνε ΤΑΚΕ 
ΒΑΦΑΘΕ. Φύγε και πήγαινε δεξιά 
στις τουαλέτες. Μπες στην πρώτη 
αριστερἀ. Μέσα ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΒΑΦΘΑΘΕ. Βρίσκεις ένα ρολόι και 
µια ξυριστική µηχανή που τα παίρ- 
γεις. Βγες και στον προθάλαμο των 
τουαλετών πήγαινε δεξιά και εντό- 
πισε την πρίζα. Τώρα κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΕιΕΟΤΒΙΟ ΒΑΖζΟΒ, 
ΟΡΕΒΑΤΕ ΕΙ ΕΟΤΒΙΟ ΒΑΖΟΡΒ. Ανοί- 
γεις το πίσω µέρος του και βρίσκεις 
κάτι καλώδια. υ5Ε ΕΙΕΟΤΗΙΟ 
6ΑΒΙΕ ΟΝ ΕιΙΕΟΤΒΗΙΟ 5Ο0ΚΕΤ. 
Σου λέει να αγοράσεις ένα (6 
ο8ΓΠ8ἴΙοη για αναγνώριση και ότι η 
συνάντησή σας θα γίνει στο πάρκο. 
Η αυτοκαταστροφή της κασέτας εἰ- 
ναι φάρσα. Αυτό σηµείωσέ το, γιατί 
θα σου χρειαστεί σαν κίνηση αντιπε- 
ντα ταν 10 


ΧΕΙΡΙΣΜΟ 
ΗΧΟΣ:. 


ΓΡΙΦΟΙ: 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 


ρισπασμού προς το τέλος της περι- 
πέτειας. Πριν φύγεις, 05Ε 
ΒΑΘΘΑΟΕ ΟΝ ΒΙΝ για να αποφύ- 
γεις τους ελέγχους. Βγες και στον 
αξιωματικό, ὑ5δε ΕΒΕΝΟΗ 
ΡΑΞΟΡΟΗΒΤ ΟΝ ΟὐυΞδΤτΟΜ5 
ΟΕΕΙΟΑΙ.. Προχώρησε αριστερά και 
βγες απὀ τις πόρτες. Οταν έρθει 
το ταξί, γρήγορα µπες µέσα. Αν το 
χάσεις δεν πειράζει, περίµενε και 
θα έρθει και άλλο. Σε πάει στο κέ- 
ντρο της πόλης. Πήγαινε αριστερά 
και µπες στην τράπεζα. Στον υπάλ- 
ληλο υ5εΕ ΒΕΝΟΗ ΟΕ ΝΟΤΕΞ ΟΝ 
ΒΑΝΚ 6ΙΕΒΚ. Παίρνεις µερικά 
οοίῃς. Ώγες έξω και πήγαινε δεξιά 
στο λουλουδάδικο. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΕΙΟΒΙΦΤ, ΔΡΕΑΚ ΕΙ ΟΒΙΦΤ, υ5ε 
60ΙΝ5ς ΟΝ ΕΙ ΟΒΙΦΤ, ΤΑΚΕ ΒΕΟΌ 
ΟΑΒΝΑΤΙΟΝ, όπως σου έλεγε και 
το μήνυμα. Πήγαινε αριστερά, συνέ- 
χισε πίσω απὀ την τράπεζα και πή- 
γαινε στο πάρκο. Τώρα κάνε ΦΑΝΕ, 
γιατί η επόμενη δράση πρέπει να 
γίνει πολύ γρήγορα, αλλιώς χάνεις, 
Μέσα στο πάρκο, αφού σώσεις, 
υ9ε ΒΕΌ ΟΑΒΝΑΤΙΟΝ ΟΝ ὁΟΗΝ. 
Το φοράς στο πέτο. Πήγαινε και κά- 
τσε στο παγκάκι, µε διπλό κλικ του 
πιουςθ. Ο σύντροφός σου έρχεται, 
ένα αμάξι όµως τον παρακολουθεί 
και τον σκοτώνει. Αμέσως πήγαινε 
κοντά του. Παίρνεις ένα κλειδί και 
µια κάρτα που γράφει το νούμερο 
2.475. Φύγε αµέσως πηγαίνοντας 
κάτω, ως το πεζοδρόμιο, Και µετά 
δεξιά. Αν καθυστερήσεις, σε συλ- 
λαμβάνουν για το φόνο! Σ’ αυτή την 
περίπτωση ξαναφόρτωσε και δοκίµα- 
σε πάλι µέχρι να τα καταφέρεις, Αν 
τα Κάνεις όλα σωστά, πήγαινε και. 
µπες στην τράπεζα. Στον υπάλληλο 
υ5δε ΒΕΝΟΗ ΟΕ ΝΟΤΕς ΟΝ 
ΟΙ ΕΒΚ και παίρνεις µερικά οοἱπς. 
Θα σου χρειαστούν αργότερα για 
να αγοράσεις κάτι, και αν δεν το 
κάνεις τώρα, δεν θα χεις άλλη ευ- 
καιρία. Τώρα υ9Ε 6ΑΒΌ ΑΝΡ ΚΕΥ 
ΟΝ ΒΑΝΚ ΤΕΙΙΕΒ. Τώρα κατέβα 
τις σκάλες. Ο υπάλληλος θα σου 
έχει ανοίξει τη σιδερένια πόρτα 


όπου φυλά τις θυρίδες. Κάνε Ὁ-' 


ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΑΕΕ µέχρι να βρεις αυ- 
τό µε το νούμερο 2.478... Η συνέ- 
χεια επί της οθόνης. ιν 


Χωρίς 
1ονστειςς 


ΜΑΙ Τ ΡΙΣΝΕΥ 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


ΤΙ ΩΙΟ 


(«ΑΚΤΟΟΝ ἆ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 


Σχεδόν όλοι µας, ανεξαρτήτου ηλικίας και 
φύλου, έχουμε περάσει αρκετές ευχάριστες 
στιγμές παρακολουθώντας στο σινεµά ή στην 
τηλεόραση ταινίες κινουμένων σχεδίων. Στα 
φιλμ αυτά των τεσσάρων µε πέντε λεπτών, αλ- 
λά και στα μεταγενέστερα αδέλφια τους, που 
φτάνουν σε διάρκεια και τις δύο ώρες, βυθιζό- 
µαστε ἀθελά µας σε κόσμους φανταστικούς ή 
υπαρκτούς, στον κόσµο των ανθρώπων ἡ των 
ζώων, σε κόσμους γήινους και διαστηµικούς. 
Όλα αυτά χάρη στην κίνηση εκατοντάδων χιλιά- 
δων σχεδίων, που σχεδιασμένα σε σελλυλόιντ 
προβάλλονται µε γρήγορη ταχύτητα, ξεγελώ- 
ντας το ανθρώπινο µάτι και δημιουργούν έτσι 
την ψευδαίσθηση της κίνησης. 

Πρωτοπόρος στο ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ, το ζωντάνεµα 
δηλαδή άψυχων σχεδίων, υπήρξε ο γνωστός 
αμερικανός ἸΛ/αἰἰ Ώἱ5Π6Υ. Ο ίδιος και οἱ συνερ- 
γάτες του δημιούργησαν µια σειρά απὀ ήρωες, 
που µε τα καμώματά τους διασκέδασαν γενιές 
ολόκληρες. 

Σήµερα, πάνω απὀ εξήντα χρόνια µετά την 
πρώτη εμφάνιση του ΜΙοΚθΥ Μουςθ, οἱ σχεδια- 
στές και οι εικονολήπτες της αυτοκρατορίας 
του Ρἱ5ΠΘΥ χρησιμοποιούν πλέον και την ηλε- 
κτρονική τεχνολογία πέρα απὀ το χαρτί Και το 
μολύβι. Η σχεδίαση και ο έλεγχος των ταινιών 
µπορεί να γίνει αποτελεσματικότερα στις οθό- 
γες των ηλεκτρονικών υπολογιστών, ώστε η 
ποιότητα Και η ποσότητα των παραγόμενων 
ταινιών να πολλαπλασιάζεται. 

Τα αὶ Νοικςίαίίοης, υπολογιστές δηλαδή µε 
αποκλειστική χρήση για σχεδιασμό και κίνηση, 
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έχουν πλέον βρει το αντίστοιχὀ τους στους 
υπολογιστές ευρύτερης χρήσης, Σήµερα θα πα- 
ρουσιάσουµε το Ἰλαἰἱ ὈίδπθΥ Αππιαίίοη 5ἰαίίοη, 
που σας βοηθά όχι απλά να δείτε τις δυνατό- 
τητες της ΑΠΙΙΦ8 για γραφικά, αλλά και σας 
γνωρίζει τα μυστικά του επαγγελματία 8ΠΙΠΙΙΟΓ. 
Γίνετε λοιπόν Ὀίδπ8γ στη θέση του Ὀἱ5Π8Υ! 


Ο άνθρωπος ανέκαθεν αναζητούσε 
νέους τρόπους έκφρασης και µε 
τις τέχνες προσπάθησε να βρει 
διέξοδο.στις ανησυχίες του, Η 

ζωγραφική και ο κινηματογράφος 
συνδυάστηκαν γόνιμα, για να 
παράγουν κάτι το διαφορετικό. Ο 
καρπός αυτής της σχέσης 
βαπτίστηκε οβΓίΟ0η. 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ο ος 


ι 1 


ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΥΠΙ.. 


Το πρόγραµµα αποτελείται απὀ δύο δισκέτες, 
µία µε το καθαυτό πρόγραµµα Και µία µε ένα 
πρόγραµµα επίδειξης/εκµάθησης. Ένα Κκαλο- 
γραμμένο εγχειρίδιο και µια κάρτα εγγύησης 


συμπληρώνουν το πακέτο. Το πρόγραµµα απαι- 
τεί µνήµη τουλάχιστον ενός ΜεφαΏγἴ6, ενώ κα- 
λωσορίζει την ύπαρξη περισσότερης µνήµης, 
ενός δεύτερου ΠορΡΥ και σκληρού δίσκου (που 
εμείς - δυστυχώς - δεν διαθέταµε!). Το 
Αππιαίίοη 9ἰμαίο χρησιμοποιεί τη γνωστή µέθο- 
δο προστασίας, την απαραίτητη δηλαδή εισαγω- 
γή λέξεων του εγχειρίδιου σε σηµεία - κλειδιά 
του. Έτσι αποθαρρύνονται Κάποιοι από το να 
αντιγράφουν το πρόγραµµα µε σκοπό το προ- 
σωπικό τους όφελος (βλέπε: πειρατικά αντίγρα- 
φα). 


ΟΙ ΠΡΩΤΕΕΣ ΕΠΑΦΕΕ... 


Η αρχική οθόνη µας πληροφορεί πως το 
πρὀγραµµα εἶναι οοργήσΏἰ 1990 αἱ Ὀδπεγ 
ΟοπιρυίθΓ 9οΏναΓ6 Ιπο. µε την ευθύνη προ- 
γραμματισμού απὀ τη 9θηί 9οῄνία(θ. Αφού 
φορτώσαμε το Απίπιαίίοη 9ἱμάῖο, καθορίσαµε το 
µέσο εκείνο που θα χρησιμοποιεί το πρόγραµµα 
για ὈυῄεΓ της εντολής ΙΝΡΟ. Αυτό µπορεί να 
είναι η ΒΑΜ, εφόσον διαθέτετε αρκετή, ἡ το 
{ΙορΡΡΥ ἡ ακόµη κάποιος σκλῆρός δίσκος. Η επι- 
λογή της ΒΑΜ επιταχύνει κατά πολύ τις διαδι- 
κασίες ανάκλησης µιας ενέργειας, όταν τα 
πράγματα έρθουν διαφορετικά από ό,τι υπολογί- 
σατε. 

Με µεγάλη έκπληξη αντικρίσαµε ένα σύστηµα 
επιλογών µε Ιοοη5, αντί για τα πιο συνηθισμένα 
4Γορ ἀΟΝΝΠ Πιθηυς. Το πρόγραµµα εμφανίζει 
έναν κατάλογο µε τα µέρη από τα οποία αποτε- 
λείται η “Ἱστορία” µας. Κάθε στοιχείο αυτού του 
κατάλογου αντιπροσωπεύει και ένα {Γ8πιθ από 
το ΔπΙπΙΒΙΙοη που έχουµε δημιουργήσει (η αἱσιο- 
δοξία µας είναι δίχως όρια). Τα στοιχεία του κά- 
θε /Γ8ΠΠθ εἰναι εύκολο να αναγνωριστούν µε µια 
µατιά και δίνουν πολύτιμες πληροφορίες για το 
µέγεθος Και την πορεία της εργασίας µας. Ο 
κατάλογος αυτός µπορεί να θεωρηθεί σαν µια 
ταινία, µε µια σηµαντική διαφορά: όποτε θελἠ- 
σουµε, μπορούμε να παρεµβάλλουμε κάποιο κα- 
ρέ ανάµεσα σε δύο άλλα ἡ και να το διαγρά- 
ψουμε. 


ΓΕΝΝΗΘΗΤΩ ΦΩΕΙ 


Επιλέγοντας το ἴοοῃ σχεδιασμού, μπορούμε 
εύκολα να δημιουργήσουμε µια σειρά απὀ εικό- 
νες µε ένα εύκολο στη χρήση του σχεδιαστικό 
υποπρόγραµµα. Αυτό περιλαμβάνει διάφορα πά- 
χη μολυβιού, πινέλα, πολλά {ΙΙ ραίἴθΓης, εύκολη 
δηµιουργία κύκλων, θλλείψεων, παραλληλόγραμ- 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰΓςΠι.ΟΓ 


[ο 1ο αν [ηνεςε] 
[ ἴςε Ἰζςαπος] 


ππώής ες σσκκησα τυπος στεοςεππαπαπε2ρ-τον πν τε τσ ος Ἔτσας: 
Η λειτουργία 'Ἐτίςκθί” από το ΙηΚ ἃ Ραϊπί σας επιτρέπει να αναμίξετε χρωματι- 


σµένους χαρακτήρες σε φόντο διαφορετικού χρώματος. 


µων και ευθειών. Επίσης µεγεθύνσεις µέρους 
της οθόνης, κόψιμο και κόλλημα παραθύρων 
και, Και, Και... Με λίγα λόγια, είναι ένα ολοκλη- 
ρωμένο πακέτο σχεδιασμού. Με την τεχνική 
του Πἱρρίπᾳ (Καμιά σχέση µε το αγαπητό σας 
ρήμα Φφλιπάρω) μπορούμε να σχεδιάζουμε το 
επόμενο {Τ8πΙΘ βασιζόμενοι στο προηγούμενο, 
π.χ. τους διαδοχικούς τριποδισμούς ενός αλό- 
γου που καλπάζει. 

Όλα αυτά γίνονται µε µεγάλη ευκολία, όπως 
και οι υπόλοιπες λειτουργίες του Απίπιαϊίοη 
Φἰυάίο. Εξάλλου, Ὑια τη δηµιουργία των 
Ρ8οκφΓουπά ϱΓ8ρΠίο5, των λεγόμενων τοπίων 
δηλαδή, απαιτείται ελάχιστος κόπος και χρόνος. 
Το πρόγραµµα µπορεί να χρησιμοποιήσει έτοι- 
µες εικόνες απὀ πολλά προγράµµατα σχεδια- 
σμού, μεταξύ των οποίων βρίσκεται φυσικά και 
το Ό6ἱυχθ Ραἱπί. Οι εικόνες αυτές μπορούν να 
είναι οποιασδήποτε ανάλυσης της Απιίσα (ακό- 


μα και ΗΑΜ!). Με την επιλογή του ἰοοι ΡΙ ΑΥ, 


η σειρά απὀ /8ππες που υπάρχει στη µνήµη αρ- 
χίζει να ζωντανεύει, να κινείται. Ο χρήστης 
µπορεί να επιλέξει τα /Γ8πΠθς εκείνα που επιθυ- 
µεί να συμμετάσχουν στην κίνηση, καθώς και να 
ρυθμίσει την ταχύτητά της. Επίσης, υπάρχει η 
δυνατότητα αντιστροφής της ροής της κίνησης 
(κάτι σαν (8ν6/56 ρἰ8Υ του βίντεο). Βέβαια, το 


εκπληκτικότερο εἶναι πως, αν χρειαζόμαστε κά- 


τι να παραμείνει στην οθόνη για αρκετό χρόνο 
(βλέπε δευτερόλεπτα), δεν είναι απαραίτητο να 
σχεδιάσουµε έναν τεράστιο αριθµό από {ΤαΠ165. 
Απλά καθορίζουµε το χρόνο σε πεντηκοστά 
του δευτερολέπτου, για τον οποίο επιθυμούμε 
το συγκεκριµένο σχέδιο να παραμείνει επί της 
οθόνης. Αυτό εξοικονοµεί τεράστια ποσά µνή- 
μης. 


ΧΡΩΜΑ ή ΟΧΙ ΧΡΩΜΑ; 


Το «βΠίοοΠ µπορεί να διαθέτει έγχρωμα σχέ- 
δια, τα οποία εἶναι άκρως εντυπωσιακά (μιλάμε 
πάντα γι᾿ αυτά που είδαμε στη δισκέτα επίδει- 
ξης, καθώς εµείς µόνο καραγκιοζάκια ζωγραφί- 
ζουμε). Η χρήση χρώματος δεν επηρεάζει την 
ταχύτητα κίνησης, καθυστερεί όµως τη διαδικα- 
σία της δημιουργίας της μίνι - ταινίας µας και, 
το σημαντικότερο, καταβροχθίζει µπόλικη μνήμη. 
Η συμβουλή του πιαπυαί εἶναι να ακολουθηθεί η 
γνωστή διαδικασία της δημιουργίας οβ/ΐοοη σε 
χαρτί; πρώτα σχεδιάζουμε, βλέπουμε αν η κίνη- 
ση ικανοποιεί τις ανάγκες µας και κατόπιν χρω- 
µατίζουµε τα σχέδιά µας. Ετσι γλιτώνουµε πο- 
λύτιμο χρόνο και κόπο. 

Ο χρωματισμός των σχεδίων µας µπορεί να 
γίψει εκτός απὀ απευθείας και µε τη βοήθεια 
ενός αριθμού απὀ υἱ]ίθ5. Έτσι, μπορούμε να 
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Το “Ῥοηποί! Τοςί” σας επιτρέπει να δείτε τα προηγούμενα /Γ8Π165, ενώ σχεδιάζετε 
τη νέα εικόνα. 


αντιγράψουµε οµάδες χρωμάτων από ένα /Γ8ΠΠ8 
σε κάποιο άλλο, να δώσουμε προτεραιότητα σε 
ορισμένα χρώματα έναντι άλλων ή και να προσ- 
διορίσουµε κάθε χρώμα µε βάση το ποσοστό 
επί τοις εκατό του Κόκκινου, πράσινου Και μπλε 
που θα περιέχει. Το πρόγραµµα υποστηρίζει 
όλα τα πιοᾶθς οθόνης της ΑΠιίᾳ8, Καθώς και 
παλέτες µε 2, 4, 8, 16, 92 ή και 4.096 χρώματα 
(σε ΗΑΜ πιοάθ). 

Εναλλακτικά, μπορούμε να µετατρέψουµε τις 
χρωματικές συστάσεις των σχεδίων µας σε 
σκιές του Υκρίζου (4Γ8Υ 5οᾶἱθ οοηνθΓδΙΟΠ). Και 
µε τις δύο λύσεις, το αποτέλεσµα αγγίζει την 
ποιότητα του σελλυλόιντ. 


Ενα τέτοιο πρόγραµµα δε θα μπορούσε να 
µην διαθέτει και μηχανισμό δημιουργίας κάποιων 
θρθοία θῄθοΐς. Τα παραθέτουμε για την τέρψη 
σας; 

ΞΦΟΒΟΙΙ., µε το οποίο η κίνηση δηµιουργεί- 
ται, εισέρχεται στην οθόνη ή αποχωρεί από αυ- 
τή. Μπορούμε να ορίσουµε την κατεύθυνση και 
την ταχύτητα/οµαλότητα της κίνησης. 

Ξ5ΙΖΕ, το οποίο καθορίζει τη σμίκρυνση κατά 
1/2 ἡ κἀτά 1/4 του /Γ8ΠΠΘ. 

-ΜΟΦΑΙΟ, όπου εµφανίζεται το λεγόμενο 
ΡἰχθΙιζίίοη, η συνένωση δηλαδή γειτονικών ση- 
µείων σε όλο Και μεγαλύτερα τµήµατα (κατά 
τον αρχισυντάκτη δηλώνει επίσης την επικράτη- 
ση του αγαπητού µας ΡΙΧΕΙ έναντι κάθε αντι- 
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πάλου περιοδικού του χώρου). 

ΞΜΟΤΙΟΝ Βἰἱ υΒ µόνο για το ΗΑΜ πποάθ, µε 
το οποίο κάποιο {Γ8πΙθΘ µπορεί να εκμεταλλεύε- 
ται το γνωστό φαινόμενο του τρεµοπαίγματος 
της οθόνης και να φαίνεται µε τη σειρά του να 
τρεµοπαίζει. Καθένα από τα ειδικά εφέ αποδίδε- 
ται στο συγκεκριµένο /ΓΑΠΙ6 πάνω στο οποίο 
δουλεύουμε και καταχωρείται σ᾿ έναν κατάλογο 
φτιαγμένο ειδικά για το λόγο αυτό. Ετσι, µπο- 
ρούμε ανά πάσα στιγµή να ορίσουµε, να προ- 
σθέσουµε ή να διαγράψουµε εφέ απὀ τον κατά- 
λογο. 


ΗΧΟΣ ἆ ΜΟΥΣΙΚΗ 


Οι στερεοφωνικές ικανότητες της Απρ 
στην παραγωγή κάθε λογής ήχου αξιοποιούνται 
απὀ το πρόγραµµα. Δύο ήχοι μπορούν να ακου- 
στούν ταυτόχρονα απὀ κάθε κανάλι (δηλ. τέσ- 
σερις συνολικά). Το ΑπίπιΒίίοη Φἱυαίο χειρίζεται 
έναν ἡχο είτε ως τύπου /οΓθᾳ/ουπά, είτε ως τύ- 
που Ὀ8οκᾳΓουπά, Το πρώτο είδος παίζεται µια 
φορά και στη συνέχεια σταματά, ενώ το δεύτε- 
ρο ακούγεται συνεχώς σαν μουσικό χαλί (έτσι 
δεν το λέμε Αντώνη;). Το πρόγραµµα επιτρέπει 
το ταυτόχρονο παίξιμο τεσσάρων συνολικά 
ήχων µε οποιονδήποτε συνδυασμό τύπων. Δεν 
υπάρχει περιορισμός ως προς το πλήθος των 
ήχων που μπόρούν να χρησιμοποιηθούν στην 
ιστορία µας, µόνο η µνήµη που διαθέτουµε κα- 
θορίζει το αν θα συµπεριλάβουμε κοντσέρτο ή 
µερικά γρυλίσματα (σαν Και αυτά του Κυπαρίσ- 


ση, όταν βάλει γκολ στο ΚΙΟΚ ο/). Αναπόφευ- 
κτα, υπάρχει και η ανάλογη λίστα µε ήχους που 
θα αρχίσουν να παράγονται μόλις το συγκεκρι- 
µένο /8ππ8 εμφανισθεί. Μπορούμε να ορίσουμε 
ρ8ίῃ5 µε δυ04[ΓΘοἰοῄθς, όπου θα φυλάμε διαφο- 
ρετικούς ήχους Και μουσικές, έτοίµες να µετα- 
φερθούν στην ΟΗΙΡ ΒΑΜ, όταν έρθει η κατάλ- 
ληλη ώρα, Τέλος, εύκολα επιλέγουμε το κανάλι 
αριστερό ἡ δεξί - απὀ το οποίο θα ακουστεί ο 
ήχος, καθώς και την ένταση του παραγόμενου 
θορύβου (προτιμήστε χαμηλό νοἱυπιθ σε ώρες 
κοινής ησυχίας). 


Η δισκέτα επίδειξης περιλαμβάνει µια σειρά 
απὀ τύπους κίνησης έτοιμων ιστοριών. Ετσι, 
μπορούμε να δούμε τοξοειδή Κίνηση, τρέξιμο, 
αναμονή και µετά τρεχάλα, πτώση και διάφορα 
ἀλλα ωραία πράγµαται Εκείνο όµως που αποτε- 
λεί και το Κλου της υπόθεσης είναι µια ιστορία 
µε τον Ώοπαίά ΏυοΚκ. Αρχικά πρέπει να επιλέ- 
ἔουμε αν θέλουμε χρώματα ἡ απλά σκιές του 
Υκρίζου. Αν και η έγχρωμη έκδοση κάνει αρκετή 
ώρα έως ότου να εμφανισθεί, αξίζει τον κόπο 
να περιμένετε κάτι παραπάνω. Πρόκειται για τις 
γνωστές γκριµάτσες που κάνει ο Ώοπβ[ά, όταν 
είναι θυμωμένος: ο υπολογιστής του εμφανίζει 
χιόνι! Ξαφνικά στην εικόνα προβάλλει ο ΜΙίοΚΘΥ 
Μουςε, αναγγέλοντας ἰπαί αἰἱ {οἰκ. Ενα σχε- 
τικἀ απλό δείγµα των δυνατοτήτων του ἸΛ/8ἱἱ 
Ὀίδη6γ ΑπίπιΒίίοη δἱμς[ο, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το πρόγραµµα αποτελεί ένα υπόδειγµα σω- 
στής δουλειάς Και προγραμματισμού µε βάση 
τις ανάγκες του χρήστη, Το επαγγελματικό επἰ- 
πεδο που χαρακτηρίζει όλες τις επιµέρους 
διεργασίες του ΑππιΒΙο Φἰμάίο αντανακλάται 
σῖα αποτελέσµατα που παράγονται µε αυτό, Οι 
παλιοί επαγγελματίες αΠἱπιΒἰοΓ5 θα το δουν µε 
θαυμασμό αλλά και φθόνο: µε τη βοήθειά του 
πολλοί μέτριοι μπορούν να γίνουν καλύτεροι, 
ενώ περισσότεροι θα ασχοληθούν µε το 
ΕπΙπΙαίίοη. Εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες της 
Απιίᾶ στο έπακρο, για όσους γκρινιάζουν διαρ- 
κώς και χαρακτηρίζουν τη µεγάλη κυρία των 16- 
ΒΙἱ ως παιχνιδοµηχανή. Και επιπλέον, αποτελεί 
τον Καλύτερο φόρο τιµής που θα μπορούσε να 
αποδοθεί στον άνθρωπο που χρωµάτισε τα 
ὀνειρά µας: τον ΙΛΑΙ Τ ΡΙΘΝΕΥ. 

5 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


ΠΕΛΝ ΕΤΕΠ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΑΜΟΤΗΛΡ 6128 


(ΠΕΙΤΕ: ΕΕΓΗ ΒΙΒΛΙΑ, ΨΟΥ9ΤΙΟΚ 
ΒΙΒΛΙΑ, ΨΟΥ5ΤΙΟΚ ΠΡΟΓΡΑΜΙΜΑΤΑ, ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 


ος 105000 


-ᾱ- 
«Σςζ2: «2Εά οοΟι ΟΕ ΜΟΝΙΤΟΕ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


ΒΙΒΛΙΑ, ΨΟΥΡΤΙΟΚ Ο6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 


ΚΑΛΥΜΙΜΑΤΑ 
ΒΙΒΛΙΑ, υΟΥΦΤΙΟΚ 
5 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 
ΑΕΓΙΟ 


9».ΟΟΟ 293.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


ΣΕΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ 
πρωοικκαταΒΟλη ΔΟΞΕΙΣ 
8Ο-50.00Ο Εχιο.οοο 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
απ ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΙΗΣΙΗ 
ή ΧβΕομο ΞΕΗΝΙΟΕ 


ΑΤΑΗΙ 520 


ΒΙΒΛΙΑ, ΟΥΣΤΙΟΚ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 


75.000 


οοι ΟΗ ΜΟΝΙΤΟΗΕΗ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ 


ΑΜΙ6Α 500 

ΑΤΑΒΙ 520 9ΤΕΜ 
ΑΤΛΗΙ 500 9ΤΕ 

ΑΤΑΒΙ 1040 5ΤΕ 

ΑΝΑΧ 286/ΑΤ-12 ε ΝΟΛ 
ΑΥΑΧ 286/ΑΤ-16  ΥΟΑ 


ΗΑΒῦ ΡΙ9ΚΟΣ ΑΠΟ 
ΕΙ.ΟΡΡΥ ΡΙΘΟΚ5 ΑΠΟ 
Μουθε Ρ0 ΑΠΟ 
ΜΟύΦΕ ΑΤΑΡΙ ΑΠΟ 
ΜΟύΦΕ ΑΜΙΟΑ ΑΠΟ 
ΜΟΡΕΜ 1200 ΑΠΟ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΤΑΡΙ 520 
ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 


ΙΛΥΡΟΙΗΙΧΛΛΗ 198 ΛΕΩΦ, ΛΛΕΞΛΝΛΡΛΣ 11482 ΤΗΛ. θ499 184 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰ«ΓεΠι.ο” 


ΕΠΙ ΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 


χεδόν παράλληλα µε τα νή 
εμφανίζονται τα ΙΝΟΒΜ ἀήνθς. Αυτά 
επιτρέπουν την εγγραφή Πληροφο- 

ρίας ἀπαξ και την μετέπειτα αξιοποί- 

ηση της μόνιμης πια πληροφορίας. Επειδή 
όµως δεν µπορεί πλέον να διαγραφεί τίποτε, τα 
ΥΝΝΟΒΗΜ ἀήνθς έχουν ένα Και μοναδικό λόγο 
ύπαρξης; εἶναι το απόλυτο µέσο αρχειοθέτησης. 
Η πληροφορία καταγράφεται σε αυτά, αποτυ- 
πώνοντας οπές σε έναν εἰδικό τύπο δίσκου. 
Επειδή οι οπές αυτές σχηματίζονται πάνω στο 
δίσκο µε φυσικό τρόπο, τα στοιχεία που αντι- 
προσωπεύουν δεν μπορούν να αλλαχθούν, Οι 
δίσκοι αντέχουν στη φθορά του χρόνου για δε- 
καετίες, πολύ περισσότερο απὀ τον Καλύτερο 
τύπο χαρτιού. Αυτό λοιπὀν το ηλεκτρονικό 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰκγε(ι.ο” 


Θυμάστε τα ΟΏ-ΒΟΜ; Εκείνες τις οἰαίθ-ο/-16 αἱ µονάδες αποθήκευσης 
πληροφοριών, µε χωρητικότητες που θα οδηγούσαν τον κακόμοιρο 


εφευρέτη του τρανζίστορ στην τρέλα; Λοιπόν, δεν αποτελούν τη µόνη 


ίχνος είναι πολύ επιθυμητό απὀ κυβερνητικούς, 
οικονομικούς και ιατρικούς οργανισμούς και γε- 
γικά απὀ οποιονδήποτε επιθυμεί µια μόνιμη κα- 
ταγραφή σπουδαίων πληροφοριών. Μια πρόσθε- 
τη χρήσιμη λειτουργία των ΙΝΟΒΜ ἀήνες εἶναι 
η δυνατότητα που παρέχουν για δηµιουργία 
Ἱστορικού”. Ο χρήστης µπορεί να "διαγράψει 
απὀ το λογισμικό που ελέγχει το δίσκο οποιο- 
δήποτε αρχείο, όµως αυτό συνεχίζει να υπάρ- 
χει ολόκληρο και αυτούσιο στο δίσκο. Ετσι, µε 
το Κατάλληλο λογισμικό µπορεί να γίνει πρὀ- 
σβαση σε “σβησμένα” αρχεία, που αποτελούν 
κάποιο συγκεκριµένο “Ἱστορικό”. Η τεχνολογία 
των ΙΝΟΒΜ χρησιµοποιείται μόνιμα πλέον, αλλά 
σύντομα αναμένονται νέες εξελίξεις. Μια απὀ 
αυτές εἶναι και η κατασκευή ενός υβριδικού 


εναλλακτική λύση για όσους καταβροχθίζουν τα Ὀγίθς σαν καραµέλες. Στο 
άρθρο αυτό θα παρουσιάσουμε δύο ακόµη τέτοια µεγαθήρια Και θα 
εξετάσουμε Τα υπέρ και τα κατά τους. 


Παρουσίαση: 
Θεόδωρος Δεθεβέγκας 


ΥΝΟΗΜ (που διαθέτει δηλαδή χαρακτηριστικά 
και απὀ τους δύο τύπους ΙΝΟΒΜ ἀήνθ), χρησι- 
µοποιώντας Και Ταινία εκτός απὀ δίσκο. 

Το σύστηµα που χρησιμοποιεί ταινία ονοµάζε- 
ται ΡΟΤ (ἱἱαἱ ορίίοαἱ ἱαρθ). Μια κασέτα τύπου 
ΒΟΤ κοστίζει περίπου 250 δολάρια κα. µπορεί 
να αποθηκεύσουµε σε αυτήν 50 ᾳἰᾳαυγίθς (περί- 
που 25.000 φορές το "Πόλεμος και Ειρήνη”. 
Δεν απέχουν και πολύ οι µέρες όπου θα ανα- 
φέρουμε συχνά τη λέξη ἱεαῦγίθ. Αν πάλι αυτή 
η χωρητικότητα εἶναι πολύ µεγάλη για τα γού- 
στα σας, ένα ΏΟΤ ενός αἰφαὐγίθ σύντομα θα 
κοστίζει περίπου 9 δολάρια - δηλαδή μισό οεηἰ 
ανά πιθθΏγί6Ι 


Ερχόµαστε τώρα να αναφερθούμε σε κάτι 


που πριν απὀ δύο μόλις χρόνια θα 
υπήρχε µόνο σε κάποια ταινία του 
Σπήλμπεργκ: Οπτικοί δίσκοι διαβάσµα- 
τος/εγγραφής (6Γ8580ἱ6 ορίίσαἰ ἀῑδΚ5/ 
4ήνεθς - ΕΟΟ). Από 600 πιθαευγίες ἑ- 
ως 1 αἰφαὈγίθ μπορούν να αποθηκευ- 
θούν σε έναν τέτοιο δίσκο, ο οποίος 
περιέχεται σε µια εἰδική θήκη. Αντίθετα 
µε τους προγενέστερους τύπους οπτι- 
κού δίσκου, τα ΕΟΡ επιτρέπουν την 
προσθήκη, αλλαγή και εγγραφή στοιχεί- 
ων, ὁό-πως σε ένα κοινό μαγνητικό δἰ- 
σκο. Όμως, δεν επιδέχονται αλλοιώ- 
σεις απὀ μαγνητικά πεδία και η διάρ- 
κεια ζωής τους μετριέται µε δεκαετίες. 

Συγκριτικά µε τους µμαγνητικούς 
σκληρούς δίσκους, το Κόστος ανά 
πιθᾳΒΟγίθ χωρητικότητας των ΕΟῦ εἰ- 
ναι ικανοποιητικά χαμηλό. Επιπλέον, σε 
χωρητικότητες μεγαλύτερες απὀ θ00 
πιθϱθΌγ-ἴθ5, το κόστος ανά πιθᾳαὈγίθ των ΕΟΟ 
είναι μικρότερο απὀ εκείνο των σκληρών ὅἷ- 
σκων µε ίση χωρητικότητα. Παράλληλα, οι τιµές 
των ΕΟΌ έχουν πλέον πέσει κάτω απὀ το - αν 
και όχι τόσο ευκαταφρόνητο - ποσό των 4.000 
δολαρίων. 

Τα άσχηµα νέα εἶναι πως οἱ οπτικοί δίσκοι 
διαβάσµατος/εγγραφής συνεχίζουν να υστερούν 
στον τοµέα της ταχύτητας, σε σύγκριση µε 
τους σκληρούς δίσκους, και αυτό πιθανόν να 
αποτρέψει αρκετούς ενδιαφερόμενους απὀ µια 
τέτοια αγορά. : 

Ετσι, σε γενικές γραµµές, τα ταχύτερα ΕΟΟ 
εἶναι περίπου τόσο γρήγορα όσο οἱ πιο αργοί 
σε προσπέλαση στοιχείων σκληροί δίσκοι, αλλά 
γρηγορότερα απὀ τα ΟΡ-ΒΟΜ. 

Για την ώρα, οι αργές επιδόσεις των ΕΟΒ τα 
έχουν περιορίσει σε ρόλοὺς διατήρησης αντι- 
γράφων ασφαλείας, όπου η ταχύτητα στην προ- 
σπέλαση στοιχείων δεν εἶναι απαραίτητη σε µε- 
γάλο βαθµό, Καθώς το λογισμικό που σχεδιάζε- 
ται για τέτοια συστήµατα εξελίσσεται, η ταχύτη- 
τα των ΕΟΌ αυξάνει και οἱ δυνατότητες χρησι- 
µοποίησής τους ως πρωτογενών μονάδων απο- 
θήκευσης πολλαπλασιάζονται, Σε σχετικά τεστ 
που έχουν γίνει µε τα πλέον εξελιγμένα µοντέ- 
λα ΕΟΡ της αγοράς, η χρησιµοποίησή τους σαν 
εναλλακτικό µέσο αποθήκευσης απέφερε χρήσι- 
μα συμπεράσματα. Ετσι, σε καθημερινή χρήση 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.οΙ 


ενός ΕΟΌ στη θέση ενός σκληρού δίσκου, οἱ 
περισσότερες καθημερινές λειτουργίες, όπως 
επεξεργασία κειµένου και ηλεκτρονικό ταχυδρο- 
µείο, έγιναν µε ικανοποιητικό ρυθµό. Αντίθετα, 
το σύστημα δυσλειτουργεί Καὶ χωλαίνει σε 
εφαρμογές ἀαίβὈᾶ5θ και προγραμμάτων µε 
πολλούς μαθηματικούς υπολογισμούς, όπως δη- 
μιουργία γραφικών σε τρεις διαστάσεις. 

Εκείνος που θα εκτιµήσει περισσότερο τις 
δυνατότητες των ΕΟΌ δεν είναι ο µέσος υπάλ- 
ληλος γραφείου, αλλά ο χρήστης µε τις εξείδι- 
κευµένες ανάγκες. Ετσι, στην ηλεκτρονική επε- 
ξεργασία κειµένων, όπου οπτικά αντίγραφα των 
χειρογράφων κειμένων αποθηκεύονται για µελ- 
λοντική προσπέλαση και επἰ της οθόνης επε- 
ξεργασία, τα ΕΟΌ μπορούν κάλλιστα να αντικα- 
ταστήσουν τα τόσο ευάλωτα στις περιβαλλοντι- 
κές συνθήκες μικροφίλμ. Και επειδή μπορούν 
να προσπελασθούν µέσω ενός δικτύου, πολλα- 
πλές οµάδες απὀ οπτικούς δίσκους εξυπηρε- 
τούν ταυτόχρονες αναζητήσεις της ἴδιας πλη- 
ροφορίας απὀ διάφορους χρήστες. 

Επίσης, τα ΕΟΌ προσελκύουν εκείνους που 
ασχολούνται µε την επεξεργασία της εικόνας, 
η οποία καταβροχθίζει τεράστια ποσά µνήµης 
προκειµένου να αποθηκευθεί. Το ίδιο ισχύει και 
για. τι περιπτώσεις δειγματοληψίας ήχου 
(δαΠπρΙΙΠᾳ), όπου η χρησιμοποίηση των ΕΟῦ εἷ- 
ναι η πλέον εφικτή μέθοδος αποθήκευσης. 


Παρακάτω παραθέτουμε τον τρόπο µε 
τον οποίο λειτουργεί µια΄ µονάδα οπτι- 
κού δίσκου διαβάσµατος/εγγραφής. 

Τα σημερινά μοντέλα ΕΟΌ χρησιο- 
ποιούν τη λεγόμενη µαγνητο-οπτική τε- 
χνολογία (ΜΟ), η. οποία διαβάζει και 
γράφει πληροφορίες πάνω σε έναν πλα- 
στικό δίσκο µε τη βοήθεια µιας ακτίνας 
Ι856Γ. Ὁ δίσκος καλύπτεται απὀ ένα 
στρώμα υλικού, το οποίο όταν θερµαν- 
θεί απὀ την ακτίνα διατηρεί τη µαγνητι- 
κή πολικότητα ενός κοντινού μαγνήτη. 
Για να συμβεί εγγραφή στοιχείων στο 
δίσκο, η ακτίνα |α56/ θερµαίνει ένα ση- 
µείο του δίσκου, ενώ ο ηλεκτροµαγνή- 
της εμφανίζει µια απὀ τις δύο δυνατές 
πολικότητες. Καθώς η πολικότητα του 
µαγνητο-οπτικού υλικού αλλάζει µόνο µε 
τη θέρµανσή του απὀ την ακτίνα, ο δί- 
σκος διατηρεί αναλλοίωτα τα στοιχεία 
του, ανεξάρτητα απὀ την ισχύ πιθανών µαγνητι- 
κών πεδίων, τα οποία θα κατέστρεφαν τις πλη- 
ροφορίες που θα βρίσκονταν αποθηκευμένες σε 
οποιοδήποτε άλλο μαγνητικό µέσο αποθήκευ- 
σης. 

Για το διάβασμα στοιχείων από το δίσκο χρη- 
σιµοποιείται η περιστροφή µιας πολωµένης ακτί- 
νας Ι56Ι. Η τελευταία πολώνεται µε τη βοή- 
θεια ενός διαχωριστή δέσµης, ανακλάται από 
το δίσκο και η ισχύς της υπολογίζεται απὀ τον 
κατάλληλο μηχανισμό. Η ακτίνα περιστρέφεται 
προς µια απὀ δύο δυνατές κατευθύνσεις, ανά- 
λογα µε την πολικότητα του μαγνητικού υλικού 
στο δίσκο. 


Ένας οπτικός δίσκος διαβάσµατος/εγγραφής 
δεν χρησιμοποιεί μαγνήτη για την ανάγνωση 
μαγνητικών πεδίων, όπως οἱ κοινοί Και οἱ σκλη- 
ροί δίσκοι. Για αυτόν το λόγο, ο μηχανισμός 
ανάγνωσης µπορεί να απέχει αρκετά απὀ την 
επιφάνεια του δίσκου, ο οποίος έτσι προστα- 
τεύεται αποτελεσματικά απὀ τη φθορά. Τέλος, 
ένα ακόµη χαρακτηριστικό της όλης µορφής 
του δίσκου για ΕΟΌ εἶναι η χρησιμοποίηση και 
των δύο του πλευρών για αποθήκευση Πληρο- 
φοριών. Ετσι, απαιτείται χειροκίνητο γύρισμα 
του. δίσκου Ύια προσπέλαση στην εκάστοτε 
πλευρά. 
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ΟΡΕΑΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΡΒΟΙ1 ΡΕΡΙΕΚΤΟΚ 


2,890.000 ΄ Άίκος Καπετανίδ ΑΙ 940000 Ἱεῖρος Μελετ 


3.200,000 Κωστας Χαραλαμ ΑΠ] 300.008 Γιάννης Γκοτά ΙΙ 
2.900.000 Κωστας Κατρανιά ΑπΙῃ 250.990 Άνδρεας Παπαμιχαήλ ζ Ἰί 
2.000.000 ΄ Μιχαλης Παναγιωτοπουλος(Α/Ποίαά 240000 Σταύρος Τεστόρι Αἰ1Π 9 
2.990.000. Τασος Καμιαν! ΑΙ] 235.440 ; Παπαγκάρί 1 


ΠΑΙΖΕΤΕ «ο/ηρυίθΓ 44Ππθς και νομίζετε ότι είστε αχτύπητοι; ΕΧΕΤΕ 
στείλει δελτίο στη στήλη "ΦΟΟΓΕΣ ἅ 960/Γ6/5”;: (Ασχετα αν έχει 
δημοσιευθεί το ὀνομά σας ή ὄχι). 


ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ότι µπορείτε να κατατροπώσετε οποιονδήποτε αντίπαλο 
βρεθεί µπροστά στο ίδιο ΠΠΟΠΙΙΟΓ µε εσάς; 


ΝΟΜΙΖΕΤΕ ότι δεν έχει κυκλοφορήσει ακόµα οοΠπριΘΓ 68ΠΠ6 οπου να 
µην µπορείτε να κάνετε πολύ ψηλό ΒΙ 500Γ6; 


ΑΝΗη απάντηση σε όλα (ή και σε µερικά απὀ) τα παραπάνῶώ είναι ναι, 
5, ου, ΥθαΠ κ.λπ., ΤΟΤΕ µπορείτε να τηλεφωνήσετε στα 9238672: 
9218470, 9217428, 9225520 και να ζητήσετε τον κ. Αντώνη 
Λεκόπουλο. 


ΓΡΗΓΟΡΑΙΗ 


ΜΑΤ(Η ΟΛΥ | 


233 Απόστολος Ἰσούνης (Αποίαά 628 
16 Σπύρος Γκολίῖση Αηπίίαά 6128 
151 Απόστολος Μπαλογάννης (ΑΠοίαά 612 
134 Λάκης Ντερμετζάν ΑΠΝΙ(44 6108 


5ΙΝΟΛΌ 0Ε 500ΑΝ 


405 800 θανος Καλφύπουλος ΑΠΙΔΩ 0) 
380000 Τάσος Πρημικήριο ΑΠ] ὀ{Χ) 
322.290 Κώστας Παπουτοή: ΑΠΕ 50) 
295 008 Νικος Μωράκης ΑΠηα 4) 


293250 θοδωρής Ανδρεάδης 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΣΟΝ΄5 ΟΙΥΜΡΙΕ (ΗΛΙΙΕΝΟΕ 


19056 Σ ρος θραγκίσκ ς ΑΠ 40 0 28 
9,712 Σπύρος Πατέστος Απις 46 6128 
9,11 Παντελής Παλουμπής (Απιρίιαά 6128 
9,490 Τάσος Σμουρναίος ΑΙ4Π ο] 


9302 Αργύρης Κασδαγλής ΑΠηο/α( 6128 


Ν/ΟΝΟΕΕ ΒΟΥ 


545.530 Παναγιώτης Βουτοκίδης 
ϱ 9900 Μάριος Με λισσηνος 
51299) Κώστας Βασιλειάδης 
95.22) Βαγγέλης Κρητικός 
49024 Τάκης Τζανετὸς 


ΑΥΟΑΑ 
2100000 
1413100 
1420700 
90000 
Τ00000 


Παναγιωτῆς ήακράκης 
Χάρης Δόλγυρας 
Θοδωρής Γουμενίδης 
Κώστας Σκαπάρης 


Δημήτρης Σκοδρᾶς 


ΒΟΝΒ ΙΑίΚΙ 


1.900.000 
1271940 Κώστας Σωπηρίοι 
1209000 Γιάννης Δαφέρμος 
1250000 Πάνος Μόταιος 
1089000 Γιώργος Τσακωνάκης 


Παύλος Παρασκευούδης 


5010ΜΟΝ΄5 ΚΕΥ 


6.905.140 
4.193.900 
2.714.600 Ευρυπίδη 
1560) Ηλίας Δοῤλέτς 

1.937.100 Παναγ ώτης Μιχαλίτσης 


Μιχάλης Σουµελίδης 


ΤΑΚΟΕΙ ΚΕΝΕΟΛΟΕ 


411000 
9.609.800 


Χρήστος Στόγιας 


Κώστας Θεοδωρίδης 


τν Ἡν Ὢν ἍἜν ς, 


ΑπιΣΙΓαά 6128 
ΑπισΙαὰ 6128 
ΑΠΙ5(Γας 6168 
[ΑΠηςΙ(4 6128 
Απι Ί 0128 
ςηρ/ΊΠΙῃ 


2890000 βασίλης Γρη 
1461400 Άγαεμι 
1593000 Αντώνης Λβαν 


Δημήῖρης Παπακυριᾶκο 
207-6 Χρήστος Μουρμούρης 
199-6 Θανάσης Βαἴδιοβανίδης 
19232 Θοδωρής Οψμός 

176-4 Αργύρης Γαβαλας 


ΟΡΕΛΑΤΙΟΝ ΝΟΕ 


625.217  ΎἈίκος Σωτηρόπουλος 
610943 Δημήτρης Τυπάλδος 
ϱ06.790 


ῄστος Λιῤηισρποιλως 
Χρησ υ νυσοπουλος 


ον ὃν ς) ς) 


-ω ςω αν 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΕΟΝ΄5 5υΡΕΕ ΤΕΣΤ 


ρ 


Ἰγ {4 ΌὰΥ | 
55,940 Αριστα 
49.030 Οανα 


ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 


050.720 
θ50.720 
049.790 
026.750 
960, 190 


(ἨΛ5Ε Η.0. 


3451 800 
2.920.900 
1900 000 
1.740 000 
1.900.000 
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Με τι αεροπλάνα θα παίζετε τα επόμενα δέκα χρόνια; Πώς θα μοιάζουν τα Π6Ηέ ἱπυ]θίοΓ5 της επόμενης 
γενιάς; Θα µπορείτε να αναµετρηθείτε ή θα µένετε καρφωµένος µπροστά στο ΠΠΟΠΙἴΟΙ Και µε µάτια 
γουρλὠµένα, καταπίνοντας χάπια για τη ναυτία, ανήµπορος να αντιμετωπίσετε τον ψηφιακό σας αντίπαλο; Οἱ 
απαιτήσεις αυξάνονται, βλέπετε. Όµως αυξάνεται και το θέαµα... 


χετε ταράξει τις αποστολές του 

Βεἰα[ίαίοι, Έχετε παραλύσει κάθε 

εχθρική νηοπομπή στο Ε-19 δίθα(ίῃ 

ΕΙᾳΠί6Γ; Προετοιµάζεστε κάθε µέρα 
πυρετωδώς για να κριθείτε άξιος στα τεστ του 
Αάναποθά Ταοίίοαἱ ΕἰθΠίθ; Κι όµως, σας 
ακούω πάλι να παραπονιέστε. Ακόμη τα ΠἰσΠί 
«ἱπιυ]αίοί5 δεν εἶναι η πραγματικότητα. Οι 
απαιτήσεις εἶναι τεράστιες σε αυτή την κατη- 
γορία των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, των μό- 
γων ίσως 48ΠΙ865 όπου ο ρεαλισμός είναι το 
βασικό (ίσως και το μοναδικό) κριτήριο. Πολύ 
περισσότερο νιώθετε να φουντώνετε, όταν 
σας έρχονται στο μυαλό σκηνές απὀ τους 
θρυλικούς πια εξομοιωτές, που χρησιμοποιούν 
οι αεροπορικές εταιρίες για την εξάσκηση των 
μαθητευόµενων πιλότων, εξομοιωτές που δεν 
είναι τίποτε ἀλλο απὀ πανίσχυρα και πανάκρι- 
βα οοπιρυἰθΓ νοικςίαίίοης εκατομμυρίων ὅολα- 
ρίων. Ναι, µπορεί τα αεροπλανάκια του Ε-29 
να ήταν πολύ πιο γρήγορα από κάθε άλλη φο- 
ρά και µπορεί το τοπίο να ήταν θαυμάσια σχε- 
διασµένο, αλλά σίγουρα θα θέλατε να βλέπατε 
κάτι παραπάνω απὀ µια λευκή γραµµή, όταν 
αντικρίζατε ένα σύννεφο εν πτήσει και πάντα 
θα ονειρεύεστε το σἱπιμ]αίοΓ που θα σας δώσει 
τη δυνατότητα να κάνετε ένα αστραπιαίο Ιοορ 
και να καρφώσετε τον πύραυλό σας στο στο- 
µάχι του εχθρικού αεροπλάνου, ενώ ο ορίζο- 
ντας θα στριφογυρίζει γύρω σας (και δεν θα 
κουνιέται “κομματιαστά”, λες και τα /Γ8Πιθς αλ- 
λάζονται µε το χέρι). Μπορεί η τεχνική των 
ΠΙιεὰ ροίγαοη5 να προσφέρει µια σχετική ευελι- 
ξία και την απαραίτητη ταχύτητα για την ανα- 
παράσταση των πολύπλοκων κινήσεων ενός 


αἰαίτίζθα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


; 


οτουΓ. Κυπαρίσση 


αεροπλάνου, αλλά ο κόσμος γύρω µας δεν εἷ- 
ναι φτιαγµένος απὀ πολύγωνα. 


ΑΧΑΡΙΕΤΙΑ, ΤΟ ΕΛΑΤΤΩΜΑ 
ΤΟΥ 6ΑΜΕΝ 


Μπορεί τώρα βέβαια να φωνάζουµε και να 
γκρινιάζουµε, αλλά για να σκεφτούμε... τι είχα- 
µε πριν απὀ δέκα χρόνια; Στα 1980 ούτε µπο- 
ρούσε να διανοηθεί κανείς ότι θα μπορούσε να 
πιλοτάρει ένα αεροπλάνο σε πραγματικές συν- 
θήκες. Οταν στα 1983 η 5οῄγναΓθ βιβλιοθήκη 
του 5ρθοίπι απέκτησε το πρώτο ΠίᾳΠί 
φἰπιυ]αΐοι, εκατομμύρια άνθρωποι σε όλο τον 
κόσµο έγιναν φίλοι των υπολογιστών µέσα σε 
µια ηµέρα. Το σἰπιυαίογ εκείνης της εποχής 
δεν ήταν τίποτε άλλο απὀ µια στοιχειώδης 
εξομοίωση πτήσης ενός επιβατικού αεροπλά- 
νου, µε γραφικά κάτω του μετρίου, ἦχο ανύ- 
παρκτο και µε ταχύτητα που πλησίαζε στην κί- 
νηση "καρέ-καρέ” ενός σημερινού βίντεο, οἱ δε 
συνθήκες που αναπαριστούσε ήταν πολύ 
“απλοποιημένες” σε σχέση µε την αληθινή ζωή. 
Κι όµως, όλοι οἱ χρήστες εκείνης της εποχής 
θα ορκίζονταν ότι το παιχνίδι αυτό αναπαρι- 
στούσε τέλεια την πραγματικότητα. Πάρτε λοι- 
πόν αυτό το 48Πιθ σαν βάση Και συγκρίνετέ το 
µε τα σημερινά παιχνίδια που κυκλοφορούν. Οι 
διαφορές είναι τεράστιες. Κάθε κἰπιυ]αίοι που 
σέβεται τον εαυτό του τη σήμερον ηµέρα έχει 
τουλάχιστον ένα ψηφιοποιηµένο ηχητικό εφέ, 
ενώ σε µερικά είναι όλοι οι ἠχοι ψΨηφιοποιηµέ- 
γοι (από εκρήξεις µέχρι τον κινητήρα του σκά- 
φους και τον ήχο του εκτινασσόµενου καθίσµα- 
τος). Οι κουκίδες που παρίσταναν άλλοτε τη 
διαµόρφωση του εδάφους έχουν αντικαταστα- 
θεί απὀ πεδιάδες, δρήµους, ποτάμια και νησιά. 
Όσο για την ταχύτητα, έχει σαφώς βελτιωθεί. 
Η εξομοίωση σε ορισμένα προγράµµατα αυτού 
του είδους προχωρά ακόµη περισσότερο: µπο- 
ρείτε να πετάξετε το βράδυ ἡ µε μεταβλητή 
ταχύτητα αέρα και συννεφιασµένο ουρανό. Βέ- 
βαια, θα µου πείτε "αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν 
πρέπει να ζητάμε περισσότερα!” Σίγουρα, αλλά 
κι οι προγραμματιστές κάνουν ό,τι μπορούν. 


ΤΟ ΑΥΡΙΟ ΜΑΣ ΕΡΧΕΤΑΙ... 


Καλά όλα αυτά, αλλά δεν ρίχνουμε καὶ µια 
µατιά στο τι µας περιμένει, Οι εποχές που θα 
έρθουν θα είναι σίγουρα πολύ δύσκολες για 
τους “αεροπόρους του γλυκού νερού”. Ενας 
ειδικός συστηµάτων πλοήγησης έχει πει ότι 
στις αρχές της νέας δεκαετίας ένας μεγάλος 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰΓε(ι.ο” 


Ἡ πραγματικότητα όπως είναι σήµερα... 


.. και όπως θα είναι αύριο. 


αριθµός ατόμων (στην πλειοψηφία τους νέοι) 
στον πλανήτη θα έχει αποκτήσει όλες εκείνες 
τις θεωρητικές γνώσεις που χρειάζονται για 
την οδήγηση ενός εξελιγµένου επιβατικού ἡ 
μαχητικού αεροσκάφους και επίσης θα ξέρει να 
αντιδρά σωστά και µε ακρίβεια κάτω απὀ πολύ 
δύσκολες συνθήκες. Το µόνο που θα λείπει θα 


είναι η εμπειρία της πρακτικής εξάσκησης. Ο 
εν λόγω κύριος φυσικά ήταν ενήμερος των 
προόδων που γίνονται στα κἰπιυ]αίοις Και επί- 
σης ήξερε ὁτι το Π8ΓΦΝ/αΓΘ, που θα δώσει τη 
δυνατότητα στον οικιακό χρήστη να δοκιμάσει 
τη στυφή γεύση της οδήγησης ενός υπερηχη- 
τικού Ε-22, όσο πάει και πλησιάζει. Κι αυτό δεν 
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είναι υπερβολή, εἶναι γεγονός. Αν δεν το κα- 
ταλάβατε, ήδη έχουµε περάσει δειλά στη νέα 
γενιά των οικιακών υπολογιστών. Η Απιίσα και 
ο 9Τ που ξέρουμε υπάρχουν ήδη, αλλά μαζί 
τους κυκλοφορούν πια Και οἱ απὀγονοί τους: η 
Α9000 και ο ΤΤ. Σύμµφωνοι, τα μηχανήματα αυ- 
τά εἶναι πολύ ακριβά για µας σήµερα, αλλά για 
πείτε µου: τα ΠΟΠΘ, που έχουµε τώρα, δεν 
ήταν πολύ ακριβά τότε; Ποιος απὀ εµάς εἰχε 
διανοηθεί ποτέ να αγοράσει στα 1986 έναν 9Τ 
των 300.000 δρχ., Μέσα σε πέντε χρόνια οι 
υπολογιστές που θα χρησιμοποιούμε θα λέγο- 
νται µε τα ἶδια ονόματα, αλλά οἱ δυνατότητές 
τους θα εἶναι τελείως διαφορετικές. Και τότε 
Απιὶσα θα έχετε, αλλά η Α3000 είναι περίπου 6 
φορές πιο γρήγορη από τη σηµερινή. Αυτό 
φυσικά σηµαίνει ότι και το πρόγραµµα θα τρέ- 
χει 6 φορές πιο γρήγορα. Με άλλα λόγια, τα 
πανάκριβα ἰπιυ]αΙο(5 θα μπορούν, ίσως µε κά- 
ποιους περιορισμούς, να γίνουν Ποπιθ ᾳ8/Π85. 
Κι όταν μιλάμε για εξομοιωτές, να τι εννοούμε: 


Οι αμερικανοί φηµίζονται για την πρόοδο 
στον τοµέα της εκπαίδευσης πιλότων. Οι εκ- 
παιδευόµενοι της υ9ΑΕ βρίσκονται µπροστά 
στους καλύτερους εξομοιωτές που υπάρχουν 
σε όλο τον κόσµο. Οι περισσότεροι απὀ αυ- 
τούς αναπαριστούν όχι µόνο το εξωτερικό πε- 
ριβάλλον στην οθόνη, αλλά πρόκειται για κα- 
γονικές "καμπίνες" αεροσκάφους. Ένα ειδικό 
Κουβούκλιο µε όλα τα όργανα ελέγχου, το 
οποίο έχει τη δυνατότητα να περιστρέφεται 
και στους δυο άξονες, περιμένει το χειριστή. 
Από κει Και πέρα, η καμπίνα συμπεριφέρεται 
ανάλογα µε τους χειρισμούς. Αν είναι ρεαλιστι- 
κή η πτήση; Αρκεί να σας πούμε ότι πολλοί 
απὀ τους εκπαιδευόµενους βγαίνουν έξω ζαλι- 
σµένοι Και µε ναυτία και ορκίζονται να µην κα- 
ταρριφθούν ποτέ στη ζωή τους! 

Η εταιρία Εναης ἃ 9υἱηθι]απά είναι µια από 
τις μεγαλύτερες στην ανάπτυξη εξομοιωτών 
πτήσης, Τα µέσα που χρησιμοποιεί για τη σχε- 
δίασή τους εἶναι ό,τι Καλύτερο κυκλοφορεί σε 
Π8ΓάνναΓθ αυτή τη στιγµή, η δε γκάµα των σε- 
γαρίων της περιλαμβάνει όλα τα είδη πτήσης. 
Με το κἰπιυΙαἰοΓ της Ενθῃς ἃ 9υἱπθιαπά µπο- 
ρείτε να πιλοτάρετε ένα ελικόπτερο στην Απω 
Ανατολή, να αναλάβετε αποστολές στη Μέση 
Ανατολή ἡ ακόµη να προσεδαφιστείτε σε µια 
κοιλάδα του Αρη! Τα υποαενάρια που περιλαµ- 
βάνονται εἶναι πτήσεις σε χαμηλό ύψος, νυκτε- 
ρινές πτήσεις, πολεμικές αναμετρήσεις, χρή- 


αἰοἰτίᾷεα Όν ο/εεἰκγεήι.ου 


σεις όλων των ὁπλων, ασκήσεις σε κατάσταση 
εκτάκτου ανάγκης ἡ και όλα αυτά μαζί. Η εται- 
ρία δεν είναι καθόλου νέα. Ιδρύθηκε στα 1968, 
τότε που για τον πολύ κόσµο ο υπολογιστής 
δεν ήταν ακόµη γνωστός ούτε σαν λέξη. Εδρα 
της ἦταν το Πανεπιστήµιο ὑίαΠ. Αρχικός σκο- 
πὀς της ήταν η ανάπτυξη συστηµάτων για τη 
ρεαλιστική οπτική παρουσίαση ψηφιακών µο- 
ντέλων. Σήµερα η εταιρία έχει πουλήσει 500 
εξομοιωτές σε όλο τον κόσµο, συµπεριλαμβα- 
νοµένων πολλών αεροπορικών βάσεων και αε- 
ροπορικών εταιριών. 

Βέβαια, ο εξοµοιωτής δεν είναι µόνο γραφι- 
κά και παρουσίαση. Πολλοί ίσως δεν ξέρουν 
ότι, για τη σωστή εξομοίωση και την ποικιλία 
των καταστάσεων που εξοµοιώνονται, τον κύ- 
ριο λόγο έχει µια τρομερά πολύπλοκη 
8ἰ80858. Η Ένθης ἃ 9υίμθήαπά προχώρησε 
ακόµη πιο µπροστά, χρησιμοποιώντας ἑνα 
"υΜΙΗΥ” που έχει ως σκοπό να αναπαράγει το 
φυσικό περιβάλλον. Το πρόγραµµα αυτό δέχε- 
ται στοιχεία για τη γεωγραφική διαµόρφωση 
του εδάφους Και τα επεξεργάζεται. Η βάση 
πληροφοριών που “προμηθεύει” τα δεδοµένα 
στο πρόγραµµα προσφέρει εκατοντάδες πα- 
ραλλαγές και ψηφιοποιηµένες παρουσιάσεις 
δασών, ερήµων, πόλεων και βιομηχανικών πε- 
ριοχών. Αν βέβαια όλα αυτά δεν φτάνουν, 
υπάρχει διαθέσιµος ένας τρισδιάστατος ᾳΓ8ρῃίο 
θᾳ[ίοΓ, 

Αυτό όµως, που ανεβάζει τη ρεαλιστικότητα 
στον ανώτατο βαθµό, εἶναι η ικανότητα της 
8ί80858 να αναπαράγει αυτόματα τις εικόνες 
του τοπίου που δέχεται απὀ δορυφόρο ή φω- 
τογραφίες. Οι χάρτες που δημιουργούνται πα- 
ράγονται απὀ τέτοιες εικόνες µε φωτοψηφιο- 
ποίηση και τεχνικές πι8ᾷ6 ρΓοοθδΣίπᾳ. Η µέθο- 
δος αυτή επιτρέπει, όπως καταλαβαίνετε, την 
αποθήκευση σε µια ἀαίαῦΌᾶ5θ ολόκληρων πε- 
ριοχών του πλανήτη Και δίνει τη δυνατότητα 
στον πιλότο να εκπαιδεύεται σε µια πραγµατι- 
κή περιοχή, κάτι που εἶναι απαραίτητο, όταν 
πρὀκειται για "πρόβες" µιας αληθινής στρατιω- 
τικής επιχείρησης. Μια τέτοια ἀαίαῦᾶςθ βέβαια 
δεν εἶναι εύκολο να δημιουργηθεί ούτε και µε 
τέτοια μηχανήματα. Για να είναι τελείως έτοιµη 
χρειάζονται περίπου 48 ώρες. 


ΜΙΑ ΓΕΝΙΑ ΑΚΟΜΗ Πιο 
ΜΠΡΟΣΤΑ 


Ακόμη όµως και αυτά τα μηχανήματα εξελίσ- 
σονται. Έτσι, το νέο "παιδί της Ἐναῃς ἃ 
δυἱηθήαπά, το ΕΦΙ6-4000, παρέχει όλα όσα θα 


ονειρευόταν ο κάθε µανιακός των εξομοιώσε- 
ων. Μια νέα τεχνική επιτρέπει σε πολλές δια- 
φορετικές ἀαἰθ0ᾶ585, καθεμιά απὀ τις οποίες 
έχει αποθηκευμένα διαφορετικά στοιχεία για τα 
γραφικά που τελικά παρουσιάζονται, να συνερ- 
γάζονται μεταξύ τους, για ακόµη λεπτομερέ- 
στερες αναπαραστάσεις. Συγκεκριµένα, το 
ΕΦΡΙΘ-4000 είναι ικανό για τα εξής: 

Μια σειρά εφέ της ατμόσφαιρας. Μπορείτε 
να πετάτε µε όλες τις καιρικές συνθήκες. Εἰδι- 
κές επιλογές περιλαμβάνουν σύννεφα, ομίχλη, 
ομίχλη στο έδαφος, πάγο, χαλάζι, αντικατο- 
πτρισμούς Και κεραυνούς. Φυσικά όλα αυτά 
επηρεάζουν Και το διάδροµο απογείωσης, ο 
οποίος µπορεί να είναι υγρός ἡ γεμάτος πάγο. 

-Ειδικά εφέ για το έδαφος. Εδώ έχουµε να 
κάνουμε µε το πώς φαίνεται η 'Ὑπ” και µε ποια 
µέθοδο παράγονται τα γραφικά. Κι εδώ χρησι- 
μοποιούνται μερικές φορές τεχνικές {θά 
ΡΟΙΥΦΟΠ5, αλλά τα αποτελέσµατα εἶναι τελείως 
διαφορετικά. Όπως είπαμε και προηγούμενα, 
το έδαφος µπορεί να εἶναι η ακριβής αναπαρά- 
σταση κάποιου σηµείου της υδρογείου, όπως 
φαίνεται από αεροφωτογραφία, 

-Σπέσιαλ εφέ. Εδώ περιλαμβάνονται όλα τα 
"επιπλέον” µιας ρεαλιστικής πτήσης. Πτήση µέ- 
σα σε οροσειρές, µέσα από τα σύννεφα, πολ- 
λαπλοί κινούµενοι στόχοι, καπνός και φωτιά, 
χειρισμός διάφορων οπλικών συστηµάτων κ.λπ., 
κ.λπ. Ουσιαστικά πρόκειται για τα σενάρια που 
έχουµε μάθει στα δικά µας παιχνίδια, µόνο που 
εδώ είναι ήδη ενσωματωμένα σαν παράμετροι. 


ΜΕΤΑ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ... 


Εντάξει, εντάξει, το ξέρουμε ότι δεν πρὀό- 
κειται να παίξετε κι εσείς σύντομα κἰπιυἰαίοις 
µε γραφικά σαν αυτά που βλέπετε στις φωτο- 
γραφίες. Όμως να θυμάστε ότι τα παιχνίδια 
που παίζετε τώρα ήταν τα σἱπυ]αίοι5 της πε- 
ρασμένης γενιάς. Και το κενό σιγά σιγά µικραί- 
γει. Η πρόοδος κάποια στιγµή θα σταματήσει ἡ 
θα περάσει σε άλλους τοµείς, µια και ο ρεαλι- 
σμός είναι το όριο. Ετσι οἱ προγραμματιστές 
έχουν όλο το περιθώριο να αναπτύξουν εξο- 
µοιωτές βασισµένους στην ισχύ των Ποπιθ της 
νέας γενιάς. Και µην µου πείτε ότι ένας εξο- 
µοιωτής στον ΤΤ µε τον 68090 και τα 256 
χρώματα στην οθόνη δεν θα είναι κάτι καλύτε- 
ρο. Εν αναμονή λοιπόν κι αυτή την φορά, αλλά 
μάλλον τώρα η αναμονή θα είναι πολύ πιο µι- 
κρή... 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ. 
οΟΝΡύΤΕΗ» 


ΑΙΜΙ(1Α 


9 ΑΜΙΟΑ 500 ΜΟΝΙΤΟΒ | 
6ΟΜΜΟΡΟΒΕ ως 
1084 9 - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ οσο οἱο | 

9 ΑΜΙΘΑ 500 » 00ἱ.ΟΒ μον 
ΜΟΝΙΤΟΒ οσο 55 ό 

9 ΑΜΙΟΑ 500 «Τ.Ν. | 


ΑΜΙοΑ 2000. 
9 ΑΜΙΟΑ 2000 .- ΜΟΝΙΤΟΒ | ἰοενι.οςκ -- 5Ρ0ΙΤεκ --ΤΙΜΕΕ 


ο ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ ---- 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ "9 6 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - 


ΜΕΟΑΣΟυΝΟ 
ΣΕ ΑΜΙΘΑ 


περιφερειακά για ΑΜΙΘΑ ο 

ϱ Ὀ/ϊνθς 4,5 µε διακόπτη οπ/οί ϱ 5εηηείἰάοι ΕὐΒΟΡΕ6 9 064 µε κασετόφωνο, 
6υΜΑΝΑ, ΡΒΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒ έγχρωμο, µονόχρωμο ἀῑ9Κ ἀῑὶνθ 

ϱ Μνήμη Α50Ί 9 Ευτο Ρ6 ΧΤ - ΑΤ ϱ 6128 έγχρωμο, µονόχρωμο 
ϱ Μνήμη µε Γ98ἱ 1Π1θ οἱοοΚ ΦΑΜΦΤΗΑΟΌ 1640 - 1512 9 ΑΤΑΒΙ 2600 
6 σκληρός δίσκος ϱ ΡηΙἰρς 3105 ϱ Απιδίγαἁ 4θ4 
ϱ Κάρτα ΧΤ µε 0,5 ΜΒ µνήµη 9 5ΕΟΑ ΜΑΡΤΕΒΗ 
ϱ Ρἱᾳἱνίθιν 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!!' 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ᾿ όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 8 ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ « ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.ο” 


ΑΜΟΤΗΒΑΌ 


1{ὴ9 ΒΑΤΜΑΝ 
(Ο0ΕΑΝ) 

ο ΕΛΑ) 

ν΄ Εδρ 

8, 

5()Α  ΒΑΘΚΕΤΜΑΣΤΕΗΒ 
(ΜΑΘΙΝΕ) 

6)  ΟΡΕΛΛΤΟΝΤΗΙΝΟΕΛΡΟΙΤ 
(ΟΟΕΑΝ) 

Τ(8Α ολ 

ον 8 

9(10)Α  ΡΒΑΘΟΝ ΝΙΝΟΑ 
(ΜΕΙΒΟυΒΝΕ ΗΟυςΕ) 


198  ΗΑΒΟ ΌΒΙΥΙΝ᾽᾿ 
(ΜΙΒΒΟΒΞΟΕΤΙ 


ΑΤΑΒΗΙ ΣΤΙΑΜΙΕΑ 


1(Α ΚΙΟΚΟΡΕ2 
(ΑΝΟΟ) 


ΤΗ ΦΡΟΒΤ5 ΒΑΦΚΕΤΒΛΙΙ. 
(ΟΙΝΕΜΑΙΝΑΒΕ) 


309 ΗΑΡΟΨ 0Ε ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 


(ΡΦΥΟΝΟΡΙΘ) 
4/3  ΒΑΤΜΑΝ 
(ΟΟΕΑΝ) 


5) ΒΑΙΝΒΟΝ Ι5ἱΑΝΟ5 
(00ΕΑΝ) 


δ6(84 ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 


(ΕΙΒΕΒΙΗΡ) 


Τ(60Υ ΤΝΕΝΕΝΖΕΛΙΛΝΟ ΤΟΥ 
(0ΟΕΑΝ) 


(0 ΚΙΟΚ 0ΡΕ 


(ΑΝΟΟ) 
9/9 5ΙΙΚΗΟΒΝ 
ψ (ΝΙΒΕΙΝ) 
1010) ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 
(ΕΜΡΙΒΕ) 


(9).Σταθερό (Α): Άνοδος (Υ): 
Πτώση (9): Νέο 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος τον προηγούμενο 
μήνα. 

"Το δελτίο µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ ΘΑΜΕΕ βρίσκεται στη σελίδα 
11. 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓΕΠι.ΟΓ 


ο τὴν 


ΦΗΑΡΟΥ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ 


1 (18) ΒΑΙΝΒΟΝ Ι5ἱΑΝΟ5 (Ο6ΕΑΝ) 


ΝΕΙΝ ΖΕΑΙ ΑΝΟ 5ΤΟΒΥ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 


ςΟΜΜΟΡΟΒΕ 


1) ΚΙΟΚ 0ΡΕ 
(ΑΝΟΟ) 

2(2)9 ΒΟΒΟΟΟΡ 
ΟΟΕΑΝ 

34) ΒύΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
(ΕΙΒΕΒΙΒΟ) 


4 ()Υ ΦΨΡΕΒ ΝΟΝΘΕΒΒΟΙ 


(ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 
55) 9 ΤΕΤΗΙΦ 
[ΜΙΒΒΟΒΞΟΕΤΙ 
δ()49 ΦΙΙ ΚΙΝΟΒΜ 
[ΝΙΒΟΙΝ) 


τὴ ΒΑΤΜΑΝ 
ς ΟΟΕΑΝ 
8(8)9 ΤΗΕ ΨΝΤΟυΘΗΛΒΙ Ε5 
(Ο0ΕΑΝ) 
910  «ϱΛβΛΙ 
(ΟΟΕΑΝ 


109ΦΥ ΒΑΙΝΒΟΥ |5ἱ.ΑΝΟ5 
(06ΕΑΝ) 


ΦΡΕΟΤΗΒυΜ 


6ΑΒΑΙ. 

(00ΕΑΝ) 
2249 ΗΙΝΟΒΙ 
(ΝΙΒΕΙΝ) 


339 ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΜοιΕ 
(Ο6ΟΕΑΝ) 


4(4) 9 ΒΑΤΜΑΝ 


(Ο0ΕΑΝ) 

5 (8) ἁ δΙΙ ΚΙ/ΟΒΗΜ 
[ΝΙΒΟΙΝΙ 

θ(6)9 ΒΟΒΟΟΟΡ 
(Ο0ΕΑΝ) 

Τ(ῆ9 ΟΗΑΦΕ Η0 
(Ο0ΕΑΝ) 

8(6) Ὑ ΒΒΑΘΟΝ ΝΙΝύΑ 
(ΜΕΙΒΟύΒΝΕ ΗΟύδει 

99) ΒΑΦΚΕΤ ΜΑΞΤΕΒ 
(ΙΜΑΘΙΝΕ) 


10109 ΤΑΒΘΕΤ ΒΕΝΕΘΛΌ 


(ΜΑΘΙΝΕ) 


Λοιπόν, προσέξτε πόσα αθλητικά παιχνίδια 


υπάρχουν στα οἡαγίς µας. Λέτε να αρχίζει µια 
γέα δυναστεία παιχνιδιών; Θα δείξει, θα δεί- 
ξει. Καλή Χρονιά, 


Ἱ 


-- 


πο ο μηαμμηνμμημ 


ιορτάζουµε λοιπόν 

τα δεύτερα γενέθλια 

της στήλης. Δεν εἷ- 

ναι και µικρή υπόθεση να 
σκέφτεσαι ότι επί δύο συ- 
νεχή χρόνια το περιοδικό 
απαντά στα πολυάριθμα, 
και όχι µόνο για τα ελλη- 
γικά δεδοµένα, γράμματά 
σας. Και μιλάμε για ένα 
µέσο όρο 100-150 γραμ- 
µάτων το µήνα, δηλαδή 
έχουν απαντηθεί ως τώρα 
ένα προς ένα, πάνω από 
2.000 γράμματά σας! Ταυ- 
τόχρονα, το περιοδικό 
έχει κυκλοφορήσει δύο 
ως τώρα ειδικές εκδόσεις 
αφιερωμένες στα 
ΒἀνεηίωΓθς. Η πρώτη 
ήταν µε το τεύχος του 
Απρίλη και περιείχε 12 
λύσεις απὀ τα καλύτερα 
Βάνεπίυγες που Κυκλοφο- 
ρούσαν τότε. Η δεύτερη, 
που κυκλοφόρησε µε το 
χριστουγεννιάτικο τεύχος, 
είναι ένα σπέσιαλ 
ΒαἀνεηίυΓο 905, αφού 
απαντά σε 160 γράμματά 
σας, καλύπτοντας ούτε 
λίγο ούτε πολύ 24 περι- 
πέτειες. Φυσικά, διαλέξα- 
µε αυτές που συγκέντρω- 
ναν το μεγαλύτερο ενδια- 
φέρον, δηλαδή έπρεπε να 
είχαµε το τελευταίο τρί- 
µηνο πάνω απὀ δέκα 
γράμματα για κάποια πε- 
ριπέτεια, ώστε να µπει 
στην ειδική αυτή έκδοση. 
Ελπίζω να την ευχαριστη- 
θήκατε, γιατί είναι πραγ- 
µατικά πολύ καλή δουλειά. 
Αν λοιπόν σ᾿ αυτήν την 
προσπάθεια, που γίνεται 
κυρίως από μεράκι, έχου- 
µε δυσαρεστήσει και κά- 
ποιο φίλο, ας µας συγχω- 
ρέσει. Οι υπόλοιποι να 


.. Ρυ ο  αὖα, 


Αντί προλόγου, αυτή τη φορά δημοσιεύουμε την 
ευχετήρια κάρτα που έστειλε ο φίλος Α. 
ΝΤΟΥΜΑΝΗΣ, πιστεύοντας να σας αρέσει. Γράφει 
λοιπόν: “Ἡ μέρα πλησίαζε προς το τέλος της, 
ήλιος έδυε εκείνη τη στιγµή πίσω από τα δέντρα 
του απέναντι λόφου. Ὑπήρχε απόλυτη ησυχία... 
Λίγα µέτρα πέρα από το λόφο ήταν ένα ερημικό 
σπιτάκι. Ο ιδιοκτήτης φορά µια περίεργη μπλε 
ρόμπα, σαν ράσο του μεσαίωνα, µαζί µε µια 
τριγωνική µπλε σκούφια µε κίτρινα αστέρια. Σ᾽ ένα 
δωμάτιο είναι ένα κομπιούτερ και μερικά πακέτα 
που γράφουν: Ηετο᾿ς Οµ65:, Βαγά’ς Ταἱε, 
»οβρερῄονί... Δίπλα ακριβώς υπάρχει ένα περιοδικό, 
διπλωμένο σε µια σελίδα που γράφει µε μεγάλα 
γράμματα: “ΑΡΥΕΝΤΗΚΕ”.. 
οτου Αντρέα Τσουρινάκη 


ευγνωµονείτε όλα τα παι- 
διά της σύνταξης του πε- 
ριοδικού Και Ιδιαίτερα τον 
Χρήστο και τον Αντώνη, 
που καρτερικά υπομένουν 
τόσο καιρό τις διάφορες 
ἰδιοτροπίες µου. 

Πριν προχωρήσουμε 
στα γράμματά σας, µια τε- 
λευταία σημείωση. Οταν 
πρωτοκυκλοφορούν µαζε- 
µένες 34 περιπέτειες, µη 
ζητάτε απαντήσεις στηριγ- 
µένοι στο ότι τις έχουµε 
λύσει κιόλας. Είπαμε είµα- 
στε μάγοι, αλλά παντού 
υπάρχουν και κάποια όρια. 
Φυσικά, τώρα που έχω δἰ- 
πλα µου τον Χρήστο, ως 
μαθητευόµενο μάγο, τα 
πράγματα θα καλυτερέ- 
Ψουν, αλλά κάνετε λίγη 
υπομονή, γιατί προς το 
παρόν το µόνο που κάνει 
σωστά είναι να µου κατα- 
στρέφει όλα τα µπουκαλά- 
κια, στα οποία φυλάω τα 
διάφορα µαγικά φίλτρα. 

Ξεκινώντας λοιπόν, δύο 
διορθώσεις. Ο ΣΤΑΥΡΟΣ 


ΦΩΤΙΑΔΗΣ µας γράφει 
ότι στην έκδοση που έχει 
του Οἱ Ρ ΒὺςΗ, στο τα- 
χυδροµείο το ΑΘΚ 
ΙΕΤΤΕΒ που γράψαµε 
στο έκτακτο βιβλιαράκι, 
που ήταν µε το τεύχος 
του Απρίλη 90, δεν λει- 
τουργεί. Αντίθετα, η εντο- 
λή ΕΤ ΙΕΤΤΕΒ λειτουρ- 
γεί σωστά. 

Η ΣΟΦΙΑ 
ΚΟΥΤΣΟΔΟΝΤΗ µας γρά- 
φει ότι στη λύση του 
ΜΙΝΡΦΗΑΡΟΥΝΝ, που έχει 
δημοσιευτεί στα τεύχη Νο 
56 και 60, υπάρχουν ορι- 
σµένα προβλήµατα. Γρά- 
φει λοιπόν ότι στο 19 µέ- 
ρος, µετά το ΤΙΕ ΝΙΝΕ 
ΤΟ ΒΟΟΚ, το ΟΙΙΜΒ 
ΡΟΝΝ δεν λειτουργεί, 
ενώ αντίθετα λειτουργεί 
το 40 ΤΟ ΤΗΕ ΕΡΑΘΕ. 
Στο 2ο µέρος, για να 
δεις τη Ιαθροαῖ, υπάρχει 
ένα ακόµη 9ΟυΤΗ που 
έχει παραληφθεί, ενώ 
αφού κόψεις την άγκυρα, 
το ΕΝΤΕΒ ΘΗΙΡ επίσης 


δεν λειτουργεί, ενώ το 
σωστό είναι ἰΕΑΝΕ 9ΗΙΡ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ και µόνο 
τώρα ΕΝΤΕΒ ΦΗΙΡ. Τέ- 
λος, στο 390 µέρος, στον 
«Ιθθρίπᾳ {αἰἱ-ππβη µετά το 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΝ, χρειάζε- 
ται και το ΘΕΑΒΟΗ ΜΑΝ 
οπότε παίρνεις τα Παΐ και 
210 ρουπάς. Πιθανόν να 
έχει δίκιο. ΕΥώ αυτό που 
έχω να επισημάνω εἶναι 
ότι οι λύσεις ανάµεσα 
στις εκδόσεις διαφορετι- 
κών κομπιούτερ παρουσιά- 
ζουν αλλαγές. Η δικιά 
µου ήταν δοκιμασμένη σε 
ένα θρθοίτµπι 48 Κ, ενώ 
αν δεν κάνω λάθος, η Σο- 
φία έχει έναν Απιδίγαά 
6128. 

Τώρα, στα γράμματά 
σας: 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΚΟΥΣΙΑΡΗΣ ρωτά στο 
ΙΟΟΜ πώς περνά τον 
ανεµοστρόβιλο. Πήγαινε 
κοντά του και µε την 
εντολή ΘχΒΠΠΙΠΘ μαθαίνεις 
το αΓα ΤΝΝΙΦΤΙΝΑ (π.χ. 
6, ᾱ, ᾱ, 4). Κάνε τώρα 
στον ανεµοστρόβιλο το 
αντίθετο «ΓΑΙ, δηλαδή το 


ὑυΝΤΗΝΙΡΤΙΝΑ (π.χ. στο - 


παράδειγμά µας, ἆ, ᾱ, ᾱ, 
ϐ) και πέρασες. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΔΕΛΛΗΣ ρωτά στο (διο 
Βανεπίυγο πώς φεύγεις 
από το νησί, αφού έχεις 
μάθει τη νότα Ε. Ξέρο- 
ντας τα ἁΓαΔς ΟΡΕΝΙΝΑ, 
ΤΒΑΝΟΕΝΟΡΕΝΟΕ, ΝΙΘΗΤ 
ΥΙΡΙΟΝ, ΕΜΡΤΥΙΝΑ, 
ΌΥΕΙΝΑ και 9ΤΗΑΝ 
ΙΝΤΟ Α0Οἱ8Ώ, ανέβα στο 
βράχο, εκεί που ξεκινάς 
την περιπέτεια, εντόπισε 
τον ουρανό (5ΚΥ) και κά- 
νε σ᾿ αυτόν το ἁΓαίῖ 


ΠΑΡΝΕΝΤΟΠΕΦΟς: 


Ἁπππησαλώκο κανα 


με απ κο απ πιο κο ολοι εκο 


ΑΡΝΕΝΤΟΚΕΟΟς 


ΟΡΕΝΙΝΑ. Πήγαινε στην 
αποβάθρα, καβάλησε τον 
κορμό του δέντρου κι 
έφυγες. 

Ο ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΣ ρωτά στην 
ίδια περιπέτεια τι κάνει µε 
το ποτήρι στη χώρα των 
κρυσταλλοποιών. Εχοντας 
µάθει στην αρχή το ἁΓαῄ 
ΕΜΡΤΥΙΝΑ, ἁρα και το 
αντίστροφό του, το ἁΓάίί 
ΕΙΙΙ1ΝΑ, κάνε στο ποτήρι 
διαδοχικά τα 2 αυτά 
4Γ8{5. Τώρα στη λιμνού- 
λα, µετά το δράκο, όπου 
μαθαίνεις το «αΓάίί 
ΒΕΕΙ ΕΟΤΙΟΝ, κάνε το 
αια ΕΜΡΤΥΙΝΑ. Θα 
αδειάσει και θα δεις την 
κρυστάλλινη σφαίρα, για 
την οποία σου έχουν µι- 
λήσει οἱ κρυσταλλοποιοί, 


αλλά και ο δράκος όταν 
εξετάζεις το χρυσάφι στη 
σπηλιά του. Πήγαινε κο- 
ντά της και εξέτασέ την 


«3 φορές για να µάθεις το 


μέλλον σου. 
Ο ίδιος ρωτά στο ΕΙΝΑΙ. 


ΒΑΤΤΙ Ε πού βρίσκει το 
σκοινί. Βγαίνοντας απὀ το 
κεντρικό κτήριο στην αυ- 
λή του κάστρου, πήγαινε 
όλο δεξιά. Θα βρεις ένα 
δωμάτιο µε µια κλειστή 
πόρτα. Σ᾽ αυτήν κάνε ΗΙΤ 


(το ἰοοπ µε το ξίφος) 
ΡΟΟΒ. Στις επιλογές που 
θα εμφανιστούν, διάλεξε 
την Κλωτσιά. Σπας την 
πόρτα. Μπες µέσα και το 
σκοινί είναι στο οΠθςί. Για 
να το πάρεις, πάτα το δε- 
ξί πλήκτρο του ππουςο και 
βλέπεις τι περιέχει. Πάρε 
το µε το αριστερό και πή- 
γαινέ το στο πρόσωπο 
του ἠρωά σου, πάνω αρι- 
στερά. Αυτόματα το πή- 
ρες στο Ιπνεπίοιγ σου. 
Ρωτά επίσης πώς περνάς 
τη σπασμένη γέφυρα στο 
ποτάµι. Δεν την περνάς. 
Σ᾽ αυτήν φτάνεις απὀ άλ- 
λη διαδρομή, αφού φτιά- 
ξεις τη βάρκα και την 
χρησιμοποιήσεις. 

Ο ΜΑΝΩΛΗΣ 
ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ ρωτά στην 


π Λύση του ΙΕΚΥΙΙ. ΑΝΡ ΗΥΡΕ” 


Αυτόν το µήνα παρουσιάζουμε τη λύση 
του. εκπληκτικού αυτού αἀνοπίωτο της 
Εδσεπίίαἱ ΜΥΙΠ που, όπως έχουµε γράψει 
και στο ΡΙΧΕΙ Νο 56 του Ιουνίου 1989, 
ψηφίστηκε ως η καλύτερη ανεξάρτητη πα- 
ραγωγή της χρονιάς στην Αγγλία. Ξεκι- 
γώντας λοιπόν; ΝΕΦΤ, ΝΕ ΦΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΔΙΡΕΒΟΑΒΟΌ, ΤΑΚΕ ΤΕΑΟυΡ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΗΤΗ, ἩΝΝΕΦΤ Ἅᾖ(Κοπεπ), ΝΟΒΤΗ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ δΗΕΙΝΕΣς, ΤΑΚΕ ΟΑΌΡΥ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΑΌΌΥ, 5ΟυΤΗ, ΤΑΚΕ 
ΔΡΟΟΝ, ΤΑΚΕ ΚΕΤΤΙΕ, ΡὺυΤ ΤΕΑ ΙΝ 
ΟυβΡ, ΡὺΤ ΤΕΑ ΙΝ ΟυΡ (πρέπει να γίνει 
δυο φορές!), 9ΤΙΒ ΤΕΑ, ΡΒΙΝΚ ΤΕΑ (σε 
βοηθά να µην κοιµηθείς πριν τον Ροο1θ, 
αλλά µην µπεις σε τοποθεσία µε καρέ- 
κλα!), ΙΝΑΙΤ (µέχρι να κοιµηθείς... 0 
Ροοἱθ θα ᾿χει πέσει για ύπνο κι έτσι δεν 
θα ακούσει τις κραυγές σου από τον 
εφιάλτη. Το πρωί τώρα...), ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 
ΒΕΑΌ ΡΙΑΒΥ, ΙΝΕΦΤ, ΡΟΝΝ, ΝΟΒΗΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, υΡ (οαὐἱπθί), ΤΑΚΕ Αἱ., ΤΑΚΕ 
ΑΙΙ. ΕΒΟΜ ΡΗΒΕΕΟΣ, ΒΕΑΌ ΝΟΤΕΒΟΟΚ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΕΡΕΟΕΒ, ΤΑΚΕ 
ΡΗΟΞΡΗΟΒΟυΦ ΕΒΟΜ ΝΕΡΕΕΙ, ΡυΤ 
ΡΗΟΞΡΗΟΒΟύΕ ΙΝ ῥΑΒ, ΡΒΟΡ ΒΟΤΤΙΕ, 


ο μοα Ρυ ος. | 


ΡΒΟΡ ΕΙΑΞΚ, ΡΒΟΡ ΑΒ, ΙΟ00Κ Ι0ΡΤ, 
ΡΟΝΜΝ, ἰιοςκ ΟΑΒΙΝΕΤ, δ5ουτΗ, 
ΦΟύΤΗ (αν ακούσεις συζήτηση στην κου- 
ζίνα, πρέπει να βρεις τον Ροοἱθ και να 
τυπώσει; "ειι Ροοιε Αβουτ 
ΝΙΘΗΤΜΑΒΕ3, 9ΟύΤΗ, 9ΟὐΤΗ, ΙΝΑΙΤ 
(κοντά στο ΕπἰΓαποθ Ηαί! µέχρι να κτυπή- 
σει το κουδούνι και να µπει ο επισκέ- 
πτης), ΑΞΚ ἱ ΑΝΥΟΝ ΑΒΟυΤ 8Αἱ Τ (τώρα 
έχεις το 5αἰΐ και µπορείς να απολαύσεις 
το ΠΙΒΙ), ΕΑΡΙ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, υΝιΟΟΚ ΟΑΒΙΝΕΤ, υΡ, ΤΑΚΕ 
ΑΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΑΒ, ΤΑΚΕ 
ΡΗΟΞΡΗΟΒΟυΞ ΕΒΟΜ «ΑΒ, ΡὺΤ 
ΡΗΟΞΡΗΟΒΟύΕ ΙΝ ΕΙΑΦΚ, ΡύΤ 5ΑἰΤ 
ΙΝ ΕΙΑΦΚ, ΡΟυΒ ΑΙ 6ΟΗΟΙ ΙΝ ΕΙΑςΚ, 
ΥΝΑΙΤ (μέχρι να γίνει η αντίδραση και το 
ἴθχἰ να γίνει ᾳΓ66Π), ΌΒΙΝΚ ΡΟΤΙΟΝ (πα- 
ρακολούθησε τη µεταµόρφωση. Το 
Ρ855ΙΝΟΓά είναι η τελἐυταία λέξη του κει- 
µένου, δηλαδή ΕΝΙΙ. Σημειώστε ότι τα 
παραπάνω είναι µόνο Μία από τις πολλές 
εναλλακτικές λύσεις που υπάρχουν για το 
10 µέρος). 

ΜΕΡΟΣ 2ο: Στο 9ἱυάγ, απάντησε ΥΕ5 
στον Ροοι, ΒΕΑΌ ΡΙΑΒΥ, ΕΤ, 


ΡΟΝΜΝ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΗΤΗ, υΡ, ΤΑΚΕ 
ΒΟΤΤΙΕ, ΤΑΚΕ ΡΑΡΕΒ, ΤΑΚΕ ΕΙΑςΞΚ, 
ΡυΤ 8ΑἰΙΤ ΙΝΤΟ ΕΙΑΞΚ, ΡΟὺΒ Ι1Ωυ!0 
ΙΝΤΟ ΕΙΑΞΚ (το πίνεις και γίνεσαι ο 
Εάνα(ἀ Ηγάθ), ΙΝΕΦΤ, ΡΟΝΝ, ΡΟΝΝ, 
ΤΑΚΕ ΗΑΤ, ῦΡ, υΝι ΟΟΚ ΡΟΟΒ, ΝΟΒΤΗ, 
ι00Κ ΡΟΟΒ (αλλιώς, θα µπει σπίτι σου 
ο ΤΓαπρ), ΕΑ9Τ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ (Βλέ- 
πεις τον Ὀτοπίπ παίζοντας µε μερικά 
πια[θ[θς. Κινήσου γύρω µέχρι να σταµατή- 
σει να Παίζει, και τΤότε..), 50ΑΒΕ 
υΒΟΗΙΝ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΙ. (παίρνεις τα 
πια(Ιθ5), ΙΝΕΦΤ, ΕΑΞΤ, ΕΝΤΕΗΒ 0Α8, 
ΝΟΒΤΗ, ΙΛΕΦΤ, ΡΒΟΡ ΜΑΒΒΙΕς (στο 
ἰθνής ΑΙΙΕΥ), ΕΑΘΦΤ, ΟΗΑ5Ε ΕΙΑυΒΕ, 
ΦΟὺΤΗ, ΤΑΚΕ ΑἱΙ. (λόγω των πα[θἰες 
έριξε την κάρτα µέλους του για το 
Μυίυήπ ΟΙυ0), ΕΑΡΤ, ΙΝΕΑΒ ΗΑΤ (κάνε 
ΦΑΝΕ στη μνήμη, γιατί το να κερδίσεις 
στο ροπίοοη είναι τελείως Γαπάοπι. Παίξε 
µέχρι να χεις 50 «Πίπας ἡ και περισσό- 
τερα Και µόνο τότε φύγε απὀ το οἱυ0), 
ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 9ΟὐΤΗ, ΕΑΘΤ, ΕΑΦΤ, 
ΥΝΕ9ΦΤ, δ9δΟυΤΗ, 9οΟυτΗ, οδουτΗ, 
ΦΟυΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΦΤ (τώρα µπορείς να 
περάσεις τον Επ/ΘΙ4, πληρώνοντας τα λε- 
φτά για... Γυρνάς σπίτι και αλλάζεις σε 
ὀεκγ/), ΟΟΝΝ, 5ΟυΤΗ, 9ΟύΤΗ, 5ΟυΤΗ, 
ΦΟυΤΗ, 95ΟυΤΗ (απάντησε στον 


ο ιδ λος αι -ᾱ 


ίδια περιπέτεια πού βρί- 
σκεις το [ΙπάθΓΡοχ. Εχο- 
ντας ελευθερώσει τους 
ΦΕΒύΒ, ΡΑΘΑΝ, 
ΟΒΥΡΕΙΙΑ και «ΑΟΚ, 
έχοντας δηλαδή ολόκλη- 
ρη την πενταµελή ομάδα 
σου, γύρνα στο κάστρο 
στο δωμάτιο που ήταν 
φυλακισμένη η Ο/γςειἱ8. 
Εχοντας το σχοινί, ὀπως 
περιγράψαµε πιο πάνω, 
εμφάνισε το ΙπνθπίοΓγ 
σου, κάνοντας ένα κλικ 
στο πρόσωπο του ήρωά 
σου, πάνω αριστερά. Τώ- 
ρα κάνε ΟΡΕΒΑΤΕ ΒΟΡΕ 
στο κιγκλίδωμα. Βάλε την 
κοπέλα να κατέβει κάτω. 
Σ᾽ ἑνα απὀ τα πτώματα 
πάτα το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ. Για να τ’ ανοίξεις, 
θα βρεις το ἰἰπάειροχ. 


µένου, δηλαδή ΕΟΒΤΗΝΑΤΕ). 


τεύθυνση, ΕΤ ΡΑΡΕΒ, 


ππεαςσ πμ τα 


“πα ϱυ μον | 


6αὐΡίθ...), “ΑΑυΝΤ 9ΤΒΕΕΤ" (πες στον 
ὑιίθιδοη...), “ΤΗΑΝΚ Υου”, "ΝΟ" (πες 
στον 040016...) “ΗΟΜΕ”. Οταν εἶἰσαι στο 
μαι: ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, 
υΡ, ΤΑΚΕ ΕΙΑΞΚ, ΡυΤ 5ΑιΤ ΙΝΤΟ 
ΕΙΑΞΚ, ΡΟυΒ ι1ΟυΙ0 ΙΝΤΟ ΕΙΑΘΚ (τώ- 
ρα σαν Ηγάθ πρέπει να γυρίσεις σπίτι. Αν 
Κάνεις λάθος, συλλαμβάνεσαι. Με την 
εντολή ΕΧΙΤΒ βλέπεις όλες τις εξόδους 
σε κάθε τοποθεσία). Η σωστή διαδροµή 
είναι; ΔΟυΤΗ, 9ΟὐύΤΗ, ΕΑΡΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΕΑΡΤ (πες στον ὑ(θιςον...) “ΝΟ”, ΝΕ 
ΑΒΕ ΒΕΙΑΤΕΟ” 5ΟυΤΗ, υΡ, ΕΑΦΤ (στο 
οβΟἰΠεῖ, πρέπει να πιεις το ροίίοῃ δυο 
φορές), ΡύΤ 9ΑἰΤ ΙΝΤΟ ΕΙΑΞΚ, ΡΟυΒ 
μου!Ώ. ΙΝΤΟ ΕΙΑΘΚ (το πίνεις), ΡὺΤ 
9ΑΙΤ ΙΝ ΕΙΑΞΚ, ΡΟύΒ ΙΙΩυ!Ὀ ΙΝΤΟ 
ΕΙΑΞΚ (ξαναπίνεις. Το ρ855ΥΝΟΓά για το 
30 µέρος είναι η τελευταία λέξη του κει- 


ΜΕΡΟΣ 3ο. Βλέπεις τη λέξη ΤΙπΙΟΓ 
στον τοίχο. Πήγαινε σ᾿ οποιαδήποτε κα- 
ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΑΡΕΒ (βλέπεις τη λέξη Μοηίς), ΡΒΟΡ 
ΒΑΙΙ. (πέφτεις), ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΧ (γράφει: 
Οοπίυίθαί πιθ) - ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ, ΡΒΟΡ 
ΘἱΑ595Ε5, ΟΡΕΝ ΒΟΧ (τυφλώνεσαι!), 
ΕΕΕι ΒΟυΝΟ, ΕΤ ΑἱΑ59Ε5 ΑΝΟ 
ΥΥΕΑΗΒ ΤΗΕΜ (ξαναβλέπεις), ΕΝΤΕΒ 


Ρωτά επίσης πώς θα πά- 
ρεις το αντικείµενο απὀ 
τη ΠΙΩΡΙΕ, δίπλα στη 
σπασμένη γέφυρα. Εχεις 
δύο επιλογές. Αν η 
Οηγ5εἱιᾶ έχει αρκετά βέλη 
καὶ το τόξο, κάνε ΗΙΤ 


ΒΟΧ, ΡΙΟΚ ΕΙΟΝΝΕΒς (το άγαλμα λέει: 
πιθ) 9ΘΑΥ ΤΙΜΟΒ ΜΟΒΤΙ5 ΟΟΝΤυΒΒΑΤ 
ΜΕ (βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο µε καθρέ- 
πτες), ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΙΒΗΟΒ (Ξυπνάς. Ολα 
ήταν ένα ὀνειρο!!), ΦΑΝΕ στη µνήµη, 
ΞΟὐΤΗ, 9ΟυΤΗ (ο Ηγάθ σκοτώνει ένα 
γέρο), ΕΑΦΤ, ΦΟύΤΗ, ΙΝΕΦΤ (γρήγορα ή 
θα συλληφθείς), ΙΝΕΦΤ, ΙΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΥΕΦΤ, 9ΟύΤΗ, ΙΝΕΟΘΤ (8ἱοκοι Ρ85580ε), 
ἨΕΘΤ (στο διαμέρισμά σου), ΡΒΟΡ 
ΟΑΝΕ, ΦΑΝΕ στη µνήµη, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΤ, 9ΟὐΤΗ, ΕΑΡΤ, ΕΑΦΡΤ (ο 
Ηγάε βλέπει έναν αστυνόµο), ΕΑΞΤ (αλ- 
λάζεις σπίτι σε ὈΓ «ΘΚΥΙΙ. Ο αστυνομικός 
του ζητά να τον συνοδέψει στο σταθμό. 
Απάντησε...) Ὕξς" (στο σταθμό ρωτιέσαι 
αν ξέρεις τον Ηγάθ) Ύξδ” (ρωτιέσαι πό- 
τε τον είδες τελευταία) ΙΑ9Τ ΝΙΕΗΤ 
(όταν ρωτηθείς πού εἶναι ο Ηγά8, απά- 
ντησε...) ΔΤΟΚΕΒ ΡΑΘΦΑΘΕ (ο αστυνοµι- 
κός φεύγει και ο ὀθΚΥΙΙ αλλάζει σε Ηγ6) 
ΟΡΕΝ ΜΑΝΗΟΙΕ, ΡΟΝΜΝ, οιοξδε 
ΜΑΝΗΟΙΕ (είσαι στα 58/65. Πρέπει να 
αντιδράς γρήγορα, έχεις ελάχιστο χρόνο 
γι αυτό. Οι διευθύνσεις είναι (Απάοπι και 
πρέπει να φύγεις µακριά απὀ το ποίςθ και 
να πας Ρ στη δεύτερη ή τρίτη ευκαιρία. 
Οχι στην πρώτη, γιατί χάνεις. Οι δύο 
πρώτες κινήσεις είναι...) ΟΟΙΝΝ, 5ΟοὐύΤΗ. 


ΜΑΑΡΙΕ (ή ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΜΑΑΘΡΙΕ) µε το ΒΟΝΝ. Θα 
φύγει ρίχοντάς το στο 
έδαφος. Είναι ένα διαµά- 
γτι. Ἡ άλλη εἶναι, έχο- 
γτας ἑνα μαχαίρι, κάνε 
ΤΗΒΟΝ ΚΝΙΕΕ Το 


γου. 


Όταν βγεις από τους υπονόµους αλλά- 
ζεις σε ὀεΚγ!, αλλά βρίσκεσαι σαν οδη- 
γός σε ένα τρένο. Σημείωσε ότι, αν η 
πίεση ανεβεί πολύ, το τρένο εκρήγνυται 
και ότι το ΓΘἰθ856 ναἰνθ δεν λειτουργεί 
όταν το εἴθαπι ΙΘΝΘΙ εἶναι ορθη. Οἱ05Ε 
ΒΒΑΚΕ, Οἱ05Ε ΝΑΙΝΕ, ΟΡΕΝ 9ΤΕΑΜ, 
Β (η πίεση φτάνει στα 1.100). Οἱ05Ε 
ΦΤΕΑΜ, ΟΡΕΝ ΝΑΙΝΕ, οἱ0ΦΕ ΝΑΙΝΕ, 
ΟΡΕΝ ΤΕΑΜ Β (πάτησε Β µέχρι να φα- 
γεί το 5ἰᾳηρος!), ΟΡΕΝ 9ΤΕΑΜ, Β (πάτη- 
σε Β µέχρι το τρένο να περάσει το ϱ8ρ 
στη γέφυρα. Αν πέφτεις, χρησιμοποίησε 
τα 5ίθᾶΠῃ Ι8ν6Ι και ναἱνθ, µέχρι να τα κα- 
ταφέρεις). Οταν βγεις από το τρένο, βλέ- 
πεις τους ἸΝαἱροίθ και Ρήεεί. ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΑΙΡΟΙΕ, ΤΕΙΙ ΝΑιροιε Αβουτ 
ΗΥΘΡΕ, ΡΒΙΝΚ ΙΙΟυὺΙΏ. Το ροΐοη δεν σε 
πιάνει πια και επιτέλους εἰσαι ελεύθερος 
απὀ τον Μι Ηγά8Ι!!! Σημειώστε εδώ ότι τα 
Ρ855Μ/ΟΓά5 για το 29 και 39 µέρος ίσως 
αλλάζουν απὀ έκδοση σε έκδοση, αλλά η 
μέθοδος για να τα βρίσκεις εἶναι η σω- 
στή. Πάντα η τελευταία λέξη του κειµέ- 


ΜΑΑΡΙΕ. Εχει το ἰδιο 
αποτέλεσμα. Ψάξε στο 
έδαφος, στο δρόμο, µέχρι 
να βρείς το διαμάντι. Τε- 
λος, ρώτά τι κάνει στο 
πηγάδι, στην αυλή του Κά- 
στρού. Ανοιξε τον κουβά 
και πάρε ό,τι έχει µέσα. 
Περιέχει ένα πολύτιμο 
αντικείµενο. 

Αυτά προς το παρὀν 
καὶ ὡς τον ἀλλο µήνα µην 
ξεχνάτε να εσωκλείετε 
ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού στα γράμματα 
σας. αν θέλετε φυσικά 
απάντηση. Μεχρι τὀτε, 
εμείς εδώ στο περιοδικό 
σας ευχόμαστε καλό και 
ευτυχισμένο 1991 και φυ- 
σικἀ καλό αανεπίυμμᾳ. 


ππς παν ορ πι πας κα 


ΕΠΕΜ ΕΒΕ ΑΙΣΕΊΙΣ 
5ΟΚΑΜΒΙΕ »ΡΙΕΙΤΟ 


κ ωωἩ 


ν και ο Δεύτερος Παγκό- 

σµιος πόλεμος έχει τελειώ- 

σει προ πολλού, υπάρχουν 

και µερικοί αµετανόητοι που 
συνεχίζουν ακάθεκτοι τις αερομαχίες 
πάνω απὀ τον Ειρηνικό ὠκεανό. Στο 
9ΟΓΑΠΙΡΙ6 9ρίΠίς αντιμετωπίζετε µόνος 
ή µε κάποιο συμπαίκτη σας τα σμήνη 
των ιαπωνικών αεροπλάνων, µε σκοπό 
να κατατροπώσετε τις δυνάµεις του 
Άξονα. Επειδή όµως οι Ιάπωνες είναι 
αρκετά καμικάζι στις επιθέσεις τους, να 
µια επέµβαση που θα σας εφοδιάσει µε 
τις απαραίτητες άπειρες ζωές. Πλη- 
κτρολογήστε το ΙἰδίΙΠᾳ, σώστε το σε µια 
άδεια κασέτα µε 9ΑΝΕ "99 ΙΙΝΕ 10 
και τρέξτε το. Κατόπιν, βάλτε την 
οΠᾳΙΠ8ἱ κασέτα να παίζει απὀ την αρχή. 

9 ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΕΡ(ΑΡΕ ΕΚΟΜ 
0Ε ΤΗΕ κΟ 


«ΟΜΜΟΡΟΚΕ 


ν υπήρχε βραβείο για το 

ᾷϱ8ΠΙ6Θ µε το µεγαλύτερο 

τίτλο, σίγουρα θα απονεµό- 

ταν στο τελευταίο δημιούρ- 

γηµα της Τ6Παεη (λέγε µε Αἰαῃ). Πρό- 

κειται για παιχνίδι όπου μπορούν δύο 

παίκτες να ενώσουν τις δυνάµεις τους 

για να αντιμετωπίσουν τις στρατιές των 

σατανικών ρομπὀτ, που µόνο το καλό 
τους δεν θέλουν. 

Όπως πάντα, θα έχετε πολύτιμη βοή- 

θεια απὀ µένα. Παρά τα τόσα στοιχεία 

του παιχνιδιού, θα αρκεστείτε στα άπει- 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.ο” 


λάφλάἠς μα λννἡφΑῥ 


ο ΡΕ 31 σ64 ΕΡΟΑΕΕ ΕῃΠί 
ο ΒΕΠ 3Ἡ 
οβεα τ , (0) 


ΣΣ. 
ΓΗ 


ΡΕ ΕΥ ο τομ 
15590 ΡΙΧχεΕι. 


140 ΕΕ ΧΧΧ ΣΧΕΣΗ: 


ΕΗΙΝΙ 


ρα οΓθαΙ5, μὀνο και µόνο για να µην 
καταλήξει βαρετό το παιχνίδι. Είστε 
ελεύθεροι να χρησιμοποιήσετε το ΙΙδίΙΠᾳ 
που βλέπετε παραπλεύρως, εφόσον 


518:1ΗΕΑΘΟ ΗΣ/ 


ΚΕ αι. 
Κως 


έχετε την αντίστοιχη κασέτα µε έναν 
ΟοΠΙΠΙΟΑΟΓΘ 64/128 να τη συνοδεύει... 


«του Χρίστου Μιχόπουβου 


ΕΠΠΕΠΠΕΙΡΕΙΙΣ 
5ΡΑςΕ ΗΑΛΡΙΕΕ Ι 


ον περασμένο µήνα είχαμε 
τη Χαρά να “τακτοποιήσουμε” 
το 9ρ808 ΗΒΓΠΙ6Ι {| στην έκ- 
δοσή του για το “μικρό” κι 
ένδοξο ΟοπιπιοάοΓθ 64. Αυτόν το µήνα 
σειρά έχει η µεγάλη αδελφή που ακού- 
ει στο όνοµα Απιιᾳᾶ. Παρά τις διάφο- 
ρες επιφυλάξεις µας για τη µεταφερσι- 
µότητα του παιχνιδιού απὀ οοἱπ-ορ σε 


ποιξεὈι τος]. 


ν - . ο οοος σσ7ς᾽ οσους. οοΙς. 756. οσο ς οσους ου 

Ποπιθ περιβάλλον, το αποτέλεσµα είναι π10 ΡΑΤΑ 4ΕΡΕ. Εεσε, ο8: το 0006. 00ΕΒΕ. Εοι 01. ὀόξό. 4 Ερ 
εντυπωσιακό. Τα γραφικά εἶναι όμορφα  ὮὉ 00φΦο. Ξ376.06 ρο1ο. 257 007. 8400. 0028 
και το απΙπΙΒΙίοη ρευστό σαν λάδι. Μετά ο ΡΑ ος ο ον ρσος :οορά, 2.7ς, οἱ ο ο0,οο2ς 
. Β . : 40 4 Ε. τθ. 505 ὴ οοιςσ.ασδΕεθιοσοσυο 
ον νο ῤάρς 9 35208. 5 ϱ ο σος ο ενς .ὀ9 -. 8518 
των μεγάλων Φοβν/αΓθ Ηουςες ξέρουν ος 4ΕΕ9 00078406 -1Ες. 4ΕΕ8.ΟοΟςς. 1208, 4ΕΕΒ 
πια τα μυστικά των οὐκίοπι οΠρ5 της ωσάν 0400, 51Ε05.601Ι0.47ΕΑ. 4ΕΕΒ. 12ΕΕ. 7472 6165 


"μεγάλης κυρίας”. Οσον αφορά το ίδιο 80 ΤΑ 68ό684.65735.6ΒΞΕ, ὀ8όδ. 7469. 6365.0000, 00Γ8 
το παιχνίδι, δεν υπήρχαν και πολλά πε- 
ριθώρια επέμβασης, πέρα απὀ τις λα- πράγματα είναι γνωστά. Δηλαδή πλη- υπακοή στις οδηγίες επί της οθόνης. 
σικές” πια άπειρες ζωές. Κι όσον αφο- κτρολόγηση του Ιἰδίίπᾳ στο ΙΙ95Τ- Καικαλό κυνήγι... 

ρά τη διαδικασία επέμβασης, κι εδώ τα 3ΝΙΝΟΟΝ της Απιίφα Βαδιο, ΒΟΝ κι οτου Χρίστου Μιχόπουβου 


ΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΑΥΧΧΧΧΧΧΧΧΧ 
Χ 


ια τους φανατικούς των παι- - ΕΕΙ ἳ η ν 

χνιδιών καταστροφής, το ΠΕ . ΤΗ-ΟΡΟΠΕ ΌΕΝνΕΙ ΕΦΑΞ Χ 

Ρ47 αποτελεί σίγουρα µια 

όαση. Γρήγορο 0ΑΠΙΘΡΙ8Υ, 

ποικιλία απὀ αντιπάλους και οπλικά συ- 

στήµατα, αυξανόμενος βαθμός δυσκο- 

λίας για κάθε επίπεδο. Για τους λιγότε- 

ρο ικανούς σε τέτοια παιχνίδια υπάρχει 

η παρακάτω επέμβαση. Πληκτρολογή- 

στε το ΙΙδίΙΠᾳ, σώστε το σε µια άδεια 

κασέτα µε ΘΑΝΕ 'Ῥ47 ΜΑΟΚ᾽ ΙΙΝΕ 10 

και τρέξτε το. Βάλτε την πρωτότυπη 

κασέτα να παίζει απὀ την αρχή και... θα 

αποκτήσετε ένα σμήνος µεγαλύτερο 
από εκείνο των ΗΠΑ! 

ϱ ΤΟΥ ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑ 


ΧΧΧ ΚΧΚΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΚ ΧΧΧ 


γ 

.) 
τι, 
11 
τη 
1.) 


’ 


ρζαν 
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αἰοἰτίζεα Όν ο Γεεἰκγειι.ου 


ο Ψοπάθίϊ ήρθε να ταράξει τα 
ήρειµα γερό του σωΗνναίϱ τριών 
διαστάσεων. σε µια στιγµή ποι! 
όλοι πίστευαν πως το | α5ἲ ΝΙΠΙ8 
ήταν το απόλυτο ισοµετρικό παιχνίδι Με ένα 


-- 


ενδιαφέρον /ενάριο. προσέλκυσε αμέσως 
τους λάτρεις των θΓσο8άϱ αἀναπίυγες, καθώς 
και όλους εκείνους που αναζητούν παιχνίδια µε 
όμορφα νοαφικά Αυτό, εξάλλου, φάνηκε και 
απὀ τον πρόσφατο διαγωνισμό µας, ὀπου η 
συμμετοχή ήταν µεγάλη. Ας φανούμε λοιπόν 
χρήσιμοι στην πορεία του ήρωα προς την Ολο- 
κλήρωση της αποστολής του 


Το παιχνίδι αποτελείται απὀ τρεις φάσεις 
8/0808/80ναβπ!µγβ τριών διαστάσρων, καθεµία 
από τις οποίες ακολουθείται από κυνηγητό αυ- 
τοκιγήτων µε στόχο την ϱπόµενη πόλη, Στο 
30 µέρος ο ήρωας διαθέτει κόποια ενέργεια, η 
οποία αυξάνει ἡ μειώνεται ανάλογα µε το τι 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΓ 


Οταν τα πράγματα 
σχουραίνουν, τα χέρια 
ιδρώνουν, η πίεση ανεβαίνει 
αι το µισητό μήνυμα "σαπια 
Ονει” χάνει την εμφάνισή του 
στην οθόνη του υπολογιστή 
σας, τότε είναι η κατάλληλη 
ώρα για να διαβάσετε αυτές τις 
σελίδες. Κάθε µήνα 
παρουσιάζουμε όλα εκείνα τα 
“μαγικά” χόλπα. µε τα οποία 
θα µπορείτε χι εσείς να 
τελειώσετε ένα ακόµη 
επιλεγμένο παιχνίδι. 
-----  -  -ὐ-------ὐ-----ᾱ----ᾱ-- 


συναντά στο δρόµο του. Επίσης, και στους 
δύο τύπους του παιχνιδιού, ο χρόνος εἶναι ο 
κακός του δαίμονας. Η ενέργεια µπορεί να αυ- 
ξηθεί σε κάθε επίπεδο, συλλέγοντας κάποια 
κουτάκια µε τροφή, όχι όµως και ο χρόνος, γι’ 
αυτό και χρειάζεται κάποια προσοχή στις κινή- 
σεις µας. 

Οι αντίπαλοι τρομοκράτες απορροφούν 
ενέργεια απὀ τον ήρωα σε κάθε επαφή µαζί 
του, ενώ δραματική πτώση της επιφέρουν οι 
πυροβολισμοί. Προτιµήστε τη χρήση του µαχαι- 
ριού, διότι έτσι ο αντίπαλος εξουδετερώνεται 
γρηγορότερα. Σε κάθε τρισδιάστατο επίπεδο 
υπάρχει κρυμμένος ένας οδικός χάρτης του 
επερχόµενου κυνηγητού µε αυτοκίνητα. Δεν εἰ- 
γαι απαραίτητος για το τελείωμα του παιχνιδι- 
οὗ, αλλά - αν διαθέτετε το χάρτη - τότε στο 
επόμενο κυνηγητό εμφανίζονται βοηθητικά βέ- 
λη και σας καθοδηγούν στην επιλογή της σω- 
στής στροφής στις διασταυρώσεις. 


Επίπεδο (1): Αποθήκες του λιμανιού. 

Είδος: 30. 

Βαθμός δυσκολίας: 6/10 

Από την αρχική οθόνη δώστε γροθιά στην 
πόρτα της αποθήκης και µπείτε µέσα. Πάρτε 
το όπλο που βρίσκεται κρεµασμένο στον τοίχο 
και συλλέξτε το μικρό κουτί που βρίσκεται στο 
πάτωμα. Αυτό θα σας δώσει ένα λοστὀ. Το λο- 
στό ϐᾳ τον χρησιµοποιείτε σε όλη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού για να ανοίγετε τα κιβώτια Και 
να ερευνάτε έτσι για χρήσιμα αντικείµενα και 
στοιχεία για το τέλος. Στο ίδιο δωμάτιο θα 
βρείτε µερικές σφαίρες για το όπλο. Στη συνέ- 
χεια, βγείτε από το δωμάτιο, ανοίξτε τα κιβώ- 
τια που υπάρχουν εκεί για επιπλέον βαθμούς 
(δεν περιέχουν άλλα αντικείμενα) και κινηθείτε 
µια οθόνη δεξιότερα. Εκεί, συλλέξτε το κουτά- 
κι που βρίσκεται δίπλα στην πόρτα, αποκτώ- 
ντας έτσι µια πένσα. Η πένσα θᾳ σας χρεια- 
στεί στην τελευταία πίστα. Μετά κινηθείτε µια 
οθόνη πιο δεξιά και ανεβείτε τις σκάλες. Δύο 
οθόνες αριστερότερα υπάρχει µια πόρτα. 
Ανοίξτε την µε γροθιά και μπείτε µέσα; Εκεί, 
καθώς και στα δύο δωμάτια που υπάρχουν δε- 
ξιότερα, υπάρχουν γραφεία και κιβώτια µε χρή- 
σιµα αντικείµενα. 

Στο κρεβάτι θα βρείτε ένα κολιέ. Μαχαιρώ- 
στε το χάρτη που υπάρχει σε έναν τοίχο και 
θα αποκτήσετε έτσι τον οδικό χάρτη της επὀ- 
µενης πίστας. Πάρτε το βιβλίο και τις δύο βι- 


ντεοκασέτες απὀ τα γραφεία. Εξετάζοντας το 
βιβλίο, θα µάθετε τον κωδικό πρόσβασης στον 
υπολογιστή. Πάρτε τη δισκέτα από το πρώτο 
γραφείο και βάλτε την στον υπολογιστή. Δώ- 
στε ΖΙΡ1, όταν σας ζητηθεί ο κωδικός, και θα 
αποκτήσετε έτσι µια κάρτα ενεργοποίησης του 
αυτοκινήτου σας. Βάλτε πρώτα τη λευκή και 
µετά την γκρίζα βιντεοκασέτα στο βίντεο. Με 
την πρώτη ενεργοποιείτε το βίντεο και µε τη 
δεύτερη παίρνετε πληροφορίες για την κοπέλα 
που έχει απαχθεί απὀ τους τρομοκράτες. Βρεί- 
τε τα Κλειδιά που υπάρχουν σ᾿ ένα απὀ τα 
τραπέζια, και πηγαίνετε στο δεξιότερο δωµά- 
τιο. Βγείτε απὀ την πόρτα και κατεβείτε τις 
σκάλες. Μια οθόνη δεξιότερα υπάρχει το αυ- 
τοκίνητό σας. Χρησιμοποιήστε το κλειδί για να 
ανοίξετε την πόρτα, και στη συνέχεια την κάρ- 
τα ενεργοποίησης. Εδώ τελειώνει το πρώτο 
επίπεδο. 


Επίπεδο (2). 

Είδος; Κυνηγητό αυτοκινήτων. 

Βαθμός δυσκολίας: 4/10 

Όπως όλα τα µέρη του παιχνιδιού, όπου 
οδηγείτε το αυτοκίνητό σας µε προορισμό την 
επόµενη πόλη, έτσι κι αυτό το επίπεδο είναι 
πολύ εύκολο. Σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδι- 
οὐ µπορείτε να έχετε το γκάζι πατηµένο ως 
το τέλος. Στις πολύ απότοµες στροφές απλά 
κατεβάστε ταχύτητα. Οι αντίπαλοί σας πυροβο- 
λούν το αυτοκίνητο, αναγκάζοντάς το να ξα- 
ναρχίσει µε αρχική ταχύτητα μηδέν. Αυτό θα 
σας στοιχίσει πολύτιμο χρόνο, γι αυτό προτι- 
µήστε να τους αποφεύγετε αντί να τους κυνη- 
γάτε µε σκοπό να τους σκοτώσετε. Αν πήρατε 
τον οδικό χάρτη στο προηγούμενο µέρος, ένα 
βέλος θα σας καθοδηγεί στις διασταυρώσεις, 
συντομεύοντας έτσι την πορεία σας. 


Επίπεδο (3). 

Είδος; 90. 

Βαθμός δυσκολίας: 7/10 

Προχωρήστε μπροστά, δώστε µια γροθιά 
στην πόρτα καὶ µπείτε µέσα. Πηγαίνετε στον 
τοίχο ὀπου υπάρχουν κάποια όπλα, Πάρτε το 
μπαζούκα κι αρχίστε το ψάξιμο των κιβωτίων, 


αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγειη.ου 


χρησιμοποιώντας φυσικά το λοστό. Εκεί θα 
βρείτε σφαίρες για το όπλο, καθώς και µια οβί- 
δα για το μπαζούκα. Βγείτε έξω από το δωµά- 
τιο, πηγαίνετε στην αρχική οθόνη όπου υπάρ- 
χει ένα τανκ. Σηµαδέψτε το, πβοσέχοντας να 
µην πλησιάσετε πολύ κοντά, και πυροβολήστε 
το µε το μπαζούκα. Προσοχή: αν αστοχήσετε 
ή ρίξετε την οβίδα οπουδήποτε αλλού, τότε 
δεν µπορείτε να πάτε ξανά στην αρχική οθό- 
γη: το τανκ σας σκοτώνει και... 48πιθ 9967. 
Πηγαίνετε τώρα δύο οθόνες δεξιά και, αφού 
δώσετε µια γροθιά στην πόρτα, µπείτε µέσα. 
Ψάξτε το πρώτο τραπέζι, διότι εκεί θα βρείτε 
µια γυναικεία τσάντα. Επίσης, ψάξτε το τραπέ- 
ζι µε τις καρέκλες και θα βρείτε τον οδικό 
χάρτη του επόµενου μέρους. Στην ἴδια οθόνη 
θα βρείτε ένα τσαλακωμένο γράμμα. Πηγαίντε 
τώρα δεξιότερα. Εκεί, ψάχνοντας στα κιβώτια 
θα βρείτε σφαίρες, ενέργεια, ένα αλεξίσφαιρο 
γιλέκο. Στο πρώτο κρεβάτι θα υπάρχει ένα γυ- 
ναικείο παπούτσι. Βγείτε ξανά έξω και κινηθεί- 
τε δεξιά. Ανεβείτε τις σκάλες και µετά κινηθεί- 
τε µια οθόνη δεξιότερα. Ανοίξτε το κιβώτιο 
χρησιμοποιώντας το λοστό και πάρτε ένα κλει- 
δί. Κατεβείτε κάτω, πηγαίνετε στην αρχική 
οθόνη. Χρησιμοποιήστε το κλειδί του αυτοκινή- 
του για να φύγετε. Εδώ τελειώνει το τρίτο µέ- 
ρος. 


Επίπεδο (4). 

Το επίπεδο αυτό είναι όμοιο στη δυσκολία 
και στις ενέργειες µε το δεύτερο επίπεδο. 
Ακολουθήστε λοιπόν την ίδια ακριβώς τακτική. 


Επίπεδο (5). Στο αεροδρόμιο. 

Είδος: 90. 

Βαθμός δυσκολίας: 6/10 

Βρίσκεστε τώρα πολύ κοντά στο τέλος του 
παιχνιδιού. Φροντίστε να µην κινηθείτε άσκοπα 
καθώς ο χρόνος που απομένει μειώνεται διαρ- 
κὠώς. Μπείτε στην αποθήκη και ψάξτε προσε- 
κτικά όλα τα κιβώτια ποὺ υπάρχουν εκεί. Θα 
βρείτε ένα αλεξίσφαιρο γιλέκο και σφαίρες για 
το όπλο σας. Χρησιμοποιήστε το όπλο αρκετά 
συχνά, καθώς οι αντίπαλοι σας πυροβολούν 
τακτικά και οἱ µάχες σώµα µε σώµα δεν αποδί- 
δουν ιδιαίτερα. Βγείτε έξω και κινηθείτε δεξιά, 
μπαίνοντας στην επόµενη πόρτα που θα συνα- 
ντήσετε. Χρησιμοποιήστε το κλειδί που βρήκα- 
τε στο τρίτο επίπεδο για να ανοίξετε τις 
ντουλάπες που υπάρχουν εκεί. Θα βρείτε ένα 
καπέλο, ἑνα πουκάμισο κι ένα αλεξίσφαιρο Υι- 
λέκο. Χρησιμοποιήστε το γιλέκο για να προ- 
στατευθείτε πιο αποτελεσματικά απὀ τους 
αντιπάλους σας. Βγείτε ξανά έξω και κινηθείτε 
τώρα δεξιότερα. Μπείτε στο σταµατηµένο αε- 
ροσκάφος Και σε ένα απὀ τα καθίσµατα θα 


ε με] τὰ 
βρείτε τον οδικό χάρτη του επόμενου µέρους. 
Πυροβολήστε τον αρχηγό της συμμορίας που 
φοράει κουστούµι. Πηγαίνετε δίπλα στη γυναί- 
κα και χρησιμοποιήστε την πένσα για να την 
ελευθερώσετε. Βγείτε από το αεροσκάφος και 
πηγαίνετε αριστερά, στην αρχική οθόνη. Χρη- 
σιµοποιήστε το κλειδί του αυτοκινήτου για να 
φύγετε. Εδώ τελειώνει το πέµπτο επίπεδο. 


Επίπεδο (6). 

Απολύτως όμοιο µε τα επίπεδα (2) και (4). 
Ακολουθήστε την ἴδια τακτική για να το τελει- 
ῴσετε. 


Επίπεδο (7). 

Είδος: 30. 

Βαθμός δυσκολίας: 4/10 

Αυτό το επίπεδο απορούµε γιατί το συµπε- 
ριέλαβαν οἱ προγραμματιστές στο παιχνίδι. Δεν 
συλλέγεις απολύτως τίποτα, οἱ αντίπαλοι εἶναι 
ελάχιστοι, και Το όλο σκηνικό θυμίζει πολύ 
τους περίφηµους κήπους ΟΠίθη Ηυ του | αἱ 
Νιπία! 

Ας εἶναι. Απλά κινηθείτε προς τα δεξιά, 
όπου και θα σας αναγγελθεί το τέλος του παι- 
χνιδιού. Αν συλλέξατε όλα αυτά που είπαμε, 
έχει καλώς. Διαφορετικά θα έχετε αποτύχει 
στην αποστολή σας και ο κακός της ιστορίας 
θα το έχει σκάσει για τη Βραζιλία. 


Αν έχετε ὀρθοίπυπι και Κάποιο περιφερειακό 
τύπου Μιας, τότε δώστε τα παρακάτω 
ΡΟΚΕς: 

Επίπεδο (1]: 4δ4θ9/28208/98297/98ο 1940249 
όλα µε 0. 

Επίπεδα (2) (4) (6): 392410. 

Επίπεδο (3): 37428/37499/97957/950Θ0/99297 
όλα µε 0. 


Επίπεδο (8). 37279/97284/37902/949Β0ΙΑ9241 
όλα µε 0, 

Επίπεδο (7): 368 16/34841/36845/96827/98785 
όλα μεθ, 

Τα ΡΟΚΕς αυτά σας εφοδιάζουν µε άπειρη 
ενέργεια Και χρόνο για κάθε πίστα. 


ΡΙΧΕΙ /ῃΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 9191 


ευ 


- 


«Πώς μπορώ να δημιουργήσω 
έναν κύκλο µε την ΒΑΡΙς; 
Υπάρχει κάποια εντολή - έστω 
και ΒΞΧ; (Εχω έναν Απηκίγαἁά 
6128.) 

Φιλικά 

Νικήτας Δημητριάδης 


Στην ΒΑΦΙ6 του Απισίγαά δεν 
υπάρχει εντολή για δηµιουργία 
κύκλου, ούτε κανονική αλλά ούτε 
σαν Β9Χ. Εχουν κυκλοφορήσει 
όµως διάφορα “πακέτα” εντολών 
ΒΞΧ που έχουν και εντολή για 
Κύκλο - έχουν δημοσιευτεί και σε 
παλαιότερα τεύχη του ΡΙΧΕΙ τέ- 
τοια “πακέτα” εντολών µε κάποια 
εντολή τύπου ΟΙΒΟΙΕ. Μπορείς 
όμως να περιλάβεις στο πρό- 
γραμµά σου µια υπορουτίνα σαν 
αυτή που ακολουθεί: παράμετροι: 
Χ, Υ οι συντεταγμένες του κέ- 
ντρου του κύκλου, Γη ακτίνα και 
µε το 5 καθορίζουµε τον αριθµό 
των ρἰχεὶς που θα σχεδιαστούν 
για να δημιουργήσουν τον κύκλο 
µας - όσο µεγαλύτερο το ᾳ τόσο 
λιγότερα ρἰχθἰς θα σχεδιαστούν 
και το αντίστροφο, Και µας χρειά- 
ζεται γιατί για µια µεγάλη ακτίνα 
κύκλου χρειάζονται πολλά ρἰχείς, 
για να εἶναι ευδιάκριτος ο κύ- 
κλος µας, ενώ µε µικρή ακτίνα 
δεν υπάρχει λόγος να περιµέ- 
γουµε να σχεδιαστούν π.χ. 95.000 
ΡΙΧχθί5, αφού µε 300 ο κύκλος 
µας θα είναι τέλειος. 

10 χΞ300:Υ-200:/380:550,01 
20 α05υ8 1000 
90.., 


1000 ΕΟΒ κΞ0ΤΟ 2’ΡΙ 5ΤΕΡς 
1010 ΡΙ ΟΤΧΗΤΦΙΝ(Κ)}1ΟΟ5(Κ) 
1020 ΝΕΧΤ 


ΦΦ!0Ό0Βετυην 


Μπορώ να συνδέσω πιοάεπι 
στον Απικίγαἁ µου; Υπάρχει 
θέµα συµθατότητας ανάµεσα 
στα διάφορα πιοάθπις; Πέρα 
από το πιοάθπι, ΤΙ άλλο θα 


θλχρειαστώ για να μπορέσω να 


συνδεθώ µε µια τράπεζα πλη- 


φΦι μ, ογεεκγεῖι.α” 


ροφοριών π.χ. (έχω έναν 
Απιδίγαά 6128). 

Ευχαριστώ πολύ 

Σταμάτης Τσουκαλάς 


ΦυσιΚά και µπορείς να συν- 
δέσεις πιοάθπι στον ΑπιςίΓαά, 
Για να µπορείς να το χρησιµο- 
ποιείς κιόλας, θα χρειαστείς βε- 
βαίως ένα τηλέφωνο-τηλεφωνική 
γραμμή, το καλώδιο σύνδεσης µε 
το ΠΙοάΕΠι, ένα πρόγραµµα επι- 
κοινωνίας για το χειρισμό των 
αρχείων και κάποιες πληροφο- 
ρίες απὀ την τράπεζα πληροφο- 
ριών µε την οποία σκοπεύεις να 
συνδεθείς (αριθµό τηλεφώνου, 
επιτρεπόμενο χρόνο απασχόλη- 
σης ημερησίως, αξία συνδρομής, 
τρόπο λειτουργίας και ὑποστηρι- 
ζόμενα πρωτόκολλα επικοινω- 
γίας). Επιπλέον - δυστυχώς -ο 
Απιδἰγαἁ δεν διαθέτει σειριακή 
θύρα, απαραίτητη για τη σύνδε- 
ση του πιοάεπι, οπότε υπολόγιζε 
στα έξοδα κι ένα σειριακό 
ΙΠίθΓί808. Όσον αφορά τώρα τη 
συμβατότητα, δεν τίθεται τέτοιο 
θέµα, γιατί όλα τα πποάθπις επι- 
κοινωνούν µε µια σειριακή θύρα 
που έχει πάντα ίδια λειτουργία 
είτε βρίσκεται σε Απιδίγαα είτε 
σε οποιονδήποτε άλλο υπολογι- 
στή. Εδώ όµως μπαίνει το θέµα 
“χαρακτηριστικά” του ποάεῃ. 
Αυτό αφορά κυρίως τα εξής; 
πρωτόκολλα επικοινωνίας, ταχύ- 
τητες λειτουργίας και δυνατότη- 
τες διόρθωσης λαθών. Στα πρω- 
τόκολλα µπορεί η τράπεζα πλη- 
ροφοριών µε την οποία θα συν- 
δεθείς να υποστηρίζει τα Ν21, 
Υ22, αλλά καλό εἶναι το πιοάεπι 
γα υποστηρίζει και τα ΒΕει. 
103/212Α ἡ το ακόµα καλύτερο 
Νο9, γιατί δεν ξέρεις η αυριανή 
σου σύνδεση τι απαιτήσεις θα 
έχει και καλό είναι να είσαι 
"ἐτοιμος”. Για τις ταχύτητες τώ- 
ρα καταλαβαίνεις ότι όσο πιο 
'Ὑρήγορο” το πποᾶεπι, τόσο λιγό- 
τερα θα πληρώσεις στον ΟΤΕ - 
πάντως µε τις κανονικές γραμ- 


- 


µές του ΟΤΕ τα 1.200 αι εἰ- 
ναι µία καλή τιµή για την Ελλάδα 
ενώ, αν εἶσαι συνδροµητής στο 
ΗΕΙΙΑΦΡΑΕ, λέγεται ότι µπο- 
ρείς να φτάσεις τα 9.600 ραυά 
χωρίς λάθη. Τα συστήµατα διόρ- 
θωσης λαθών κατά τη µεταφορά 
των δεδοµένων εἶναι νομίζω ση- 
µαντική ευκολία, αφού είσαι 
σχεδόν βέβαιος ότι η επικοινω- 
γία σου θα εἶναι σωστή και απ᾿ 
όσο ξέρω είναι τα ΟΒΟ και ΜΝΡ 
(ΟγοΙίο Βεάωπάᾶπογ ΟΠ8οΚ και 
ΜΙοΓοσοπι ΝΘΙΝοΓΚίπᾳ ΡΓοϊοσοί, 
αν δεν κάνω λάθος). Φυσικά, 
όσο περισσότερα ζητάς τόσο και 
αυξάνει το κόστος του πιοάεῃῃ. 
Λακωνικά, είναι δύσκολο να 
βρεις κάτι καλό µε λιγότερα από 
30.000 δραχμές, και τα ακριβότε- 
ρα των 120,.000-150.000 δρχ. εἷ- 
ναι μάλλον πλεονασμός κατά 
την προσωπική µου άποψη (προ- 
σφέρουν υπερβολικές ευκολίες 
που μάλλον ποτέ δεν θα χρεια- 
στείς). 


Θα μπορούσατε να µου δώσε- 
τε κάποιες συµθουλές για να 
µπορώ να αντιμετωπίζω τους 
διάφορους ιούς; Υπάρχει κα- 
νένα πρόγραµµα που να δίνει 
προστασία απὀ όλους; (Εχω 
έναν ΤΗΟΒΒΟ-Χ µε σκληρό δί- 
σκο 20 ΜΒ.) 

Φιλικά 

Αντώνης Χαρίδης 


ΓΙ Τᾷ διάφορα Ρ05, ΑΤ5 και 
386 τρεις είναι οι... αντιικές (λέ- 
ξη κι αυτή!) συμβουλές: 

α. Διάβαζε ΡΟ-Μαςίσγ. Ο,τι νε- 
ότερο απὀ το µέτωπο των ιών 
θα το βρεις στην ειδική σελίδα 
που υπάρχει για ιόπληκτους και 
ιοφοβούµενους. 

β. Αγόραζε ΡΟ-Μαςίςγ. Τα κα- 
λύτερα ἄΠΙίνίγα5 προγράµµατα 
προσφέρονται δωρεάν στη δι- 
σκέτα που συνοδεύει το περιοδι- 
κό - το επόμενο γράμμα σου µε 
το ἰδιο θέµα θα το δεις δηµοσι- 


ΠΙ 5) («ῷ) 1 Αν 


ευμένο εκεί! 

Υ. Καιρός να σταµατήσουµες 
τις "ὐποπτες” μεταφορές προ- 
γραμμάτων, γιατί τα διάφορα 
γΙΗ5 και Ψευτο-ν!πΙς κατάντησαν 
ενοχλητικά! Αν όλα αυτά δεν εἷ- 
γαι αρκετά, τότε θα πρέπει να 
προµηθευτείς ένα πρόγραµµα 
που συνοδεύεται απὀ ΠαΓάνναΓθ 
(µια κατασκευή που μπαίνει στην 
παράλληλη θύρα του υπολογιστή 
σου όπως το Ρ0-0111Ν). 
Τέτοιες κατασκευές, εκτός απὀ 
έλεγχο της µνήµης και των µε- 
ταφερόµενων / εκτελούμενων 
προγραμμάτων για μόλυνση, κρα- 
τάνε και αντίγραφο του Βοοἱ- 
Φ8οΟἱ0Γ του σκληρού στη µνήµη 
που συνήθως τα συνοδεύει και 
είναι μάλλον απίθανο να παρα- 
βιαστούν απὀ κάποιο ΨΙΠΙ5. Βε- 
βαίως, αν ο υπολογιστής έχει 
ήδη προσβληθεί απὀ κάποιο 
άγνωστο ιό κατά την εγκατάστα- 
ση, τότε... χαιρετίσµατα! Αυτό δί- 
γει και την απάντηση στην τε- 
λευταία σου ερώτηση: για να 
σκοτώσεις κάποιον ιό, πρέπει να 
ξέρεις κάποιο χαρακτηριστικό 
του, να τον εντοπίσεις απ᾿ αυτό 
και µετά να τον σκοτώσεις. Αν 
είναι καινούριος, δεν γίνεται τῖ- 
ποτα, και αν σκεφτείς ότι η ανα- 
λογία νίγω5ες-απΙ(νίγαςθς είναι 
δύο προς ένα στις "νέες κυκλο- 
φορίες”, τίποτα δεν προσφέρει 
Ί003ο ασφάλεια. Πάντως, οι ιοί 
μοιάζουν µε το ΑΙΏ5 - µε ένα 
καλό προφυλακτικό/αΠί(νίγις και 
κάποια προσοχή δεν έχεις να 
φοβηθείς τίποτα! 


Εχω ασχοληθεί αρκετά µε 
γλώσσα μηχανής στο 7-80 
(έχω έναν Απικίταά ϱΡς 
6128) και θέλω να κάνω επεµ- 
θάσεις σε κάποια παιχνίδια. 
Έχω όµως κάποιες απορίες: 

α. Στα διάφορα παιχνίδια 
υπάρχουν κάποιες συγκεκρι- 
µένες ρουτίνες για τη µείωση 
των ζωών π.χ.; 


ΤΕΙ ΙΜΙ ὦν τν 


6. Πώς µπορεί να γίνει επέµ- 
6αση σ᾿ ένα κλειδωμένο παι- 
χνίδι; Ευχαριστώ πολύ 

Ενας μελλοντικός Η8οΚκοΓ! 


Μεββοντικός Ηαεκε:; Και τι 
ζητάς στα Πρώτα Βήματα; Μου 
φαίνεται ότι χρειαζόμαστε µια 
στήλη... “Τελευταία Βήματα”! 

Πάντως, για µια επέμβαση 
πρέπει να ψάξεις για τη ρουτίνα 
µείωσης των ζωών ἡ της ενέρ- 
γειας, του χρόνου κ.λπ. Συγκε- 
κριµένες ρουτίνες γι΄ αυτά δεν 
υπάρχουν, αλλά μπορώ να σε 
διαβεβαιώσω ὁτι για τη µείωση 
των ζωών τουλάχιστον, οἱ ρουτί- 
γες - 4556ΠΡΙΥ βέβαια - που 
ακολουθούν εἰναι οι πιο "αγαπη- 
µένες” στους προγραμματιστές 
παιχνιδιών: ν 

ι0 Α(ΑΡΡΒ) 

ΡΕΟ Α 

10 (ΑΡΡΒ),Α 

9Ρ Ζ,6απιθΟνΘΓ 


10 ΗΙ,ΑΡΟΒ 
ΡΕ (ΗΙ) 

ι0 Α/(ΗΙ) 
ΟΒΑ 

ΨΡ Ζ,6απιθΟν6Ι 


Αυτά για τα ξεκλείδωτα 
48/65. Τα κλειδωμένα πρέπει 
απλώς (11) να τα ξεκλειδώσεις - 
για να «φορτώσεις το 
4ΙΡ855ΕΠΙΡΙΕΓ και να δουλέψεις. 
Ελπίζω να µην περιμένεις να 
σου πω τρόπους ξεκλειδώµατος, 
χρειάζονται σελίδες. Ίσως µπο- 
ρείς να κάνεις ἀἰ58556ΠΙΟΙΥ του 
κώδικα πάνω στη δισκέτα µε το 
πρὀγραµµα, µε κάποιο πρὀγραμ- 
μα σαν το ΒΙ5δοοΙοΦΥ, αλλά θα 
πρέπει να έχεις και ένα αντίγρα- 
φο της δισκέτας που θα επέµ- 
βεις (περίπτωση λάθους) και βέ- 
βαια αρκετή τύχη γιατί τα Ὀγίες 
των κλειδωµένων προγραμμάτων 
συνήθως γίνονται ΧΟΒ µε κάποι- 
ον αριθμό (ἡ χειρότερα µε τον 
καταχωρητή Β) και µετά γράφο- 
νται στη δισκέτα. Όμως, αν θέ- 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγεηι.ου 


λεις περισσότερες πληροφορίες, 


φρόντισε να βρεις τα παλαιότε- 


ρα τεύχη του ΡΙΧΕΙ όπου υπάρ- 
χουν όλα τα απαραίτητα γία µια 
σωστή επέμβαση, στον Απιδίγαὰ 
τουλάχιστον - απὀ πληροφορίες 
για κλειδώματα μέχρι συνηθισµέ- 
γες ρουτίνες και Ιἰ5ίπῃς. 


».Ὑπάρχει τρόπος να µεταφέ- 
ρω προγράµµατα από την 
Απιϊσα ενός φίλου στον 95Τ 
µου; .. νομίζω ότι τα παιχνίδια 
των παιχνιδομηχάνών είναι 
πιο καλά και πιο γρήγορα από 
τα αντίστοιχα του 95Τ (ακόµα 
και του Αἴατί 2600 που είναι 
και 8-ΡΙ και κάπως παλιό µη- 
χάνηµα. Αφού ο 957 έχει τον 
68000, δεν θα έπρεπε να έχει 
πιο γρήγορα τουλάχιστον παι- 
χνίδια; 

Ευχαριστώ πολύ 

Πέτρος Αδαμµαντίδης 


8. Να ΜΕΤΑΦΕΡΕΙΣ προ- 
γράμματα μπορείς βέβαια - µέσω 
πιοάθπι. Να ΤΡΕΞΕΙΣ όμως τα 
προγράµµατα της ΑΜΙΘΑ... ε 
όχι! Ο 9Τ έχει καμιά δεκαριά 
τσιπάκια που βοηθάνε τον 68000 
και η Απιίθᾶα άλλα τόσα και μάλι- 
στα διαφορετικά. Δεν φτάνει ο 
ίδιος επεξεργαστής για να γἱ- 
νουν συμβατά δυο μηχανήματα. 
Εδώ τα Ρ05, που έχουν όλα 
τους σχεδόν τα εξαρτήματα ἴδια 
και συνήθως από την ἴδια εται- 
ρία, και αντιμετωπίζουν προβλή- 
µατα συμβατότητας μεταξύ τους. 
Εξάλλου, έχει τόσα επιαίοι5 ο 
9Τ, ας µην τα θέλουμε και όλα 
δικά µας! Πάντως, µπορείς κἀλ- 
λιστα να µεταφέρεις Α9ΟΙΙ αρ- 
χεία και να τα χρησιμοποιήσεις 
στον 9Τ. 


6. Οι παιχνιδομηχανές φτιά- 


χτηκαν ΜΟΝΟ για παιχνίδια. Ο 
91 έχει να κάνει ένα σωρό άλλα 


πράγµατα (έλεγχοι µνήµης, έλεγ- 


χος πληκτρολογίου και των δια- 
φόρων θυρών, έλεγχος ποντικι- 


. 


. 


οὗ κ.λπ.), εκτός απὀ το να ελέγ- 


χει το Ι0Υγ5ΙΙΟΚ και να ενημερώνει 
την οθόνη! Εξάλλου, οἱ παιχνιδο- 
μηχανές έχουν και κάποια τσιπά- 
κια αφιερωμένα κι αυτά στα Υρα- 
φικά και στον ήχο των παιχνι- 
διών για να µην "κουράζεται” ο 
επεξεργαστής τους. Πάντως, 
δεν νομίζω να έχεις παράπονο 
από τα παιχνίδια του 9Τ (έπρεπε 
να ξεκινήσεις απὀ ζΧ-Β0 για να 
καταλάβεις τη διαφορά/). 


Εχω φτιάξει κάποιο πρὀγραµ- 
μα σε ΒΑΘΙΟ που συγκρίνει 
τους θαθμούς µου (διαγωνί- 
σµατα, Τεστ κ.λπ.). Εχω όµως 
ένα πρόθληµα: κάθε φορά του 
δίνω τους θαθμούς,͵ το σώνω 
κανονικά (µε την εντολή 
ΘΑΝΕ) και όταν το ξαναφορ- 
τώσω δεν υπάρχουν οἱ θαθμοί 
που είχα δώσει, µε αποτέλε- 
σµα να µη δουλεύει. Μήπως 
πρέπει να το σώσω διαφορετι- 
κά; Υπάρχει άλλος τρόπος; 
(Το πιαπµαἱ αναφέρει την 
εντολή 9ΑΝΕ, Ὁ, φίατῖ, επ8, 
αλλά δεν καταλαθαίνω τη χρή- 
ση της.) 

Φιλικά 

Βασίλης Αναγνωστόπουλος 


ΑΠ’ ό]ΤΙ καταλαβαίνω, πρέπει 
να έχεις κάποιον Απισίγαά 0Ρ6. 
Λοιπόν, το πρόβλημα είναι απλό: 
όταν σώνεις το πρὀγραµµα µε 
την εντολή 9ΑΝΕ, δεν σώνονται 
και οἱ µεταβχητές µαζί. Πρέπει 
να σώσεις διαφορετικά και ξεχω- 
ριστά τις μεταβλητές σου και µε- 
τά να τις φορτώσεις πάλι. Πρό- 
σεξε το παρακάτω παράδειγµα: 

Σώσιμο μεταβλητών α, Ὁ, ς, 
στο αρχείο ΟΝΟΜΑ” 

10 α-20:0-30:9-40:4-5 

20 ΟΡΕΝΟύΤ “ΟΝΟΜΑ᾽ 

30 ΡΒΙΝΤΑΗΘ,8.0,9,4 

40 0ι1059ΕΟυΤ 


Φόρτωμα των ἰδιων µεταβλη- 
τών 


10 ΟΡΕΝΙΝ “ΟΝΟΜΑ” 
201ΝΡυΤΑΘ,80.9,4 
30 Οἱ ΟΦΕΙΝ 


Περισσότερα θα βρεις στο ν 
πιαηυα| του ΑπιςίΓ88 για τις 
εντολές αυτές. Οσο για την ο] 
εντολή 9ΑΝΕ,Ο,5ἰαΓί,8Π8,αάάΓ 
μπορείς να την ξεχάσεις προς 
το παρὀν. Αναφέρεται σε αρχεία ϱ 
κώδικα μηχανής και δεν νομίζω 
να σου χρειαστεί σύντομα. 


Έχω έναν ΑΤΑΒΗΙ 95Τ και µου 
δημιουργήθηκε µια απορία. 
Επειδή δουλεύω συχνά µε ο 
επεξεργασία κειµένου, σκέ- 
πτοµαι να αφήσω το Φ 
ΕΙΓΦΙΝ/οΓά ΡίΗ5 που χρησιµο- 
ποιώ για κάποιο καλύτερο. Να 
προτιµήσω ένα πρόγραµµα 
ΏΤΡ ἡ κάποιον καλό επεξερ- 
γαστή κειµένου; 

Φιλικά 

Βαγγέλης Οικονόμου 


πα 


ΕΧΕΙς να επιλέξεις ανάµεσα 
σε ταχύτητα (επεξεργαστές κει- 
µένου - ΝΡ) και δυνατότητες 
(επεξεργασία σελίδας - 0ΤΡ). Τα 
προγράµµατα ΡΤΡ έχουν να επι- 
δείξουν εξαιρετικές δυνατότητες ϐ 
στον 97 και σίγουρα θα μείνεις 
απόλυτα ικανοποιημένος - ειδικά ο 
αν περιλαμβάνεται και κάποιος 
Εοπί Εάῑσι. Προσφέρουν επίσης 
και σχετικά υψηλή ποιότητα 
εκτύπωσης και βέβαια τη δυνα- 
τότητα σχεδίου. Αν όµως δεν 
χρειάζεσαι σχέδια, η ταπεινή μου 
γνώμη εἶναι ΦΙΑΝὺυΜ. Ολες οι 
δυνατότητες των ΝΡ προγραμ- 88 
µάτων, φόρτωμα εικόνας µε σμί- 
κρυνση ἡ όχι, πολλά Εοπίς και ϐϐ 
το σπουδαιότερο, κάνει τους 
ΘρΙΠ εκτυπωτές να τυπάνουν 
σαν να είχαν 24 ρἱη5! Πάντως, 
ό,τι κι αν επιλέξεις, τελικά η δια- 
φορά που θα δεις απὀ το 
ΕιιδίννοΓά ΡΙΗ5 εἶναι ανάλογη 
του... χάους! 


Φίλοι των ἄ4πΠθς γεια σας. 
Πώς πάμε, ξεκουραζόµαστε, 
ξεκουραζόµαστε; Προσοχή 
µόνο, γιατί η πολλή ξεκούρα- 
ση καμιά φορά έχει βλαβερές 
συνέπειες. Προχτές μόλις, 
ένας φίλος έχασε ένα σκληρό 
δίσκο κι ένα ἀΠνθ για Απιίβα 
στην ξερή. Πάντως, ξέρω ότι 
εσείς είστε υπεράνω αυτών 
των πραγμάτων. Ξεκινάμε λοι- 
πόν. 


το (ΑΜΦΤΡΑ) 

Ο Τίμος Ζέρβας συμβουλεύ- 
ει τα εξής; επιταχύνετε κανο- 
γικάἀ τις πέντε ταχύτητες και 
θα δείτε ότι πηγαίνετε περί- 
που µε 80 - 90 Κππήι. Αν κατε- 
βάσετε όμως σε τετάρτη, θα 
δείτε ὁτι η ταχύτητά σας 
αυξάνεται περίπου στα 190 
Κπι. Αυτά από τον Τίμο που, 
µε τα Κκαμώματά του αυτά έχει 
κάψει δύο Αυαι Ωυαίίο, µία 
ἰαηοία ΙπίεῃΓαἰ6, µία 037 και 
δύο Β59 Ο055ΜΟΠΠ.ΟΗ 


ΒΕΑ(Η νο ΕΥ 


(ΑΜ5ΤΒΑΌ) 

Διαλέξτε πληκτρολόγιο κι 
όταν ο αντίπαλος κάνει σερ- 
βίς, πατήστε τα πλήκτρα Κ και 
Ρ ταυτόχρονα. Κρατήστε τα 
πατηµένα και θα δείτε ὁτι 
όταν ο πασαδόρος σας δώσει 
πάσα, η µπάλα φεύγει έξω και 
η οθόνη κινείται προς το 
µέρος των αντιπάλων σας. 
Πάντως εσείς παίρνετε πόντο. 
Το Ἡρ από τον Κώστα Μουγιά- 
κο. 


(ΟΟΜΜΟΒΟΒΕ) 


Σε αυτό το παλιό, αλλά 
έξυπνο παιχνίδι µε τα µανιτά- 
ρια, γράψτε ΕΑ5γ απο αντί 
για το όνομά σας και θα πάρε- 
τε άπειρες ζωές. Το [ρ από 
τον Πέτρο Μουτζουρίδη. 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓε(ι.οΙ” 


(ΑΜ5ΤΗΑΌ) 

Την ώρα που βρίσκεστε στο 
μαγαζί, πάρτε ένα όπλο και, 
αντί να το βάλετε στο σκάφος 
σας, τοποθετήστε το επάνω 
στο πλάσμα που βρίσκεται 
κάτω απὀ τα λεφτά σας, Θα 
δείτε ὁτι αυξάνονται, ενώ 
µπορείτε να το επαναλάβετε 
όσες φορές θέλετε. Μας το 
έστειλε ο Δημήτρης Λουκάς 
και μάλλον λειτουργεί και σε 
άλλους υπολογιστές. 


ΑΕΤΕΚ ΤΗΕ ΙΝΑΚ 


(ΑΜΙΑ) 


Ξεκινήστε το παιχνίδι και 


μμ Γι]: 


πατήστε ταυτόχρονα τα πλή- 
κτρα ΑΙΤ Β Ί για άπειρη 
ενέργεια στην πρώτη πίστα. 
Για τη δεύτερη, πατήστε ταυ- 
τόχρονα τα ΑΙΤ Μ 1. Ο κωδι- 
κὀς της δεύτερης πίστας είναι 
101069. 


(ΑΜΙΘΑ) 


Στον πίνακα των Ηί 5600/65 
γράψτε, αντί για το ὀνομά 
σας, τη λέξη ΖΕΒΕΡΡΕ. 
Ωστόσο, σε ορισμένες εκδό- 
σεις του παιχνιδιού δεν λει- 
τουργεί αυτή η λέξη, αλλά η 
ΖΕΒΕΡΕΕ. Πατώντας το Ε10 
τώρα, περνάτε πίστα. Τα {ρ5 


από τον Γιώργο Ανδρικόπου- 
λο. 


ΡΙΝΒΛΙΙ. 
(ΑΜΟΤΒΑΌ) 


Πληκτρολογήστε το παρακά- 
τω ΙΙ6ίΙΠᾳ; 
10 ΜΕΜΟΒΥ 489 ΕΕΕ 
201 ΟΑΒΌ’ΡΙΝΒΑΙΙ ΒΙΝ” 
90 ΡΟΚΕ 49 ΕΟΡ,Ο0:0ΑΙ 1. 44 
Ε00 - 
και τρέξτε το. Θα πάρετε 
άπειρες ζωές. 


ΚΑΙΙΥ/Ι 


(ΑΜΟΤΒΑΌ) «μα 

Οµοίως, για το Β4ΙΥ ΙΙ πλη- 
κτρολογήστε και τρέξτε το 
παρακάτω. 

Σε κάθε προσπέρασµα θα 
ανανεώνεται ο χρόνος σας: 
10 ΟΡΕΝΟυΤ οςδτας" 
'ΜΕΜΟΒΥ 999:0ἱ 05Ε ΟουΤ 
201 ΟΑΌ’ΒΑΙ | ΥΙΙ ΒΙΝ” 
90 ΡΟΚΕ 414 Β5.49 Ε:ΡΟΚΕ 
814 Β6,478 
40 ΡΟΚΕ 48151 Α,43 ΕΙΡΟΚΕ 
8151 Β,478 
50 0Αἱ 1 1000 


Όλα τα παραπάνω απὀ τον 
Οοπίας ἴπθ 8 και την Καρζί- 
τσα. 


ΜΟΝΤΥ ΟΝ ΤΗΕ κυΝ 


(ΑΜΡΤΗΒΑΌ) 


Να και µερικά ροκθς για τη 
σπασμένη έκδοση του παιχνι- 
διού, αφού εκείνα για την 
πρωτότυπη δεν λειτουργούν 
εδώ. Αρχικά φορτώστε τον 
Ὀᾷ85ἱο Ιο8886/ και κάντε ὈΓ8αΚ. 
Τώρα πριν το ΟΑΙΙ. ἀδ70 
γράψτε: 

ΡΟΚΕΔ9038.0: ΡΟΚΕ 43882.0: 
ΡΟΚΕΣΡΟΘΒΟ1,0: ΡΟΚΕ 509370: 
ΡΟΚΕ 517740: ΡΟΚΕ 57160,0. 


Δώστε ΒΙΝ τώρα και θα 
έχετε άπειρες ζωές. 


ΗιΝΤςἜς ”Ν’ τιρς 


)Α{Κ ΤΗΕ ΝΙΡΡΕΡ ΙΙ 
(ΑΜ5ΤΗΑΟΌ) 


Επίσης, στη σπασμένη έκδο- 
ση και µετά το Ι0Α0Ό 
“μΑΟΚΙΙ.002”, ἆθ34 γράψτε 
ΡΟΚΕ 20688,0 και ΒυΝ. Το 
παιχνίδι θα φορτώσει µε άπει- 
ρες ζωές. Τα ΡΟΚΕΣ από 
τους Ανδρέα Εξαδάκτυλο και 
Δημήτρη Διακίδη. 


ΑΤΝ 5ΙΜυΙΑΤΟΚ 


ΘΡΕΟΤΒΟΜ 
ΡΟΚΕ 60250,0 για άπειρες 
ζωές. 


ΡουβιΕ ΡΚΑΟΟΝ 


ΦΡΕΟΤΒΙΙΝ [ 
ῬΡΟΚε 376930: ΡΟΚΕ 
4786150: ΡΟΚΕ 378190: 


ΡΟΚΕ 977940 για άπειρες 
ζωές σε όλα τα |θνείς. 


ΡΚΑΟΟΝ ΝΙΝ.)Α 


(ΔΡΕΟΤΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 494558: ΡΟΚΕ 


989180: ΡΟΚΕ 38684, για 
άπειρες ζωές, ἀπειρους χρό- 
νους κ.λπ. 


ΙΑ5Τ ΝΙΝ/Α 


(2ΡΕΟΤΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 96576, 198: ΡΟΚΕ 


39990,1986: ΡΟΚΕ 36751198 
για άπειρες ζωές. 


ΙΝΡΙΑΝΑ Ι0ΝΕ5 ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΙΑΣΤ (ΚκυΞΑΡΕ 
(ΔΡΕΟΤΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 99910, 255 για 255 


ζωές. 


ΦΤΟΚΜ ΙΟΚΟ 


(2ΡΕΟΤΒυΜ) 
ΡΟΚΕ 96877, 127: ΡΟΚΕ 


96890 255 για άπειρες ζωές 
Και για να είστε αόρατοι. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΙ” 


ΜΡΟΟΚΕΌ 


(ΡΕοτβυ) 
ΡΟΚΕ 60504, 255 για ἀπει- 
ρο χρόνο. 


ΡΟΜΙΝΑΤΟΚ 


-(9ΡΕΟΤΒυΜ) 


Πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα ΗΚΙ Μ για να αποκτή- 
σετε αθανασία. Ολα τα παρα- 
πάνω ΡοΚθ5 µας τα έστειλε ο 
παραγωγικότατος Πάρις Παπαί- 
ωάννου. 


ΒυΑΝΙΝ΄ κυβΒεκ 


το (ΘΟΜΜΟΟΟΒΕ) 


Φορτώστε, κάντε (θ56ί και 
ΡΟΚΕ 18432,934: 9Υ5 Θ144 
για να γίνει η ζωή σας πιο 
εύκολη. 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 


Φόρτωμα, [856ἱ και ΡΟΚΕ. 


99280 ,294:. ΡΟΚΕ 33142934 
9Υ5 64798 για άπειρες ζωές 
και άπειρη δύναμη 


ΙΑΝΕΕΚΙΟΚΟ 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ) 


Φόρτωμα, [θ56ἱ και ΡΟΚΕ. 


3023, 234: 9Υ 5 2064 για άπει 
ρες ζωές. Ολα αυτά τα όμορ- 
φα απὀ την Αλεξανδρούπολη 
και το Ηδθοκίπῃ Τθᾶπι της 
πόλης. 


-.. ΙΑΙΑΗΙ) 


Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού τυπώστε 9ΤΑΒΙΟΝ και 


κατοπιν Τ για το χρόνο, 5 για 
να πάτε στο επόμενο 5ἱ808 
και Χ για να σώσετε την 
οθόνη που βλέπετε σε 
ΡΕ(ΘΑς {οΓπιαἰ 


ουτκυν 


(ΑΜΙΘΑ) 


Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού τυπώστε ΒΕΌ 
ΒΑΒΟΗΕΤΤΑ και κατόπιν Τ για 
χρόνο και για να πάτε στο 
επόμενο 5ἰαβθ. Τα {ἱρ5 απο 
τους ἍΊθμπιτους αδελφούς 
Θεοδωρόπουλους 


5υΡΕΚ 6015 κυΝΝΕΚ 


ο ἁμἝΙΑΙΑΕΗ τν 


Πατήστε Ὀαςκδρᾶςςθ για να 
παγώσει Το παιχνίδι και τυπώ- 
στε "ΡΙΝΚ-ΕΙ ΟΥΡ-ΑΗΕ -αοῦς” 
(µαί µε τις παύλες) για να 
ἐνεργοποιηθεί τὸ οπεαί πιοᾶθ 
[ο {ἱρ απὀ τον Σπήλιο ζΖαχό- 
πουλο 


(ΜΛΑΡΙΟΤς ΟΕ ΜΝΚΑΤΗ 


(5Τ/ΑΜΙΘΑ) 
ο Δημήτρης Σπυριδάκης 
συμβουλεύει: Οταν σας ζητη- 
θεί να πατήσετε το ΕΙΒΕ για 
να αρχίσετε, σπρώὠξτε το 
ΙΟγΦΙίΙΟΚ μπροστά και θα πάρε- 


τε άπειρες ζωες 


ος αχρον. -Ἡ 
(5ΤΙΑΜΙΑΑ) 

Στο ΠΙ 5ο0(6 ἰαθί6, αντί για 
το ὀνομά σας τυπώστε “ΑΌ 
ΑΡΤΗΑ” και θα ενεργοποιηθεί 
το «πθαί Πποᾶθ. Ο Τάσος Για- 
τράς µας έστειλε το κὀλπο 
για την Απις8, πληροφοριακά 
όµως σας λέω ότι λειτουργεί 
καιστον 5Τ. 

Εδώ όμως τελειώνουμε και 
για αυτόν το µήνα. Είναι ο 
πρωτος του 1991 και γι’ αυτό 
τα ΗΠίς η Τίρ5 σας εὐχονται 
καλή, ευτυχισμένη, δημιουργική 
και - βεβαίως βεβαίως - τρελή 
χρονιά. Χαίρετε!!! 


ΡΙΧΕΙ. Ι ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 9196 


ςΟΜΡὐώΤΕΕΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ θρθοἱγυπι--2 -- πποπίο: -- 
παιχνίδια -- προγράµµατα -- βιβλία -- 


ΙογΦίΙοΚ 48.000. Τηλ. 8615240 ΧΡΗΣΤΟΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΟΤΗΒΑΌ 6128 πράσινος -- 
ΑΜΧ ΜΟυΕΡΕ -- καλώδιο σύνδεσης κασε- 
τοφώνου -- δισκέτες -- βιβλία. Τιμή 60.000 
δρχ. Τηλ. 6496663, Φώντας. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ (0Ρ06128 -- 16 δισκέτες -- 
4 κασέτες -4- πολλά βιβλία-περιοδικά -- 


Ιογςίίοκ. Μιχάλης, τηλ. 6446051, 3-5 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΟΘΟΝΗ. Με φίλτρο οθόνης, 30 δισκέτες, 
ΙΟγΦΙΙΟΚ, πάνω απὀ 100 παιχνίδια, πολλά 
προγράµµατα για επιχείρηση. ΜΟΝΟ 
90.000, ΓΙΩΡΓΟΣ, τηλ. 9928294. 


Ο τελευταίος από τους 3 ΑΜΘΤΒΑΌ 
6128 µε πολλά παιχνίδια, προγράµµατα 
(τέταρτη αγγελία του ΡΙΧΕΙ Νοεμβρίου 
για περισσότερες πληροφορίες). Μόνο 
54.000, τηλ. 6511778. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 6128 πράσινος -- Ιογβίίοκ 
4 60 ᾳϱαπες 59.000. θρθοίΐγµπι -- 20 
σ8πι8ς -- 2 Ιογδίίοκ5 -- ἴμγρο ἱπίθΓίαοθ 
25.000. Τηλ. 2311585. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128, πράσι- 
νος, 70 68Π165, προγράµµατα, βιβλία, 
Ιογ5ΙΙΟΚ και ΔΡΕΟΤΒΟΜ-2, ᾳαπιθς και 
ΑΤΑΒΙ 2600. Τηλ. 6843368. 


Λη ΓΕΛΙΕΣ 


ηµένο -- πράσινο πιποπίίοΓ -- παιχνίδια -- 
υζ]ή]ες -- οδηγίες χρήσεως µόνο 53.000!!! 
Αριστη κατάσταση, τηλ. 6394946. 


ΑΜΞΤΒΑΌ 6128 δίνεται τζάμπα. Αχρη- 
σιµοποίητος, πράσινο πποπ/ίοΓ -- βιβλία -- 
παιχνίδια -- ἀἰδοοίοαΥ, τιµή 40.000. Τηλ. 
46199093-451 1954. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΦΤΗΑΌ 6128, πράσινο 
πιοπ/ΙίοΓ, ΤΝ πιοάυἱαΐοΓ, εκτυπωτής, 20 
ἀΓίνΘ, µε παιχνίδια, επαγγελματικά προ- 
γράμματα και βιβλία. Ακόμα δίνεται ειδικό 
έπιπλο και καρέκλα 9ΦΑΤΟ. Τηλ. 8963878, 
83256895, Νίκος. . 


ΑΜΦΘΤΗΑΟ 6128 έγχρωμος, ολοκαίνου- 
ριος -- 46 δισκέτες -- παιχνίδια -- 2 
Ιογδίίοκς - καλύμματα, περιοδικά, τιµή ευ- 
καιρίας, ΧΡΗΣΤΟΣ, τηλ. 6840350. 


ΑΜΦΡΤΒΗΑΌ 6128, πράσινος, 50 παιχνί- 
δια, 6 προγράµµατα (συμπεριλαμβανοµέ- 
νου ἀἰδοοίοϱγ 2.0) -- βιβλία -- δισκετοθή- 
κη. Τιμή 60.000. Τηλ. 6479486. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ελάχιστα χρησιµοποιηµέ- 
Νο ΟοΟΠΙΠΙΟΟΓΘ 64 -- ὨΠίνθ -- κασετόφωνο 
Ζ παιχνίδια και ΟοπιπΙοάοΓθ 128 -- Ὀήνε -- 
παιχνίδια. Αριστη κατάσταση - Τιμή ευκαι- 
ρίας. Τηλ. 6394946. 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ. 8042072, Σαββατοκύ- 
ριακα. 


ΑΜΙΘΑ 500, έγχρωμο, στερεοφωνικό 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ, 90 δισκέτες, Ιογς!ίοΚκ, φίλτρο, πο- 
λύ καλή τιµή. Φώτης, τηλ. 9810861. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 64 - ογςίίοκ 
΄ πολλές δισκέτες µε οΠᾳίπαἰ παιχνίδια, 
σε τιµή ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. Τηλεφωνήστε τώρα 
στο 9718383. Χαρούλα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 520 ΦΤΕΜ -- οθόνη -- 
πιουςθ -- δισκέτες -- βιβλία. ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ 
ΤΩΝ 78.000. Τηλ. 8141313, 
ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟΣ. 


υΝΙΧ 6ΒΟΜΕΜΟΟ 095300 ΦΥΦΤΕΜ, 
68010, 1 ΜΒ ΒΑΜ, 1 ΟΟΤΑΗΤ (8-1 
0π8ηΠεΙ 96/αἱ Ι/Ο), 1 ΕΙορρυ αἰςκ 1,2 ΜΒ, 
190 ΜΒ Ε9ΡΙ Ηα[ααίςδκ, ΠΩΛΕΙΤΑΙ 
1.350.000 ἡ ΕΝΟΙΚΙΑΖΕΤΑΙ κ. 
ΚΟΥΖΟΥΠΗΣ, τηλ. 3228018 - 4254130 - 
3239196, 9 π.μ. -6μ.μ. 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ: ΟοπιπιοάοΓθ 64 
4 {νο 1541 - 100 προγράµµατα -- Ί 
ΙογδίΙοκ. Το μηχάνημα είναι σε άψογη κα- 
τάσταση στην τιµή των 68.000 δρχ. Τηλ. 
9516555, Μάνος (απογεύματα). 


«ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64-128 ακυκλοφόρητα 
προγράµµατα σε δισκέτες. Πουλάω συλ- 
λογή απὀ κασέτες λόγω αλλαγής 
ΟΟΜΡύΤΕΒ, ΧΡΗΣΤΟΣ, 7-10 μ.μ. Τηλ. 
01-8641909. 


ΑΜΦΡΤΗΑΟΡ 6128 έγχρωμος, σχεδόν 
αμεταχείριστος -- 4 |ογςίίοκς -- 4 δισκετο- 
θήκες - έπιπλο -- κάλυμμα - 51 δισκέτες 
µε γλώσσες -- υἱῆίθς -- επαγγελματικά 
προγράµµατα -- 08ΠΠ65 -- 12 βιβλία -- κα- 
λώδιο κασετοφώνου -- δισκέτα καθαρι- 
σμού -- 9 κασέτες -- πᾶηυα| -- περιοδικά. 
Τιμή έκπληξη. Τηλ. 4116949, Παπανικολά- 
ου Αρης. 


ΑΜΘΤΒΗΑΟΡ 6128 ελάχιστα χρησιµοποι- 
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ςΟΝΜΝΜΟΡΟΒΕ ϐ64 -- Ὀ[ίνο 1541 
ΜΟΝΙΤΟΒ 9α8Π0οΟ πράσινο -- Ιογφίίοκ -- 
κασετόφωνο -- βιβλία -- πρόγραµµα εκµά- 
θησης Αγγλικής. Τιμή ευκαιρίας 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 128, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ, 
Ιογςίίοκ, κασέτες οηρίϱαί, µόνο 75.000. 
ο ακμες αμα ο κ... 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΟΜΜΟΒΡΟΒΕ 128 -- Κασε- 
τόφωνο - ἀΠίνθ 1941 -« κασέτες -- δισκέ- 
τες 4 παπυαὶ - βιβλία, 70.000. 


ΑΜΘΤΗΑΟΌ 1512 πωλείται µόνο 
120.000 µε έγχρωμη οθόνη - 2 ἀΠίνες -- 
πολλές δισκέτες -- βιβλία. ΣΤΕΦΑΝΟΣ, 
τηλ. 6513876. 


ΑΜΦΤΗΑΟΌ 1512, 2 ἀΓίνθς -- έγχρωμο 
μόνιτορ -- πιουςθ 1 08πιθ ο8Γ4 - 2 δισκε- 
τοθήκες γεμάτες παιχνίδια -- εφαρμογές 
4 βιβλία, όλα 120.000. Τηλ. 031-436090, 
Γιάννης. 


ΕυΒΟΡΟ µε προγράµµατα -- βιβλία -- 
4πνθ 5 1/4”, σχεδόν αχρησιµοποίητο, τηλ. 
6470317, Θανάσης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΝΟΒΒΑΧ-816 πράσινο 
πιοπίίος, 2 ἀΠίνες 9,25”, 256 ΚΒ ΒΑΜ, 


κάρτα 668Α, τιµή 95.000 δρχ. Τηλ. 
664282 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΝΕΑΑς ΡΟ Ν920 µε ἀπνε 
δικής σας επιλογής. Εγγύηση αντιπροσω- 
πίας, 165.000! ΕΥΗ, τηλ. 9584855. 


ΝΕΘΑΕΡ 286 12 ΜΗΖζ οθόνη Ώοχο: 14” 
ΕΡΟΌ 1,2 ΜΒ εγγύηση αντιπροσωπίας, 
198.000, ΝΤΙΝΟΣ, τηλ. 9595786. 


ΕυΒΟΡΟ ΕΓΧΡΩΜΟ άριστη κατάστα- 
ση, 35 παιχνίδια, 2 Ιογςίίοκς, πιαπυαίς, 
140.000 τιµή ευκαιρίας. Τηλ. 4920246. 


ΑΒΟΗΙΜΕΡΕΘ Α3000, έγχρωμο µόνι- 
τορ, 90 δισκέτες, αξεσουάρ, ΕΓΓΥΗΣΗ, 
240.000 (Πωλούνται και ξεχωριστά). Τηλ. 


ο ------------------------τ--------------- --------------Ὅ------πὍ-------π-----π----- 


ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


. 


4128172, ΠΑΥΛΟΣ, απογεύματα. 


Α5ἱ 80ΟΗ, 20 ΜΒ, Ο8Α έγχρωμο µόνι- 


τορ, 9.25’ και 3,5’ καινούριος, 280.000. 


Τηλ. 4115464 - 4134780, Δημήτρης. 


ΘΟΕΤΝΝΑΡΕ 


“ΘΡΕΟΤΗυΜ” Καλές Γιορτές! Αποδε- 


δειγµένα η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ συλλογή προ- 
γραμμάτων στην Ελλάδα ΤΗΕΟ (01) 
6513841 - ΚΑΛΕΣΤΕ ΤΩΡΑ! 

ΔΡΕΟΤΗυΜ - ΑΜΙ6Α. Γεμάτες κασέ- 
τες για ΘΔΡΕΟΤΒυΜ µόνο 200 δρχ.Ι!! 
ΑΜΙ6Α 5ο/ῄνα[Γθ µόνο 150 δρχ.!!! 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: κασετόφωνο ΘΗΑΒΡ για 


ΔΡΕΟΤΒυΜ. Τηλ.: Κώστας 5125600, Νί- 
κος 2917814. 


ΑΜΡΤΗΑΟΌ ΑΑΜΕΕΘ για τον 6128 όλα 
τα ακυκλοφόρητα πολυδιαφημιζόµενα 
ᾳαππθς θα τα βρείτε σε µας. Τιμές φαντα- 
στικές απὀ (100-400) -ε 700 τη δισκέτα, 
πολλά χριστουγεννιάτικα δώρα και εκπλή- 
ξεις. Με αντικαταβολή. Σάκης Αρχοντής, 
Φάρσαλα, τηλ. 0491-22561, Αθανασίου 
Διάκου 13. 


ΑΜΞΤΗΒΑΟ 6128, µεγάλη συλλογή 
ΑΜΕΕΣ σε τρελές τιµές. Μόνο πρω(. 
Στέλνω και µε αντικαταβολή. Τηλ. 
8314078, Μάκης Μπόλας, Κόρακα 14. 


Α6128 9ΟΕΤΝΑΒΕΙ ΤΕΡΑΣΤΙΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκἀθετετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δὐολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε µεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κἀποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 503. 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκάστη. Για κάθε 
λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 1003 της αρχι- 
κής τους τιμής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλες τις άλλες, 
κατά 4003. 

Στεΐλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραΐτητα απὀ ταχυδροµ(- 
κἡ επιταγἡ που να καλύπτει το ποσὸὀν. 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ. (τµήµα αγγελιών) /Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 11742 Αθήνα 


ο παω μμ μμ μμ μμ μα μα... 
Εμ ο. ο ϱἛϱἛὝ“Ἕ--- 
υ ο ο ο. 
η ο ϱϱ“"----- 
ϱ Γειά ὑ μμ η μηημη πε ἑμι 
κο μμ μα μμ ο σαν 
μερν ας τηλ δἡΜή ᾱ Αλ Ε Ὀ μι οί δὰ  Ἰὰ ἵ ΒΑΝ] 8 ον δα ΜΑΚ: ἐν ον Ἰά αι ρε μή αν 
ο ----ᾱ--Ἱ.. 
Πν  ωμμμ μμμμμ  ..... 
μα μετ λε ταρᾶ 
ΑΊΘΜ. ΤΑΧ/ΜΟΜΚΗΣΗΠΑΗΣ ΙΓ ΙΙΙ ΗΜΝΑ ΤΙ 1) 


αἰοἰτίζεα Όν οαγεεἰκγεηι.ου 


-” 


ΡΙΧΕΙ. | ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 9197 


ο ΗΓΤΕΛΕΣ 


ΣΥΛΛΟΓΗ και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ µε 
ΘΕΡΕΒ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ και 
ΕΞΕΥΤΕΛΙΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! ΡΙ56ΟιΙ ΟΟΥ 


60 ο.000! ολιι (031) 310065, 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΑΡΚΑΔΙΟΥ 12, ΧΑΡΙΛΑΟΥ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 


" ΡοΐΓ89 Απιφίγαἁ 615!" “ΟΜΙΛΟΣ 
ΦΙΛΩΝ ΑΜΦΤΗΑΏΌ”, Ανταλλάσσονται πε- 
ριφερειακά, ρουτίνες, πληροφορίες. Δια- 
θέτουµε ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 
ΑΜΕΕς ΕΒΕΕΙΙ Πληροφορίες "''' (061) 
328-260, Κώστας. απογεύματα "''"' Γιαννι- 
κόπουλος Κωνσταντίνος (και λοιποί), 2η 
πάροδος Σατωβριάνδου, Πάτρα. 
ΕΥΤΥΧΙΣΜΕΝΩ ΤΩ 199111! 

ΑΜΦΤΗΑΡ ΚΟΦΤΑς Οἱ 08 (ΚΟΠ)! Για 
να έχετε την ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΦΙΛΙΚΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ και τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που 
θέλετε. από την ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
μας, µε ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΟΥΣ και 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΩΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ (κασέτα ή δι- 
σκέτα) Πληρηφορίες (061) 3422071 ή 
ΓΡΑΨΤΕ "Για το ΑΜΕΞΤΒΑΡ ΚΟΘΤΑς 
οιυβΒ.Ττο 1188 Τκ 26110, ΠΑΤΡΑ", 
Αντωνακόπουλος Κωνσταντίνος. 


µας θα βρείτε τους πιο ακυκλοφόρητους 
τίτλους σε τιµές... (από 100 δρχ.) Κάθε 2 
ᾳ8πιθς Ί δώρο Προσφορά ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΜΑΧΕΙΙ. 600 ΔΡΑΧΜΕΣ!Ι! 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, Αποστολίδης 
Λάζαρος, Παράσχου 2, Θεσσαλονίκη, τηλ. 
031/220-761. 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 4θ4-6128-ΡΟΝΝ. Τεράστια 
ποικιλία 5οΗνιαΓθ (εφαρμογές, γλώσσες, 
παιχνίδια κ.λπ.) σε κασέτα. δισκέτα 3.5-5 
1/4”. ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. 
Τηλ. 031/288076, ΚΑΠΡΙΛΗΣ ΘΟΔΩΡΟΣ, 
ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 28-ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 
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ΑΜΦΡΤΒΑΟΌ 6128 ΑΠΙΣΤΕΥΤΟ και όµως 
ΑΛΗΘΙΝΟΙ ΑΜΕἘ από 45 δρχ.ΙΙ Μόνο 
στα µέλη. ΓΡΑΨΤΕ: για το “ΡΗΑΝΤΟΜ 
Οἱ υΒ”, Κώστας Καραμµάνος, Εθνάρχου 
Μακαρίου 129, 16452 Αθήνα. 


ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 πολλά προγράµµατα. 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
όλα τα καινούρια κι ακυκλοφόρητα παιχν(- 
δια. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τιμές φα- 
ντοστικές. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΟΡΤΩΝ: ΜΕ 
ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 10.000 ΔΡΑΧΜΩΝ, 
ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΓΟΥΟΚΜΑΝ, ΜΙΧΑΛΗΣ, 
ΤΗΛ. 9349206, “ΜΑΙΚκιΙ 5οΕτ"”. 
ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ, ΚΑΙ 
ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ. 

ΑΤΑΒΙ 9Τ. Διαθέτουμε µια πλούσια σει- 
ρά απὀ ΑΜΕἘς και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Μόνο 
490 δρχ. Δισκέτα -- Πρόγραμμα. Τηλ. 
2310497, ΚΩΣΤΑΣ Παπαθεοδώρου, Μο- 
νεµβασιάς 4. 


ΑΤΑΒΙ 9Τ. Παιχνίδια και εφαρμογές - 
Αντικαταβολές παντού - νέες κυκλοφο- 
ρίες - τρελές τιµές - τηλ. (031) 673-226 - 
απογεύματα. Βλάσης Χατζησταύρου, Μπε- 
λογιάννη, 57010, Πεύκα, Θεσ/νίκη. 


ΑΜΙΘΑ ΑΑΜΕ -- ΔΙΣΚΕΤΑ 2501! Τερά- 
στια συλλογή 2.000 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. Όλα τα 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ πιο γρήγορα από όλους. Επί- 
σης, ΤΚ . 4ΑΜΕ 400 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότητες, 
ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ για υς5θ[5 
ΕΠΑΡΧΙΑΣ. Επίσης, ΛΙΣΚΕΤΕΣ 3 1/2" και 
5 1/4” (λόγω αλλαγής υπολογιστή). 
ΣΑΚΗΣ, τηλ. 9823502, ΔΙΟΝΥΣΗΣ 
ΚΑΡΒΕΛΑΣ, ΑΝΔΡΟΥΤΣΟΥ 54, 


ΑΜΙΟΑ δΟΕΤΜΑΒΕΙ!Ι ΑΑΜΕς, 
υτΙΙΙΤΙΕΦΙ ΥΠΕΡΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣΙ 2001! 
Έχουμε τίτλους 4 µήνες πριν την κυκλο- 
φορία τους!!! ΠΡΟΣΦΟΡΕΣΙΗ Για 15 µέ- 
ρες: 1 πρόγραµµα από 200 σε 178! και 
οΠᾳίπαΙ για ΡΟ! Τηλέφωνο: 01-2770021. 
ΒΑΛΑΝΤΣΗ ΑΛΕΞ, ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ!!! 
ΚΕΡΑΣΟΥΝΤΟΣ 5-7, ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ. 


ΑΜΙ6Α 500-ΙΒΜ ΡΟ ἄαππθς, υἱή165, 
όλα τα καινούρια. ΌΙΦΚ5 ΝΟ ΝΑΜΕ 140. 
Τηλ. 4510203, ΣΠΥΡΟΣ ΡΙΓΓΑΣ, 
ΦΡΑΓΚΙΑΔΩΝ 19. 


ΞΑΜΙΘΑ - Μεγάλη ποικιλία ΑΜΕΣ και 
υΤΙΙΙΤΙΕΕ για 500 και ΙΒΜ. Προγράμματα 
250 δρχ. η δισκέτα. Στέλνουµε παντού, 
Παναγιώτης, πρωί-βράδυ. τηλ. 2313249. 
Κερκύρας 18. 


ΑΜΙ6Α ΘΑΜΕΡΙ Προλάβετε. Ολα τα 
καινούρια. Επίσης υπάρχει και συλλογή µε 
όλα τα παλιά. Τιμή, ΜΟΝΟ 400 δρχ. ἀἰςΚ 
Σ 48ΠΙΘ. Τηλ. 931483, Δημήτρης Περατι- 
νός, Παπάφη 94, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΑ ᾖ1.2-1.3 5ΟΕΤΗΝΑΒΕ - 
ΗΑΒΒΥΛΑΒΕ. Πωλούνται Παιχνίδια, 
ὑΤΙΙΤΙΕΞ5 από Τεράστια συλλογή. Συνε- 
χής Ανανέωση - Τιμές Καταπληκτικές. 
Στέλνουμµε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουµε Παντός 
Τύπου Προγράμματα σε ΑΞΘΕΜΒΙ Υ (και 
ΙΝΤΗΟΕΞ). Από ΗαΓάννατοθ Πολλά Πρωτό- 
τυπα Κυκλώματα όπως Ρηπίθι Βυή6/ς, 
ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. 
Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 ΜΒ µόνο 
20.000, καθώς και 8 ΜΒ µε 2 ΜΒ 
Ρορυ]Βϊθὰ µόνο 90.000. Τέλος, 
ΘΑΜΡΙ ΕΒΕ, ΜΙΟΙ5, ΜΟΡΕΜΕ, Βιβλία 
Προγραμματισμού κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ, τηλ. 
5620754. 


ΑΜΙΘΑ 5ΟΕΤΗΝΑΒΕ. Τεράστια ποικιλία 
θεμάτων (παιχνίδια, εφαρμογές κ.λπ.). 
ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ, τηλ. 
031/288076. ΚΑΠΡΙΛΗΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ - 
ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 28 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΜΙΘΑ πρόγραµµα -- δισκέτα 450 δρχ. 
Στις 5 δισκέτες άλλη µια δώρο. Τεράστια 
συλλογή. Εβδομαδιαία ανανέωση. Στέλνο- 
νται και αντικαταβολές, τηλ. 6423274, 
Σταύρος Παγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 
310. 


ΑΜΙΘΑ Υπερπροσφορές. Διαλέξτε απὀ 


τη συλλογή µας των 2.600 τίτλων ὁ,τι 
θέλετε στις ακόλουθες τιµές: 10 δισκέ- 
τες προς 4.000 δραχμές, 20 δισκέτες 
προς 7.000 δραχμές ή 30 δισκέτες προς 
9.300 δραχμές. Στις τιµές συμπεριλαμβά- 
νονται και οἱ δισκέτες. Στέλνονται αντι- 
καταβολές, τηλ. 6423274, Σταύρος Παγα- 
δόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 310. 


ΑΜΙΘΑ 90ΟΕΤ. Νέοι τίτλοι παραλαμβά- 
νονται συνεχώς, ΤΟΡ ἄΑΜΕς, εφαρµο- 
γές, Ὀ(ήες από συλλογή χιλιάδων προ- 
γραμμάτων και πιΒηυαἰ5. Ταχύτατη παρά- 
δοση - εγγυημένη εγγραφή. Από 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΔΙΣΚΕΤΩΝ: ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9.5” 
τΏκ 225, ΜΑΧΕΙΙ 260, Εὐω! 220, ΤΟΚ 
οοἱουΓ 250, ΘΟΝΥ ΝΟΝΑΜΕ 1005ο 
ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ απὀ 150. Ολες οι παραπά- 
νω δισκέτες έχουν εγγύηση - συνιστώ- 
νται ανεπιφύλακτα. Δισκέτες 3,5 Βουλγά- 
ρικες σε κουτάκια, 0356 ΕΒΒΟΒ ΕΒΕΕ χω- 
ρίς εγγύηση 1085. ΟΥΦΤΙΟΚ5 ΡΑΟΜΑΝ 
4.700. Αγορές πάνω απὀ 10.000, ΔΩΡΟ 
ΕΝΑ ΝΑΙ ΚΜΑΝ. Επίσης ΞΟΕΤΝΝΑΒΕ για 
ΑΜΦΤΗΑΏΌ 6128, ΙΒΜ Ο6ΟΜΡΑΤΙΒΙΕς, 
ΓΙΩΡΓΟΣ - 2021977. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΔΙΣΚΕΤΑΣ, ΚΑΛΑΜΑ 32 - ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΑΑ υ(ῆί6ς, Μαπιαίς, ἄαππες. Πε- 


ριφερειακά: Μίαἱ, Φαπιρίθτ, Ηα[α Οἱ5Κ, 
6ΠΙΟΟΚ, Εχραηδίοη ΒΑΜ. Πώλησις Χον- 
δρική-Λιανική. Εξειδικευµένο ΔΕΒΝΙΟΕ 
για την Απιίᾳᾶ. Τηλ. 2475030, 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙ6Α ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
120 ΤΙΤΛΟΙ ΜΕ ΤΑ πρόσφατα παιχνίδια 
και επαγγελματικά προγράµµατα 
(Ου ΑΒΤΕΧ)Ι! Υπάρχει επίσης µια ολοκλη- 
ρωμένη συλλογή µε παλιούς και νέους 
τίτλους (2.500 δισκέτες). Δοκιμάστε µας 
για µια φορά. Θα βγείτε σίγουρα κερδι- 
σµένοι. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ, προσφο- 
ρές δισκετών 3,5’ ΝΟΝΑΜΕ 2501! 
ΜΑΧΕΙΙ 3450/ Επίσης, κάθε 3 παιχνίδια 1 
δώρο. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ σε όλη την Ελλά- 
δα, εγγυημένη εγγραφή. Αποστολίδης Λά- 
ζαρος, Παράσχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, τηλ. 
031/220761. 


αἰοἰτίζεα Όν ο Γεεἰκγειι.ου 


ΠΓΓΕΛΙΕΣ 


ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΥΓΝΩΜΗ "" 

Το ΑΜΙΘΑ 5ὐΡΡΟΒΤ Οἱ 08 ϱν ΚΟΙΟΣ 
ΧΡΗΣΤΟΣ ζητά ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΥΓΝΩΜΗ για 
την ΑΝΑΣΤΑΤΩΣΗ που έφερε στους φί- 
λους της από τους εξής λόγους: 

1. 350 αἰδΚ -- ᾳ8πιθ 

2. ΑΙΙ ἴπθ Τορ ᾳαππος οί ἴπθ ΝΟΒΙ Ό 

3. Το ΥὙρηγορότερο δίκτυο 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 

4. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 

Παραγγείλτε όλα τα καυτά 0ϱ8ΠΙ6ς στον 
ΧΡΗΣΤΟ, τηλ. 2771065, ΝΙΚΟΣ 2772667, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9717565 τόσο καυτά που θα 
κάψετε τα Ιογςίίοκς. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ - ΑΜΙΦΑ. Πωλώ παιχνί- 
δια, κασέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπο- 
λογιστή. Προλάβετε. Πωλείται 
ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ -- ΡΒΒΙΝΕ. Ευκαιρία. 
ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ. 4181420, Αννα Πετράκη, 
Φοίνικος 10 - ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 


3 ΑΜΙΘΑ " Έχουμε πρώτοι όλα τα τε- 
λευταία παιχνίδια που κυκλοφορούν. 
(ΓΕΡΜΑΝΙΑ - ΟΛΛΑΝΔΙΑ). 4απι - ἀἰςκ - 
350 ἄῑ5. Εγγυηµένη εγγραφή. Στέλνουµε 
σε όλη την Ελλάδα. Ακόμα 3,5 ἰδκς Ξ 
130 ἀῑ5. Για να βγείτε κερδισμένοι τηλε- 
φωνήστε τώρα στο ϱ01-98449468. 
ΙΝΤΕΒΟΡ Χρήστος Δημόπουλος, Οµήρου 
28, Νέα Σμύρνη. 


Ρς-οιυβΒ. ΤΟΡ 4ΑΜΕς ᾿89-’90. 
ΑανοεπίυΓθς µε ππαπυαἰ. Δεκτές ανταλλα- 
γές, Εισαγωγές Αγγλία, ΗΠΑ. Βασίλης 
Μιχαηλίδης, Ελευθερίας 8, ΚΟΖΑΝΗ 
(ΠΟΝΤΟΚΩΜΕ), τηλ. 0461-96592. 


ΑΜΕΡ για Ρ6 σε απίθανη τιµή απὀ 
190-200. Κώστας, τηλ. 228004 (απόγευ- 
μα), Καραχτινός Κων/νος, Τ. Γεωργιάδου 
95, Ηράκλειο Κρήτης. 


ΙΒΜ «8πιθς - ΡΓΟΦΓΑΠΠΙς - Ώεπιος - 
Απιϊνίγις κ.λπ. Όλα τα τελευταία. Κάθε 
εβδομάδα νέες παραλαβές. Αντικαταβο- 
λές σε όλη την Ελλάδα. Τηλ. 9411268, 
ΑΘΗΝΑΣ 93-95, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 


ΜΠΑΛΑΜΠΑΝΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ. 
ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, προγραμματιστής - 
αναλυτής (ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα 
σε Μαθηματικά - Φυσική - Χημεία - Γλώσ- 
σες προγραμματισμού - Λειτουργικά Συ- 
στήµατα (005 κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 
8659488. 


Δισκέτες στις χαμηλότερες τιµές της 


αγοράς, εγγύηση, εξυπηρέτηση, αποστέλ- 
λουµε επαρχία, τηλ. 93379364, απόγευμα. 


ΔΡΕΟΤΗΒυΜ ΗΑΒΡΝΜΑΒΕ ΕΟΒ 98ΑἰΕΙ 
ΒΕΤΑ αίςκ ΙπἰρΓίαοθ, ΡΙ 05 -- Ώ ἄῑδο 
ἱπίεήῄαοθ, ΜυΙ ΤΙΕΑΟΕ, ΟυΒΒΑΗ ΒΟΒΟΤ 
ΘΡΕΕΟΗ, ΟΗΕΕΤΑΗ ΘΑΜΡΙΕΡΒ, 
ΥΙΡΕΟΕΑΟΕ ἁἀἰᾳίάζετ, ΔΡΕΟΤΒυΜ ἁπιπῃ 
πιβοῃίπθ, ΤΗΒΕΕ ΟΗΑΝΝΕΙ 5ΟυΝΩ 
ΘΥΝΤΗΕΡΙΖΕΒ, ΞΤΑΗΜΟύΕΞΕ. Επίσης 
Θρθοίτυπῃ 128 µε κασετόφωνο, καθώς και 
πράσινο μόνιτορ ΡΗΙΙΙΡΕ. Επιδιορθώσεις 
- αγορές - πωλήσεις περιφερειακών. 
υρᾳΓαάθ του ΜΟΙ ΤΙΕΑΟΕ σας σε νθΓς5ίοῃ 
128Κ-1990. ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ ΘΕΟΔΩΡΟ 
στο τηλ. 6513841. 


ΘΕΟΑ ΜΑΡΤΕΒΘΥΦΤΕΜ »- 12 παιχνί- 
δια στην εκπληκτική τιµή των 45.000. Τα 
παιχνίδια πωλούνται και ξεχωριστά µε 
8.000 το καθένα. Τηλ. 8827391. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, πωλήσεις, αγορές υπο- 
λογιστών, περιφερειακών. ΑΜΙΘΑ, ΑΤΑΒΙ, 
Ρ08088, ΑΤ8ΟΖ28Θ/2986. Αναλώσιμα, καλώ- 
δια, ΦΘΗΝΟ ΘΕΒΝΙΟΕ. Χρήστος, Λαρί- 
σης 1 Αιγάλεω, τηλ. 5989701. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγο- 
ράσετε υπολογιστή ή περιφερειακά σε 
συμφέρουσα τιµή; Τηλεφωνήστε τώρα 
στο 8066698! Και φτηνές δισκέτες. 


ΘΕΑ ΜΕΟΘΑΌΒΙΝΕ, 2 Ιογρ8άς, παιχνί- 
δι δώρο 75.000. Τηλ. 5983837, Γιάννης. 


ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ! Το όνειρο κάθε πο- 


ΡΙΧΕΙ | ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 9199 


λυάσχολου ΑΑΜΕΒ (που διαθέτει 
ΑΜΟΦΤΒΑΌ 464-6128) τώρα γίνεται πραγ- 
µατικότητα! ΒΓΑΛΤΕ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ τον 
ΒΙΟΚ ΒΑΝΑΕΒΟυΕΦ και πολλά άλλα 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ παιχνίδια και ΑΡΝΕΝΤΒΕΣ 
που σας τυραννούν εδώ και τόσον καιρό. 
Με ένα τηλεφώνημα στο (041) 220729, 


Χάρης. 


ςΟΜΝΜΟΡΟΒΕ ΟΘΟΝΗ 10845 
ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ ΕΝΟΣ ΧΡΟΝΟΥ πωλεί- 
ται 55.000 σε άριστη κατάσταση, Βασίλης, 
τηλ. 9893889. 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΕΥΚΑΙΡΙΑΙΗ Απιδίγαά ΟἱςΚ 
Ὠγίνθ για 464 σε πολύ καλή κατάσταση -- 
παηπυαΙ - ΘΡΜ ΜΟΝΟ 38.000! Τηλ. 
6522118, Ανδρέας. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ έγχρωμο μόνιτορ 901224 
για ΑΤΑΒΙ 5920/1040 αχρησιµοποίητο µόνο 


ΑΜΙ( 500 


ΠΙΓΓΕΛΙΕΣ 


60.000 δρχ. Κώστας, τηλ. 2630948. 


ΘΑΜΡΙ ΕΗΒ ΓΙΑ ΑΜΙΑ-ΑΤΑΒΙ από 
14.000 έως 26.000 - ΜΙΟΙ 12.000 - 
ΜΙΚΤΕΣ θυρών Ιογςφίίοκ - ΡΙΕΙΝΙΕΝ - 
ΦΟΑΝΝΕΒ - ΜΝΗΜΕΣ Α501 - Γρηγοριά- 
δης ΙΑΚΩΒΟΣ - Διονύσου 4, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ στο 6610714, μεσημέρι ή 
βράδυ. 


ΑΜΙΑ. Επαγγελματικό 95οῄΗνψα[θ. 
ΗΑΒΡΙΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης από 
12000, επίοοκς, ΠἱᾳίνίθΥΝ, ΝΙΟΙ, ΗΑΒΌ 
ΡΙΘΚΕ5, ΜΙΟΙ, Φαπιρίθι5, ΒΓἰάᾳθ θοαγά 
Α2088. ΘΕΒΝΙΟΕ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ. 
7662762, ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ, 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙ6Α Α500 -- 1084 5 οοἱοΓ, πώληση 
χονδρική-λιανική. Επίσης Αἰατί 52051, 
εξωτερικό ἀ4πνθ για Αἰαή-Απιίσα 26.000 


ΑΒΟ 286/20 ΜΗ7 και 386/33 ΜΗΖ ο80Π86, 
Γε5οἰµίίοη 1.024χ768 οοἱοΓ. Τιμές Ευρώ- 
πης - Δόσεις Ι06Β 6380411 - 6399738 
ΕΑΧ. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 9ΟΝΥ 200 υΝΙ ΑΒΕΙ 9,5” - 
155 ΔΡΧ., ΔΟΝΥ 2Ρ0Ρ - 210 ΔΡΧ., 
ΝΟΝΑΜΕ 5,25’ - 110 ΔΡΧ., ΦΟΝΥ 25/20 
-160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 ΡΙΘΚ5 -ί05ο. 
ΑΠΟ 500-1.000  Ρι9Κ5 Ἅ-Ι60ο. 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 10056. Τηλ. 6423274. 


Πωλείται παπί 100αρι Ηοπάα σε άριστη 
κατάσταση, 5.000 χλμ. σε τιµή ευκαιρίας 
λόγω αναχωρήσεως στο εξωτερικό. 

Πληροφορίες στο τηλέφωνο 34469575 
από 4-θμ.μ. Κώστας. 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


8 εοιααϊα 


ΕΗΗΥΙ ΝΙΛ! 196.00] 
ϱΡΟΕΕΧ: 


ΠΡΟΥΣΣΗΣ 28.ΚΑΛΑΙΛΡΙΛ.ΘΕΣ/ΝΙΚΗ:229.157 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεγεηι.ου 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
ΕΝΤΥΠΟΥ 
ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗ 
ΣΗΜΑ 
ΛΟΓΟΤΥΠΟ 


Σόλωνος 52 
τηλ,3636497 
Ασκληπιού 61 
τηλ. 3618172 


3636186 
ΕΑΧ 3618172 


| (ο τ{ο) ) ὁ 4 ρα 
ο. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


ΜΑΝ 
τν 
ην 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΟΡΩΝ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ή ” 
ἨλΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΔΕΚΑΊΤΡΙΑΡΙ 
ὁ 
Σῖ ΟΙΧΕΙ ΤΑΥΤΟΛΛΑ ΠΛΗΡΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ µε ΔΡΟΙΑΓΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΤΑΘΕΡΕΣ χρριχ 
ΙΣΤΙΚΑ ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ. ΦΡΟΥΣ. ΣΕ ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ ΑΓΩΝΕΣ 
Στ ΑΤ »- ΕΣ ΣΤΗΛΕΣ ΜΟΝΕΣ Απ]λεχ ». ΑΘΡΟΣΜΑ (ΒΑΡΟΣΙ ΣΕ 
ΤΡΠΙΛΕΣ ΑΠΟΔΕΚΤΕΣ Ἡ ΟΧΙ ΠΡΟΚΑΘΟΡΣΜΕΝΟΥΣ ΑΠΟ το ΧΡΗΣΤΗ 
| ΣΠΑ ΜΜΕΤΡΙΚΑ ΣΗΜΕΙΑ Ἐφολησ ΤΗΣ ΑΓΩΝΕΣ 
ΣΤΗΛΗΣ (Ἠ) ΣΗΜΕΙΑ ΣΤΗ ΜΑΔΕΣ ΑΣΣΩΝ ΕΦΟΛΙΙΣ ΤΗΣ 
[πε | ΣΠΙΣΧΑΛΛΑΓΕΣ ΣΗΜΕΙΩΝ ΕΦΟΛΗΥ ΤΗΣ ΣΤΗΛΗΣ (1) ΣΗΜΕΙΑ) 
5 ΣΤΗΛΗΣ (1) ΣΗΜΕΙΑ) 0 ΦΜΑΔΕΣ ΧΙ ΕΦΟΛΗΣ Τι ΣΤΗΛΗΣ 
Σ. ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ ΣΗΜΕΙΑ χε 43 ΣΗΜΕΙΑ) 
ΣΠΑΓΟΜΕΝΗ ΑΠΟ ΤΟ ΧΡΗΣΤΗ ΣΤΗΛΗ »- οἱ ΔΙΠΛΩΝ ΕΦΌΛΗΣ ΤηΣ 


| ». ΑΘΡΟΙΣΜΑ Ποντων ΕΦΟΛΗΣ Τη ΣΤΗΛΗΣ (1) ΣΗΜΕΙΑ) 
ΜΜ ΕΙΑ) .. ΑΓΙ 


ΠΑΡ. ΑΠΟΔΕΚΤΑ Η 
Σ ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΓ ΟΡΙΖΟΜΕΝΕΣ απο Το ΧΡΗΣΤΗ ΘΕσες 
ΕΛΕΥΘΕΡΗΣ ΜΟΡΦΗΣ (ΕΜΦΑΝΙΣΕΙΣ) ὃ- ΟΜΑΔΕΣ ΙΧ7 ΕΦΟΛΗΣ ΤΗΣ 
| ». ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΩΣ ΕΛΕΥΘΕΡΕΣ Με ΣΤΗΛΗΣ (1) ΣΗΜΕΙΑ) 
ΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΟΥΣ 


ΟΡΟΥΣ ΣΕ Προι -. ΟΜΑΔΕΣ ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΩΝ 
| ΑΓΩΝΕΣ ΕΠΑΛΗΘΕΥΣΕΩΝ Ε ΕΙΠΣΑΓΩΜΕΝΗ 
ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΙΣ ΕΛΕΥ ΘΕΡΕΣ χο ΣΤΗΛΗ. 
ΟΡΟΥΣ Σε ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΜΕΝΟΥΣ »- ΜΕΤΑΒΛΗΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ, ΜΕ 
ΑΓΩΝΕΣ ΕΛΕΓΧΟΜΕΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ Καὶ 
”-. ΠΑΡΑΣΤΑΣΕΠ ΣΤΑΘΕΡΕΣ ΜΕ ΑΠΟΔΟΣΗ 
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ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ. ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


ΕΑΧ: 9216847 
ΤΗΛ:: 284.864, 285669 5 ΕΑΧ: 282863 


: : 9205.990 
ΑΘΗΝΑ 5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 5 11742 5 ΤΗΛ.: 92938.672-75, 


ΘΕΣ7ΝΙΚΗ:5΄ ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ Τ 954624 


αἰοΙίζ6ᾶ Βγ΄ο/εεκήεηιού 


ΗΥΡΕΕ ΝΙΕΙ 


ΡΚΑΟΟΝ’ 
ΤΠΙΝΕΙΝΑΚΡ 


ΟΙ µέρες περνούσαν θαρετές στο θασίλειο της 
Νταρινίας. Ο Ὀἱήκ είχε πια σοθαρό πρόθληµα. 
Κάθε πρωί τα ίδια και Τα ἴδια: ξύπνημα νωρίς, 
γυμναστική και ξιφασκία, θόλτα στο δάσος, Τάι- 
σµα των φοβ/ἱπ8, ταχύρυθµα σεμινάρια μαγείας 
από τον Μέρλιν, Και αυτό ήταν όλο, Πού και πού 
έπαιζε κανένα 9Ποοί Ἰ8Πῃ µρ στο ουφάδικο της 
γειτογιάς του, αλλά η θαρεµάρα θερεµάρα. Η 
ζωή του δε µε τη Δάφνη είχε γίνει κόλαση. Ούτε 
ένα σπαθί δεν του είχε καθαρό και ακονισµένο 
στην ώρα του, αφήστε δε που τα ἰτοίί δεν τα 
πετύχαινε ποτέ στο µαγείρεµα. Τώρα που το κα- 
λοσκέφτεται, έπρεπε Το Ώ(βφοπ”9 |.αἰτ να είχε 
τελειώσει διαφορετικά. 


µως, ο Καλός Θεός αγαπά τον κλέ- 
φτη, αγαπά και τον ιππότη. Ετσι, η 
Δάφνη βρέθηκε Ύια µια ακόµη φορά 
αιχμάλωτη των κακών ορέξεων του 
µάγου της περιοχής, ο οποίος την έκλεισε σε 
µια ειδική γυάλα Και την τάραξε στο υπνωτικό, 
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9 Ι.ΑΙΚ ||: 


µε απώτερο σκοπό να τη δείξει το βράδυ 
στους φίλους του αρχιµάγους και να πάψουν 
να τον κοροϊδεύουν για την ασχήµια του. Ο 
ΏΙήκ ἀλλο που δεν ήθελε φυσικά. Οχι δηλαδή 
ότι ήθελε να σώσει τη Δάφνη, αλλά στη δράση 
δεν έλεγε ποτέ όχι. Πήρε το σπαθί του, έβαλε 
τις μπότες του Και ξεκίνησε για να δώσει ένα 
καλό µάθηµα στον κακό μάγο ...άντε να σώσει 
καιτη Δάφνη. 

Όπως καταλάβατε λοιπόν, έχουµε να κάνου- 
µε µε τη συνέχεια του Ό{βροπ’ς | αἰΓ, ενός παι- 
χνιδιού που ξεκίνήσε µια νέα εποχή για τα ηλε- 
κτρονικά παιχνίδια. Το Ὀγαφοπ’ς | αἱ: ΙΙ έχει τον 
“κωδικό” ΤΙπΙΘΥΥάΙΡ και περιλαμβάνει πολύ πε- 
ρισσότερες ΕΠΙπιαἰθά σκηνές απὀ τον προκάτο- 
χό του. Τα τέρατα και οἱ δοκιμασίες που θα 
αντιμετωπίσετε είναι πολύ περισσότερα, αλλά 
ευτυχώς ὀχι τόσο δύσκολα (πιο δύσκολα δεν 
γίνονταν άλλωστε). Οι σκηνές διαδραματίζονται 
και πάλι µέσα και έξω απὀ ένα κάστρο, όπου 


ες ο κακός μάγος και οἱ λεγεώνες των 


Μαμάκα!! Κάπως έτσι θα ήταν η 
Θεναρδιέρου στους “Άθλιους”. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Για πὀσο καιρὀ θᾳ Θλέπετε ένα άθπιο 


Μην πούμε 1003. γιστί θα µος πουν υπερβολικούς 


ΓΡΑΦΙΚΑ 9776 


Ο. φεπρἰθό ήχοι κάνουν θαύματα 


ᾷΗΧο λα 


Σ:γά σιγὀ καλυτερεύει͵ αλλά χρειόζεται δουλειό ακόµη 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ αι 


Ένα ακόµη δείγμα της ΒεΔόγ5οΠ. Όεπο ἡ παιχνίδι 
Περισσότερο παιχνίδι αυτή την φορό 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το ᾷΑπιθρί8γ όπως πάντα. Φωτιά να µας 
κάψει, αν βρίσκουμε ψεγάδια στα υπόλοιπα. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


Θα έλεγα ότι, τώρα πια, το παιχνίδι παίζε- 
ται περισσότερο απὀ τις άλλες φορές. Όµως 
επιµένω ὁτι παιχνίδι δεν είναι µόνο γραφικά. 


Κακό είναι αυτό; 
Δ. Παυλής 


ΑΟΥΤΣ!ΙΗΤο χέρι µου. Ελπίζω τουλάχιστον να έχει πλύνει τα δόντια του. 


Τα πλασματάκια µε τα φτερά δεν είναι αγγελάκια οπότε µην ξεγελαστείτε: δεν 
θρίσκεστε στον παράδεισο. 
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Με τέτοια μύτη, φαντάζεστε πώς 
πίνει νερό; Από χύτρα ταχύτητος και 
όχι από ποτήρι!!! 


αναρίθµητων κακών δαιµονίων που βρίσκονται 
υπό τις διαταγές του. Ο Ὀαήπ βέβαια δεν φο- 
βάται τίποτε και κανέναν, το έχει άλλωστε 
αποδείξει και τις προηγούμενες φορές. Ετσι, 
ούτε τώρα θα φοβηθεί. Τα γραφικά του παιχνι- 
διού είναι κάτι παραπάνω απὀ άριστα. Οπως 
και στις προηγούμενες παραγωγές της 
Βθαθγςοῇ, έτσι και εδώ δεν υπάρχουν τα συ- 
νηθισµένα 5ρΠἱ65, αλλά µια πλειάδα κινουμένων 
σχεδίων που γεμίζουν την εικόνα σας. Τα χρώ- 
µατα, οἱ γραμμές και η φιλοσοφία του σκηνικού 
βρίσκονται στο χώρο του κινούμενου σχέδιου 
πλέον και όχι σε εκείνο των οοπιρυίθΓ 08Π65. 
Το ίδιο συμβαίνει και µε τον ήχο. Ολη η µουσι- 
κἡ του παιχνιδιού, καθώς και οι ήχοι του, είναι 
ςαΠρΙΘά. Σε συνδυασμό µε τα φοβερά γραφικά 
δημιουργείται στον παίκτη η εντύπωση τι κι- 
γείται µέσα σε µια κινηματογραφική ταινία. Δυ- 
στυχώς, το να συμμµετέχεις σε µια ταινία ελέγ- 
χοντας τον εαυτό σου µε ένα Ιογ5ίίοΚ δεν εἷ- 
ναι η καλύτερη ιδέα. Αποτέλεσμα, το παιχνίδι 
να πάσχει τρομερά στο ϱαπιερΙ8Υγ. Οπως και το 
9ρ808 Α.8, δεν παίζεται µε τίποτα. Η Φιλοσο- 
φία του ᾳαπιερΙ8Υ στηρίζεται στο να κάνει ο 
παίκτης τη σωστή κίνηση τη σωστή στιγµή, για 
το σωστό χρόνο. Ε, µε συγχωρείτε, αλλά δεν 
είναι πράγματα αυτά. Είμαστε άνθρωποι που 
θέλουµε να παίξουμε ένα παιχνιδάκι για να πε- 
ράσουµε την ώρα µας και όχι αγχωμένοι χρη- 
µατιστές της Νέας Υόρκης που θέλουμε να 
σπιντάρουµε πριν το άνοιγμα του χρηµατιστηρί- 
ου. 

Πιστεύουμε ότι το ΤΙπιΘΜάίΡ δεν εἶναι παι- 
χνίδι. Τι είναι; Θα το ονοµάζαµε "ρΙ8γ80Ι6 
4απιο”. Εχει τέλεια γραφικά, απίθανο ήχο και 
σωστό σενάριο, αλλά τίποτα παραπάνω. Πά- 
ντως, αυτοί οἱ λόγοι φτάνουν για να σας κά 
νουν να το αναζητήσετε. 

ΦΓ. Κυπαρίσσης 


ο μοντέλο είναι οργανικά τέλειο 

και ανθεκτικό στις αντίξοες περι- 

βαλλοντικές συνθήκες. Όλα θα 

πήγαιναν καλά, αν ένα λάθος 

στο ὨΝΑ δεν τρέλαινε τα έντοµα αυτά. Το 

αποτέλεσµα είναι να ξεχυθούν στη Γη 
σκοτώνοντας και καταστρέφοντας. 

Οι επιστήµονες συσκέπτονται άλλη µια 

φορά και κατασκευάζουν το απόλυτο 
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όπλο: µια άλλη µορφή εντόμου που θα 
εξολοθρεύσει τους κακούς. Το έντομο 
ονομάζεται Ψεηυς ἴΠθ ΕΙγίΓαρ κι έχει πολύ 
δύσκολη αποστολή. 

Το ρόλο της Ψθ6ηις παίζετε στο παιχνίδι 
που είναι ένα 5ποοί ᾿επι µρ µε στοιχεία 
8Γο89 αἀνεπίωΓθ. Ηρωας µια μυγούλα, 
την οποία ελέγχετε και κατευθύνετε µέσα 
στις 50 περίπου πίστες του παιχνιδιού. Το 
50ΓΟΙΙΠᾳ είναι οριζόντιο (Ι6Η {ο ΠΠ), αλλά 
µπορεί να χρειαστεί και να ανεβείτε σε κά- 
ποιον “όροφο” στις πίστες. Οι εχθροί σας 
είναι πολλοί και διάφοροι: σκουλήκια που 
σέρνονται στο έδαφος, έντοµα που πε- 
τούνε Και άλλα επικίνδυνα όντα. Όπλα 
σας κάποιοι πυροβολισμοί που μπορούν 
όµως να γίνουν δυνατότεροι, ανάλογα µε 
τα Όοηυς5 που παίρνετε από εκείνους που 
σκοτώνετε. 

Τα γραφικά του ΕΙγίΓαρ είναι αρκετά κα- 
λά. Υπάρχουν πολλά 5ρήΐθς που αναπαρι- 


ο ΗΤΟ ΒΝΟΤ.Σ μαν ΩΩ Τε Ἐνε Ωμ 1 4 - μα 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


π Τίποτα το δύσκολο. Απλά και συνηθισμένα οοηἡοῖς 
Ξἱ 0 


ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 


Το παιχνίδι εἶναι υπερβολικά... ήσυχο, ἴ υ 
ΚΠΟΝ Ναί { πιθαῃ. 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


Ενα σωστό σποοί ᾿Θπι µρ, απὀ αυτά που 
μου αρέσουν. Αρπαξε το |ογ5/ίοΚ, το µάτι σου 
γα παίζει, πρόσεξε, πήδα, πυροβόλησε. Ούτε 
εύκολο, οὖτε δύσκολο. Ιδανικό για να σας 
χαλαρώνει στα διαλείμματα του ΚίοΚκ ΟΗ. 

Κ. Βασιλάκης 


ρᾳ6οσαθ10 Τττα 


κ. 
[δν 


ΛΜ3ΙΛ Ν3άλῃΗ 


Μια οθόνη από την πρώτη πίστα, η 
οποία δεν αποκλείεται να σας φανεί 
Ιδιαίτερα εύκολη. 


ραοσσθαγο τς 5 -- --ᾱ των. ϱμΟσς 
πο ο σσ 9Λοο07µ κ. 
θ- ------- ----------------τ--------- ---- 


“ 
πο το .. α 
Ν νμάλω 
ι . 4 
4 -- .. 31 
Αα ωώβώς ο ώ τα 


ΜΟβµρι Βτα-ΘΗΟΤ 2-µαν ἨΟΡΤΩΡ ΒΕΩΗ- 
πο ὸ στ 3 [ -- 
λα Εν λος κος τες 


υ 
ο. 


τ . τὰς .. 


ροσοσθατο τν ιτ. ϱμμσοσσι 


Σε µερικά σηµεία η πίστα στενεύει 
επικίνδυνα, κάτι που δεν είναι 
καθόλου ευχάριστο για µια μύγα. 


στούν τους εχθρούς σας και εἶναι όλα 
τους σχεδιασμένα µε µεγάλη λεπτομέρεια, 
προσοχή και πολλή φαντασία. Πολλά από 
αυτά έχουν και κάποιο ἀΠἰπιαΙίοη, καθ’ ότι 
πηγαινοέρχονται επάνω στα επίπεδα που 
βρίσκονται. Τα ΏαοκᾳΓουπά θΓαρΠίο5 τώρα 
είναι σχεδιασμένα µε κύριο στοιχείο τους 
την ποικιλία χρωμάτων, από τα οποία 
υπάρχει πραγματικός οργασμός. Αυτό 
µπορεί να κουράσει ορισµένους, αφού δη- 
µιουργεί ένα αρκετά ψυχεδελικό αποτέλε- 
σµα, προσωπικά όµως µου άρεσε. 

Στα συν του παιχνιδιού και η πολύ καλή 
εισαγωγή του. Να πάµε στα οοπίγοἰς τώρα. 
Το παιχνίδι παίζεται µε |ογίίοΚ και δεν 
έχει κανένα πρόβλημα. Ωστόσο πρέπει να 
είστε πάρα πολύ προσεκτικοί, διότι τα 
υπόλοιπα έντομα είναι κυριολεκτικά αστρα- 
πιαία στις κινήσεις τους. 

Σαν παιχνίδι το ΕΙγίταρ δεν είναι πολύ 
δύσκολο, αλλά απαιτεί απλώς χρόνο για 
να το τελειώσετε. 

(Το είδαµε σε ΑΠΠΙ8.) 

πο Μορφή: 
Κατασκευαστής; ϱ του Αντώνη Λεκόπουβου 


Φο ΤνΟΝΙΟΣ 
σΕΝΙ.Ο(Κ - ΜΕΟΑΙ.Ο(Κ 


Η Απιίσ8, απὀ την πρώτη της εμφάνιση ακόµα, έδειχνε καθαρά ότι εκτός Των άλλων 
ήταν ένα µηχάνηµα για δουλειά πάνω σε ν/άεο. Οι δυνατότητές της αυτές όµως δεν 
έχουν πολύ καιρό που άρχισαν να αξιοποιούνται. 


ο του Α. Λεκόπουβου 


ὡς να µην ονομάζουμε βιντεοµηχάνη-  Ποηζοπίαἱ / νθηίοΒἰ Υπο και διάφορα άλλα; Οι σα στην ΑπΙΦ8, ο υπολογιστής έχει δυνατότητα 
μα έναν υπολογιστή που στη έξοδο δυνατότητες της Απ φτάνουν σε αρκετά να δουλέψει και επάνω σε νίάθο. Οι εφαρμογές 
Ι για το πιοπίοί βγάζει ψηφιακό ΒΟΒ, Ψηλά επίπεδα, ανάλογα µε το Κόστος της. «εἶναι, όπως καταλαβαίνετε, απεριόριστες. Εκεί- 
αναλογικό ΒΘΒ, οοπιροδίθ Νο, Ωστόσο, εκτός από τη δηµιουργία γραφικών µέ- νο που έλειπε ήταν ένα µηχάνηµα που να κά- 
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γει το µιξάρισµα των δύο εικόνων. Μέχρι που 
µπήκε στη ζωή µας το 8ΠΙΟΟΚ. Τι είναι αυτό; 
Ουσιαστικά ένας µίκτης που παίρνει απὀ τη µία 
µεριά σήµα απὀ νἰἀθο Κάµερα ἡ νίάθο ΡΙ8Υ6Ι, 
απὀ την άλλη το σήµα της Απιίᾷ8 και τα διοχε- 
τεύει σε έναν εγγραφέα ἡ σε άλλη πηγή. Ακού- 
γεται αρκετά απλό, έχει όµως πολλές εφαρµο- 
γές. 

Να πούμε όµως µερικά πράγματα για τα δύο 
κομμάτια που παρουσιάζουμε εδώ. Πρόκειται για 
δύο συσκευές «ΕΠΙΟΟΚ, που κατασκευάζονται 
ολοκληρωτικά στην Ελλάδα. Η πρώτη ονοµάζε- 
ται 4Β Ί000Ε θΠΙΟΟΚ, ενώ η δεύτερη (που 
έχει και περισσότερες λειτουργίες) ΜΙ. ΙΙΡ 
ΜθραἰοοΚ. Τις κατασκευάζει και τις διαθέτει η 
εταιρία 98 ΤΓοπίος. 


Περισσότερα πράγματα έχει να µας πει εδώ 
το ΜθΩ8ΙοοΚ, που εἶναι Και το πιο σύνθετο απ’ 
τα δύο. Πρόκειται για µια Υκρίζα συσκευή που 
μοιάζει µε κάτι μουσικούς µίκτες που Κυκλοφο- 
ρούσαν πριν απὀ αρκετά χρόνια. Στο επάνω 
µέρος της συσκευής υπάρχει µια σειρά απὀ πο- 
ντεσιόµετρα που κάνουν διάφορες ρυθμίσεις. 

Τα τρία πρώτα ρυθμίζουν 0οἱο:, Οοπίγᾶδί και 
φωτεινότητα της εικόνας (της µιξαρισµένης). Τα 
δύο επόμενα κάνουν τη µίξη εικόνας ({8ά8 Και 
υρθήπιροςθ). Ταυτόχρονα, υπάρχει κι ένα κου- 
μπί που κάνει Ιηνθίῖ τις εικόνες (ποια θα εἶναι 
μπροστά Και ποια στο φόντο), ενώ υπάρχει κι 
ένας οοἱο( 5ρἱ{θΓ. Το κουμπί αυτό µπορεί να 
στείλει στο Νίάθο ξεχωριστά τα τρία σήµατα 
χρώματος (Βθ4, «:66η, Βἰμ8) ἡ να τα στείλει 
όλα µαζί σε οοπιροςίθ νἰἀθο µορφή. Τέλος, 
υπάρχει κι ένας (ἴπιθι, ένας χρονοδιακόπτης µε 
τον οποίο µπορείτε να κάνετε αντίστροφη µέ- 
τρηση, στο τέλος της οποίας αρχίζει η λειτουρ- 
γία του επΙοοΚ. 

Πάμε στο πίσω µέρος τώρα, όπου υπάρχουν 
οἱ διάφορες υποδοχές. Αρχίζουµε απὀ αριστε- 
ρἀ, ὀπου ἐχόυµε την οµάδα απὀ τις εξόδους 
για την εγγραφή στο ν/άθο: ένα βύσμα για κάθε 
χρώμα (Β96, 68η, Βἱμθ), ένα βύσμα εξόδου 
οοπιροδίίθ σήματος (νίάθο οὐ!), το αντίστοιχο 
της εισόδου (νίἀθο {Π) κι ένα βύσμα για το σήµα 
συγχρονισμού (5ΥΠο Ο). Δίπλα έχουµε δύο θύ- 
ρες για ΠΙοπίίοΓ. Από τη µία (ρΓενίθιν) µπορείτε 
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Η πίσω όψη του ΜθᾳδΙοοκ. Οπως θλέπετε, πλούσια σε υποδοχές. 


να βλέπετε µόνο την εικόνα του υπολογιστή 
και απὀ τη δεύτερη µπορείτε να βλέπετε το τε- 
λικό αποτέλεσµα, µετά τη μίξη. Τέλος, έχουµε 
ένα βύσμα 5ρἱΠϊθΓ και το βύσμα που το συνδέε- 
τε στην έξοδο πποπίἴοΓ της Απιίςᾶ. 


Η δεύτερη συσκευή (6Β 1000Ε) είναι αρκετά 


απλούστερη. Για την ακρίβεια εδώ δεν έχουµε 
κανένα ποντεσιόµετρο, πράγμα που αποκλείει 
οποιαδήποτε εξωτερική ρύθμιση στην εικόνα. 
Τα µόνα πράγματα που έχουµε εδώ εἶναι τα 
εξής: ΨΙά8ο {π, ΨΙάθο οὐί, έξοδος ΠποπίἴοΓ για 
ρ/ΘνίΘΝ/ (µόνο την εικόνα της Απιίσ8) και βέβαια 
το βύσμα που συνδέετε τον υπολογιστή. Σηµει- 
ώστε εδώ ότι αυτή η συσκευή λειτουργεί µόνο 
με οοπιρος!ίθ νίάθο, τόσο στην είσοδο όσο και 
στην έξοδο, άρα το Β6Β αποκλείεται. 


Η ΔΟΥΛΕΙΑ 


Για να χρησιμοποιήσετε το 8ΠΙΟΟΚ, πρέπει 
να έχετε τουλάχιστον τα παρακάτω: 

-2 Νι48ο ΡΙΥθΙ (ΝΗς5 ή Βεία, δεν έχει ση- 
µασία). Χρειάζεστε δύο, καθότι στο ένα θα γρά- 
φετε, ενώ απὀ το άλλο θα παίρνετε το σήμα. 


Σημειώστε ότι µπορείτε να χρησιμοποιήσετε Και 
ΝΙάΘΟ-Ο8ΠΠΘΙ8. 

-Απιὶσα 500 µε μισό ἡ { ΜΒ ΒΑΜ. 

:Ἐνα έγχρωμο πιοπίίοί (αν έχετε δύο, ακόµα 
καλύτερα). 

:Το 8ΠΙΟΟΚ µε τα καλώδιά του. 

-Πολλή διάθεση για δημιουργία. 

Πριν επιχειρήσετε οποιαδήποτε σύνδεση, θα 
πρέπει να βεβαιωθείτε ότι όλα τα μηχανήματα 
(Απίσα, νιάθος κ.λπ.) είναι σβηστά. Ο τρόπος 
σύνδεσης εἶναι αρκετά απλός. Στην έξοδο 
νιάθο ουἰ συνδέετε το νάθο που θα κάνει την 
εγγραφή του αποτελέσματος. Στην εἶἰσοδο 
γἱάθο {π συνδόετε το νίάθο ἡ τη νιάθο0ΒΠΙΕΓ8 
που θα δώσουν το ένα σήµα για τη μίξη. Το βύ- 
σµα που ξεκινάει απὀ το 8ΠΙΟΟΚ και γράφει 
"Απιρα” το συνδέετε στην έξοδο της Απιίβ8 
που μπαίνει το ΠΠΟΠΙἴΟΓ. Αν έχετε µία µόνο οθό- 
νη, την συνδέετε στην έξοδο "πποπίοι” του 
ΕµπΙοοΚ ενώ, αν έχετε και δεύτερη, τη συνδέε- 
τε στην έξοδο “ρ/θνίθν/” του ΕΠΙΟΟΚ. 

Αυτή εἶναι και η απλούστερη σύνδεση και 
αφορά το μικρό επΙοοκ. Σημειώστε ότι όλα τα 
σήματα νἰἀθο πρέπει να είναι οοππροςίίθ σε αυ- 


ΡΙΧΕΙ. [ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ "9107 


Το εσωτερικό του μικρού” θπΙοοκ. 


τή την περίπτωση. Το γεγονός αυτό βέβαια δεν 
δημιουργεί κανένα Ιδιαίτερο πρόβλημα, αφού 
και η Απίᾷα βγάζει σήµα οοπιροςίἰθ σε κάποιο 
απὀ τα ποδαράκια της εξόδου που πηγαίνει στο 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ, αλλά και το 9936 των νἱάθο ΝΗ5 δέχο- 
νταιδίνουν τέτοιο σήµα για εγγραφή/αναπαρα- 
γωγή. 

Αν έχετε το ΜθΩ8ΙοΟΚ, η σύνδεση παραμένει 
ίδια, εκτός κι αν θέλετε να στείλετε το σήμα 
για εγγραφή σε επαγγελματική κονσόλα µίξης 
εικόνας. Σε αυτή την περίπτωση συνδέετε την 
κονσόλα στις εξόδους ΒΟΒ και 5γπο 6 του 
ΜεραἰοοΚ και στέλνετε τα τρία χρώματα και το 
σήμα συγχρονισμού ξεχωριστά. Επίσης, εδώ 
έχουµε και την είσοδο “ορ[{6Γ” για την ανάλο- 
γη σύνδεση µε Ὀίᾳἱ Νίθνν ἡ άλλο ἀῑᾳίίίζογ. Κάτι 
άλλο που θα πρέπει να ξέρετε είναι ότι μιλάμε 
για βύσματα ΝΒΟ και 5ο8/!, οπότε και θα χρεια- 
στεί να τα αγοράσετε απὀ τα σχετικά καταστή- 
µατα, ἡ ακόµα και να τα φτιάξετε μόνοι σας. 
Μην ανησυχείτε πάντως, μιλάμε για δουλειά 15 
-20 λεπτών το πολύ. 

Αν όλα έχουν πάει καλά και οι συνδέσεις εἷ- 
ναι σωστές, µπορείτε να ανάψετε τα µηχανήµα- 
τα. Στο ΠΙΟΠΙΙΟΓ που συνδέθηκε στην έξοξο 
"πιοπίίο:” του θΠΙοοΚ θα πρέπει να βλέπετε µι- 
ξαρισµένη την εικόνα του υπολογιστή και του 
γιάθο ἡ της οαΠΊ6Γ8, ενώ στο ΠποπίοΓ που συν- 
δέσατε στην έξοδο "ΤΘνίενν” του θπΙοοκ θα 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰ«Γε(ι.ο” 


πρέπει να βλέπετε µόνο την εικόνα της Απιίᾳα. 
Όπως καταλαβαίνετε φαντάζομαι, το δεύτερο 
πιοπΙίοΓ είναι προαιρετικό. Αν υπάρχουν προ- 
βλήματα µη σταθεροποίησης της εικόνας στο 
πιοηίϊοΓ (να ανεβοκατεβαίνει η εικόνα), τότε θα 
πρέπει να κοιτάξετε αν τα ποδαράκια που 
στέλνουν το σήµα συγχρονισμού είναι συνδεδε- 
µένα σωστά. 

Μερικά πράγματα για τις ρυθμίσεις τώρα. 
Υπάρχει επάνω στο ΜεραΙοοΚ ένα κουμπάκι 
που παίζει αρκετά σηµαντικό ρόλο. Είναι αυτό 


Το εσωτερικό του Μοσθἰοοκ. 


που γράφει Ίπνειίει” και στην οὐσία καθορίζει 
ποια απὀ τις δύο εικόνες θα είναι η σταθερή 
και ποια θα μπαίνει επάνω της. Γυρίζοντας το 
ποντεσιόµετρο Ε4ά8 µπορείτε να καταλάβετε τι 
εννοούμε: η εικόνα που “σβήνει” είναι εκείνη 
που μπαίνει επάνω στην ἀλλη εικόνα που είναι 
η σταθερή. Λίγο µπερδεµένο όταν το διαβάζετε, 
αλλά στην πράξη τα πράγματα εἶναι πιο ξεκά- 
θαρα. 

Επάνω ακριβώς απὀ τα ποντεσιόµετρα Ε4ά8 
και ΦυρθΠπιρο5θ υπάρχουν εκείνα µε τα οποία 
καθορίζετε τη φωτεινότητα Και το κοντράστ 
της µιξαρισµένης εικόνας. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


Το καλό µε το θΠΙοοΚ εἶναι πως δεν χρειά- 
ζεται κάποιο εἰδικό 5οΠνναΓθ για να συνεργα- 
στείτε µαζί του: ό,τι πηγαίνει στο πποπΙῖο:, πη- 
γαίνει και στο ΕΠΙΟΟΚ, Με ένα πρόγραµµα ζω- 
γραφικής λοιπόν (ή απἰπιαἴίοη για τους πιο προ- 
χωρηµένους) µπορείτε να δουλέψετε άνετα. 
Όπως και σε άλλες περιπτώσεις, το πεδίο 
εφαρμογών εἶναι ίσως αρκετά πλατύτερο απ’ 
ό,τιθα πούμε παρακάτω. 

Η πιο διαδεδομένη πάντως εφαρµογή εἶναι η 
τιτλέζα. Τι είναι αυτό; Παΐρνετε ένα σετ ελληνι- 
κών χαρακτήρων για την Απιίσα και µε την κα- 
τάλληλη μεγέθυνση, µπορείτε να υποτιτλίσετε 
ταινίες ἡ να βάλετε τίτλους σε βιντεοταινίες 
απὀ Ὑάμους, βαφτίσεις, γενέθλια, πάρτι κ.λπ. 
Αν έχετε κανένα φίλο που κάνει αυτή τη δου- 
λειά (πολλοί φωτογράφοι µε µία βιντεοκάµερα 
τραβάνε επί πληρωμή γάμους κ.λπ.), µπορείτε 


"να κάνετε την πρώτη σας εμπορική επιχείρηση. 


Υπάρχει βέβαια και ο µεγάλος τοµέας του νἱάθο 
ΑΠ. Γιατί λοιπόν να µην προσπαθήσετε να φτιά- 
ξετε τον δικό σας Βοᾳο/Γ ΒαῦΡΙί; Φαντασία και 
διάθεση για δουλειά να έχετε και όλα είναι πι- 
θανά. 


ΤΙΜΕΣ 


Τα βπίοοΚ που τεστάραµε κατασκευάζονται 
και διατίθενται από την εταιρία 96 Τγοπίος (Σο- 
λωμού 98, τηλ. 9644296). Οι τιµές (στις οποίες 
συμπεριλαμβάνεται ο ΦΠΑ) είναι 60.000 για το 
μικρό μηχάνημα και 180.000 για το Μεραἰοοκ. 
Οι ποπιθ µ56:5 πάντως μπορούν να κάνουν µια 
χαρά τη δουλειά τους και µε το μικρό µηχάνη- 
μα. 


[ο Ἠρλοικι  .. Ἱ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
.... ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΛΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ι 

1 

Προς εκδοτικό οργανισμό 

ΟΟΜΡυΡΗΕΘΘ , 

Λ.ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ . 
Παρακαλώ να μουστείλετετοπακέτο ! ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΗΙΤΡΑΟΚ 13που περιλαµθάνει: «τοη- 

µιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) | 

ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε ! 

δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ. ! 

Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- 1. 


κώΩβΙΚΑΣ 
ΚΑΙ Αλλος 0 


, ΧΑΝΗΣ οι 


Προς εκδοτικό οργανισμὀ 
ΟΟΜΡυώΡΒΕΘΡ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 11742 - ΑΘΗΝΑ. 
εκτοων!ικΏ Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 


: ᾿ ΛΕΚ ΛΤΡΙΛΡΙ ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρόγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ως ο περυθόιση Ὃ σον .. ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα!ίδἰθ5) βιβλίο και δισκέτα 
ρογράµµατος σε γ μηχανής. Ξ ο, 


Γιατο λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- Για το λόγο αυτὸ στέλνω την Ταχυδρομική 


Επιταγή Νο µε το ποσό των 9.900 
δρχ.που ανταποκρϊνεται στην αξία του πακέ - 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Πολη ο. ες 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ι 
! 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ῃ 
7.000 δρχ.που ανταποκρίνεται στην α- ͵ 
ξία του πιο πάνω πακέτου. : 
! 

' 

ε 

! 

! 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ο: ᾿ 
ια -ἵ'  ᾗἩ - 


| ΛΕΞΙΚΟ ΡΟΛΟΠΛΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὸὀ ΟΟΜΡΙΟ- 
ΡΗΕςς Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στεἰλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγἠ Νο µε το ποσό 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡὗώΡΒΕΘΡ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. ' 

Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
| µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 
ξίατου θιθλίου. ᾗ 


! 
! 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
Ἀευσνσης ες Έα τ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ | 
ΠΟΛΗ τκ ΠΟΛΗ ΙΧ. α-ς. | 
! 
! 


μα κ. ἅπο ως | 


| ΤΗΛΕΦΩΝΟ --------------- 
- 


--------κ----------------------------------------- 


! 

᾿ 
! | 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ | 
πο ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ | 
- Προς εκδοτικό οργανισμό ΟΟΜΡΙ/- 
' ΡΗΕΦ5 Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «44 - 11742 - | 
ἤ ΑΘΗΝΑ 
! Παρακαλώ να µου στεἰλετε: α) τον πρὠ- 

ἳ το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- | 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ ἠβ) µόνοτον πρὠτο τόµοτου | 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ | 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. | 
Για το λὀγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 


6. 2 
Τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικο οργανισµο 
ΟΟΜΡὐΡΒΗΕΣΞ Ξ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλω να µου στείλετε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ.ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2 απλῷ µαάήμαια 
Για το λὀγο αυτό στέλνω την ᾳα ο 
Ταχυδρομική Επιταγή Νο  ...... 

ποσὀ των 1.000 ὄρχ. που ανταποκρίνεται 
στην αξία του βιβλίου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ  .......... 
κτλ λΝωμομ ον πω ωμμωμη 
1ο ἆ----.-αὰ τκ. «λα ντ, 
Τηλεφώνων ο -ι--ς 


µικἡ Επιταγή Νο µε το ποσὸὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 ὄρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΝΛΙΕΙ ΟΠΟΥ ο τε 
σαν το ϱἲ Ἐν 
| 


Τ.Κ. 


ο ανσο«μιάν...ωῶι α,  ὡω ανω, οὖν ών πο, ρήμα ηρμμδᾶς 2. ων ο”. σας οώρη ὧμς ὰ, οἳ ὃς, ἔρὰι οὖν ἆν ρὸ ῥῶ ος ἂς ῥκρ ας (8 «ανα -- ὡς ἄρ ο «αν δαν κοκ ωτο ο. -ᾱ- 1 ήν - ---ϱ-υ:------.- 


' 
οτίΖεα ΒΥ ουεεκηεηι.οΓ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΡΙΡΗΊΞὺ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΟΙΡΊΞὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
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| 
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| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ | 
| 
| 


«ΟπΡΙΡΊΞὺ «ΟΠΡΙΡ3Ξὺ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 | 
---...-----..-...-.------ἵῖ-ἵ' ἵ “'͵ « «Ὃ«ὃὂ«ὓρρωαωωο μαμα ομως πο επεσε Εκει μασ φασας απ ωμιωις νοκ --- 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ | Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
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ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ | ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 
«ΟΠΟΡΙΡ3ΊΞὸ) α «ΟΠΡΙΡ3Ξὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


ΕΝΛΙΑΦΕΡΕΣΤΕ. 


ΛΛΗΝΙΊΚΟ ΠΕ υσοα κ 


1ο ΒΡΑΒΕΙΟ Γ.Γ.Ε.Τ. 


Οι διαδοχικές βραβεύσεις του 
Οοπιρυΐθγ Για Όλους απὀ τη 
Γ.ΓἜρευνας και Τεχνολογίας 
(Α’ βραβεία 1985 και 1989) αᾱ- 

3 ποτελούν φυσική συνέπεια της 
ποιοτικής προσφοράς του στην Επιστημονική και Τε- 
χνολογική Δημοσιογραφία. 


ΡΕΘΚΤΟΡ 

ΡύΒΙ ΙΒΗΙΝΑ ΘΗΟΝ 

Το ΟοπιρυίΐεΓ Για Όλους, προ- 
γραμµατίζοντας το µέλλον, διευ- 
ρύνει τα όρια της επιστήµης 


Η πηη και καθιέρωση ειδικής έκθεσης για την "Η- 
λεκτρονική Ἐκδοση" αποτελεί σηµείο αναφοράς για την 
; ανάπτυξη των Νέων Τεχνολογιών στη χώρα µας. 


της Πληροφορικής στην Ελλάδα. 


ο ϱΗΝΕΒ9 “ον Τι νο 


ΜΑΗΚΕΤ Ι ΕΑΡΕΗ 


Αναμφισβήτητα ...... 

Αξιοποιεί µε επαγγελματισμό την 
επικοινωνιακή του δύναμη, και 
βρίσκεται απὀ το 1983 επικεφα- 
λής στο χώρο του Βυσίπθςς Οοπι- 


ρυζπᾳ. 


ΒΡΑΒΕΥΣΕΙΣ 


"ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ" 
Η βράβευση των καλύτερων 
προϊόντων Πληροφορικής από 
τη σύνταξη και τους αναγνώ- 
π-Ὑ-----ᾱ' στες του καθιερώθηκε µε στόχο 
την αναβάθµιση του χώρου της Πληροφορικής. 

Δυναμικό στοιχείο της νέας δεκαετίας - το ΟοπιρυίεΓ 
Για Όλους - ανταποκρίνεται στο κάλεσμα για εκσυγχρονι- 
σµόὀ... πέρα απὀ τα καθιερωμένα. 


) 44, 11742 Αθήνα Τηλ. 92386702-5 Εαχ. 8216847 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγειη.ου 


λοι γνωρίζουμε ότι 
όλες οἱ χελώνες 
είναι άκακα πλάσμα- 
τα, που δεν πειρά- 
ζουν κανέναν, αργο- 
Κίνητα, σιωπηλά και φυτοφάγα. 
Ολες οι χελώνες; Οχι ακρι- 
βώς. Σε κάποια μυστήρια 
περιοχή υπήρξε διαρροή 
ραδιενέργειας, πράγµα που 
έκανε τέσσερις χελώνες να 
υποστούν µια σειρά γενετικών 
µεταλλαγών, που τις έκαναν 
σχεδόν αγνώριστες. Κατ’ 
αρχάς, οἱ χελώνες αυτές κατά- 
φεραν να περπατάνε στα δυο 


κο 
νΑ 


έχρι τώρα εἶχαν 
εμφανιστεί πολλοί 
τύποι ἠνίπα 48Π1θ5: 
αρχικά είχαμε τα 20- 
48ΠΠ65, Κατόπιν κάποιες προ- 
σπάθειες για 3Ό, µετά εµφανί- 
στηκαν τα "9υρ6/ ορ//Π/” 
οἱοηθ5 και, τέλος, τα τελευ- 
ταία καταπληκτικά 90 -αΠνίπα 
08Πι65. Η ιστορία όµως επα- 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.οΓ 


τους µόνο πόδια και απέκτη- 
σαν µεγάλη ευελιξία. Κατόπιν, 
έχουν εξοπλιστεί µε σπαθιά 
και άλλα επιθετικά όπλα και 
επιτίθενται εναντίον των διά- 
φορων ενοχλητικών βγάζο- 
ντας την επιβλητική ιαχή 
'ΚοαὈυπρθ” (19) που προκαλεί 
τρόμο στους εχθρούς τους, 
Τέλος, έχουν εγκαταλείψει την 
παραδοσιακή τους δίαιτα µε 
χορταρικά και καταναλίσκουν 
µεγάλες ποσότητες πίτσας. 

Οι τέσσερις αυτές χελώνες 
έχουν έρθει τώρα και στο 
χώρο των οοἱΠ-ορ5, ενώ ανα- 


ναλαμβάνεται κι έτσι, εδώ και 
μερικούς µήνες, παρατηρείται 
µια στροφή προς τα παιχνίδια 
τύπου “9υρθ( δρήπί” και πάλι. 
Είχαμε λοιπόν πριν απὀ. 
λίγους µήνες τό "Ίναι 
9ἰθναΓί’5 οῇ Γοβά Γ8ο6/”, τώρα 
έχουµε το "Βουσῃ Βα4ος/”, 
πάλι απὀ τη 9608, ενώ Κυκλο- 
φορεί κι ένα αρκετά υπολογ(- 


σιµο πλήθος άλλων τίτλων, 

Το "Βουφη Β48οθ/” ανήκει 
λοιπόν στην κατηγορία των 
παιχνιδιών τύπου "δυρθί 
δρηΠί”, όπου η δράση εξελίσ- 
σεται σε µια πίστα που βλέπε- 


τε απὀ ψηλά και λίγο πλάγια. 
Στην πίστα υπάρχουν τέσσερα 
αυτοκίνητα, ένα απὀ τα οποία 
ελέγχετε εσείς, ενώ τα άλλα 
τρία ελέγχονται απὀ τον υπο- 
λογιστή. Υπάρχει όµως και το 


µένεται λίαν συντόμως και η 
είσοδός τους στο χώρο των 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ5 των υπολογιστών 
μας. Το παιχνίδι είναι άλλο 
ένα 088ἱ ’επΙ µρ, όπου οι 
χελώνες αναλαμβάνουν µια 
σειρά απὀ επικίνδυνες απο- 


ἵνο ΡΙ8Υ6Γ 48ΠΠ6, όπου το ένα 
απὀ τα υπόλοιπα τρία αυτοκί- 
νητα ελέγχεται απὀ κάποιο 
φίλο σας. .Στην πίστα θα βρεί- 
τε επίσης πολλές στροφές, 
αρκετά εμπόδια (π.χ. λάδια, 
γερά κ.ά.) και, αν περάσετε 
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στολές τις οποίες πρέπει να 
φέρουν σε πέρας. Το παιχνίδι 
µπορεί να παίζεται απὀ έναν ή 
δύο παίκτες, οἱ οποίοι επιλέ- 
γουν ποια χελώνα - από τις 
τέσσερις διαθέσιµες - θα ελέγ- 
χουν, Και στη συνέχεια ρίχνο- 


Κάποιο επίπεδο, θα συναντή- 
σετε Και άλλα αυτοκίνητα που 
δεν συμπεριφέρονται µε... 
φίλαθλο πνεύμα, αφού πετάνε 
διάφορα αντικείµενα που 
κάνουν ζημιά, όπως βόμβες, ή 
επιδιώκουν να πέφτουν πάνω 


νται στη µάχη. Οι εχθροί 
εμφανίζονται απ’ όλες τις 
κατευθύνσεις Και οἱ χελώνες 
θα πρέπει να τους εξουδετε- 
ρώσουν χρησιμοποιώντας είτε 
τα όπλα τους είτε τις φυσικές 
τους ικανότητες, οἱ οποίες 
τους επιτρέπουν να ρίχνουν 
γροθιές, Κλωτσιές, κτυπήµατα 
καράτε κ.λπ. 

Αρχικά οἱ εχθροί είναι ακίν- 
δυνοι και εμφανίζονται σε ολι- 
γοµελείς οµάδες, από τις 
οποίες µπορείτε να απαλλα- 
γείτε εύκολα. Αργότερα όµως, 
γίνονται πιο επικίνδυνοι, 
καθώς αρχίζουν να εκσφενδο- 
γίζουν εναντίον σας διάφορα 
αντικείµενα όπως καλύμματα 
υπονόµων, μπούμερανγκ κ.ά., 
ενώ σε πιο δύσκολα επίπεδα 
εμφανίζονται και οπλισμένοι 
εχθροί. Επίσης, απαιτείται ιδι- 
αίτερη προσοχή σε διάφορα 


σας, πράγμα εξαιρετικά επώ- 
δυνο, αν το άλλο αυτοκίνητο 
είναι µπουλντόζα, 

Στόχος σας βέβαια εἶναι να 
βγαίνετε πρώτος, πράγµα που 
μεταφράζεται σε δόξα, χρήµα 
Και, Το πιο σηµαντικό, δυνατό- 
τητα συνέχισης του παιχνιδιού. 
Γενικά, µπορείτε να συνεχίσε- 
τε το Παιχνίδι, αν δεν βγείτε 
τελευταίος αρχικά ἡ αν τερµα- 
τίσετε πρώτος ἡ δεύτερος 
στα επόµενα επίπεδα. Τα χρή- 
µατα που κερδίζετε µπορείτε 
να τα επενδύσετε στην αγορά 
Καλύτερου εξοπλισμού για το 
αυτοκίνητό σας, όπως σασί, 
λάστιχα ή καύσιμα για το 
μηχανισμό ἴμιοο του αυτοκινή- 
του σας που σας επιτρέπει να 


φυσικά εμπόδια όπως πινακί- 
δες καταστημάτων που 
πέφτουν, σιδερένιες μπάλες 
που κυλάνε προς το µέρος 
σας κ.ο.κ. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι καλοσχεδιασµένα και δια- 
τηρούν τη χιουμοριστική ατμό- 
σφαιρα του καρτούν, ενώ το 
50Γ01ΙἱΠᾳ είναι οµαλότατο, 
όπως επίσης Και το ΔΠΙπΙἰίθη 
των ρῄΐθ5. Ο ήχος θα µπο- 
ρούσε σαφώς να εἶναι καλύτε- 
ρος, αν Και υπάρχουν αρκετά 
καλά ἨΙχητικά εφέ. Το 
ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ, τέλος, βρίσκεται σε 
πολύ καλά επίπεδα, αφού σας 
αφήνει να παίξετε για Κάποια 
ώρα απὀ το πρώτο παιχνίδι, 
ενώ σε κάθε επόμενο παιχνίδι 
θα προχωράτε λίγο περισσότε- 
ρο. Φορέστε λοιπὀν τα κελύ- 
φη σας, αρπάξτε τα όπλα σας 
Και... 'Κοιναυπᾳθ’] 


αναπτύσσετε µεγάλες ταχύτη- 
τες για µικρό χρονικό διάστη- 
μα. Αν σε κάποια κούρσα δεν 
τα καταφέρετε, τότε θα δείτε 
το αυτοκίνητό σας να µετα- 
τρέπεται σε... παλιοσίδερα 
απὀ έναν µανιακό βομβιστή. 

Οι πίστες είναι σχεδιασµέ- 
νες µε πολλή λεπτομέρεια και 
το ἰδιο ισχύει Και για τα δρήΐθ5 
που, αν και εἶναι μικρά, είναι 
ευδιάκριτα Και µε καλό 
ΔΠΙΠΙΒΙΙΟΠ. Ο ήχος εἶναι σε 
πολύ καλά επίπεδα, όπως 
άλλωστε και το ϱπιθρΙΒΥ που 
είναι Καλό σε ο0Π6-ρΙ8Υ6{ 
πποῦθ, ενώ βελτιώνεται ακόµη 
περισσότερο σε ἴΝΝΟ Ρἱ8γ6Γ 
πιοᾷθ. 
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ΑυΤ0 ΡίΑΙΕΚ 


γ υπήρχε στον ΟΤΕ το τονικό σύστηµα, τότε θα μπορούσατε να 
χρησιμοποιήσετε το Εἰ .-6260 της 9Πα{ρ σαν µηχάνηµα αμίο ἀἰαίθΓ. Να 
πατάτε δηλαδή ένα πλήκτρο και να σας παίρνει Το νούμερο που 
ζητήσατε, Για την ώρα όµως µπορείτε γα Το έχετε σαν τηλεφωνική ατζέντα που 
χωρά 490 ονόματα και τηλέφωνα και παρέχει δυνατότητα επικοινωνίας µε 
ηλεκτρογικά ἀθία ΒΟΟΚΦ της ἴδιας εταιρίας. Γ. Λ. ΗΣΑΙΑΔΗΣ ΕΒΑΕ, 

. Βουλιαγμένης ὅ, τηλ. 92252132, Τιμή 19.800 δρχ. 


δεν είναι διαφημιστικό. 


ορτάζ αυτό ἑὁ 


Το ρεπ 


ΝΕΟ ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΑΠΛΟ 


ο γέο γάθο της 98η5υ λέγεται 9-7 και προσφέρει ένα μοναδικό 
πλεονέκτημα, Είναι ίσως το απλούστερο γ]άθο από άποψη 

προγραμματισμού, Κι αυτό γιατ όλες ο ενδείξεις εμφανίζονται σε µια 
ξεχωριστή οθόνη που καθοδηγεί τον προγραμματισμό θήμα-θήμα. Το 9-7 
διαθέτει επίσης 155 µνήµες και δυνατότητα καλωδιακής λήψης, Δεν είναι όµως 


σίγουρο Το αν και πότε θα έρθει στην Ελλάδα, 


ΜΙΑ ΜΗΧΑΝΗ ΑΛΛΙΩΤΙΚΗ ΑΠ’ ΤΙΣ ΑΛΛΕΣ 


σο κι αν σας φαίνεται περίεργο, Το όχηµα της φωτογραφίας είναι 

απόγονος µιας μοτοσικλέτας. Το κάλυμμα είναι από ᾖοθιρία55, ενώ 

µπροστά χρησιμοποιεί, αντί για ένα, δύο τροχούς, Η μηχανή του είναι 
Κανα5αΚἰ 750 ος 82 Πρ. Η εταιρία Ὀοἱρβίη Υ6μἱεἰθς πουλά σχέδια για τέτοιες 
κατασκευές στην τιµή των 5.000 ὄρχ. 00Οἱ.ΡΗΙΝ ΥΕΗΙ6Ι.Ε9 12706 ἱ.8ἨΤεηςθ 
9ἰαἱἱοη Βά,, υπηγναἰθ ϱαἱἱ/. 94089 υ9Α. 
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φοἱθηίίῃο οβἱοµἱαἰοί που διαθέτει διάφανη οθόνη! Αυτό εξυπηρετεί 

την προθολή της οθόνης µε τη θοήθεια ενός ρΓοἱθοίογ. Ετσι, µπορείτε 

πια να προθάλετε τις γραφικές παραστάσεις απ’ το οδἱου|8ἱοΙΓ οπουδήποτε, 
Δυστυχώς όµως, το ΟΗ-70008 δεν πρόκειται να έρθει στην Ελλάδα - 
τουλάχιστον αυτόν το χειμώνα. 


0 χι, ὅεν Κάνουμε πλάκα, Το ΟΗ-7000ᾷ της 6α5ἱο είναι ένα ᾳΓδρῃἰο5 


Μπορεί να κάνει μεγέθυνση 25χ ἡ 50χ. Με ισχυρό αλουμινένιο σώμα 

και µε δαχτυλίδι γεταρίσµατος, προσφέρεται στην τιµή των 2.000 δρχ. 
αυτό των 25χ και 2.500 δρχ. των 50χ. ΕΟΜυΝΟ 56ΙΕΝΤΙΕΙ6 60. 101 Ε. 
6Ιομοθκίθί Ρίκο, Βαήησίοη, Ν 08007 - 1380, 


Μ πορεί να μοιάζει µε στιλό, είναι όµως μικροσκόπιο! Και μάλιστα ισχυρό, 


α µια καλή ευκαιρία γα αντικαταστήσετε όλα τα Γ6ΠΠοίθ οοπ!γοἰ που 

Ν έχετε σπίτι σας µε ένα, Το ΜΒ Χ-70 της Υαπ88 µπορεί να 
αντικαταστήσει όλα σχεδόν τα τοπιοίθ οοπίτοἰ της ελληνικής αγοράς. 
Εχει 1 10 πλήκτρα προγραμματιζόµενα και 64 Κ ΒΑΜ. Η τιµή του είναι περίπου 
40.000 δρχ. Φ. ΝΑΚΑΣ ΑΕ, Ναυαρίνου 14, τηλ. 3647116. 
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γώ το έχω πει και παλιά, η 
πρόοδος της τεχνολογίας πολλές 
φορές βλάπτει. Τρανταχτό 
παράδειγµα το τελευταίο 
επαναστατικό βίντεο της ΥΕ, το 
οποίο δοκίµαζα στο σπίτι ενός 
φίλου µου, Εκεί που βλέπαμε τα 
Γκρέμλινς, πώς µου 0θε και 
αποφάσισα να πατήσω ένα μικρό 
χουμπί στο τηλεχειριστήριο, µε το 
όνοµα ΤεαΙΙΖΕΓ. Το ότι ήταν το 
μοναδικό Κόκκινο κουμπί έπρεπε 
γα µε είχε πονηρέψει από την 
αρχή. Ο φίλος μου µε εἰδε χαι 
οὔρλιαξε “ΟΧΙΠΙ”, αλλά ήταν πια 
αργά. Ένα Γκρέμλιν πετάχτηκε 
από την οθόνη Και άρχισε να 
σουλατσάρει στο σαλόνι, ενώ ένα 
άλλο χώθηκε κάτω από το κρεβάτι. 
Σας περισσεύει μήπως καμιά 
Γκρεμλινοπαγίδα; 


οτου [, Κυπαρίσση 


ΤΗΕΜΟΗς 


ΚΕΥΙΝ ΒΑΕΟΝ, 


ΕΒΕΌ ΝΑΡ, ΕΙΝΝ 6ΑΗΤΕΒ, ΜΙΟΗΛΕΙ 
0β0ὲς 
ΒΟΝ ὑΝΡΕΒΙΨΟΟΡ 
ὑΝΙΥΕΒΟΑΙ 
96) 


Το ότι σας γράψαµε τον τίτλο της ται- 
γίας στα αγγλικά και όχι στα ελληνικά, 
έχει σημασία: η ταινία δεν έχει ακόµη 
έρθει στην Ελλάδα. Επίσης, δεν μπορούμε 
να ξέρουμε αν θα προβληθεί τελικά εδώ, 
οπότε Καλά θα κάνετε να ρίχνετε και µια 
µατιά στα ράφια του βίντεο-κλαμπ σας, 
µήπως το συναντήσετε εκεί, Το "Τ/ΘπΙοΓς” 
είναι µια ταινία φαντασίας και τρόμου συγ- 
χρόνως, οφείλω να σας προειδοποιήσω. 


Ωστόσο, το Κοινό στην Αμερική πολύ την 
ευχαριστήθηκε, οπότε θα μπορούσε να 
είναι ενδιαφέρουσα. 

Ουσιαστικά η ταινία δεν είναι τίποτε 
άλλο από τον απόγονο των ταϊνιων µε 
τέρατα της δεκαετίας του 50. Την εποχή 
εκείνη επικρατούσε µια γενική τρομάρα µε 
την πυρηνική ενέργεια. Μια παράξενη 
άποψη είχε επικρατήσει: η υπερβολική 
ραδιενέργεια προκαλεί αύξηση του µεγέ- 
θους των οργανισμών, µε αποτέλεσµα να 
παρελαύνουν στις οθόνες ένα σωρό τερά- 
στια ραδιενεργά έντομα και ερπετά. Αν 
θέλετε να πάρετε µια γεύση της υπόθεσης 
των ταινιών αυτών, δεν έχετε παρά να παί- 
ξετε το ({ 64πΠθ ΕΓοπι ἴπθ Ώθ5ε/!, 

Η υπόθεση της ταινίας είναι λίγο πολύ η 
συνηθισμένη: σε µια µικρή όμορφη αµερικα- 
νικήἠ κωμόπολη, τα πράγματα αρχίζουν να 
µην πηγαίνουν και τόσο καλά. Κάποιες 
εξαφανίσεις, κάποιες ανεξιχνίαστες δολο- 
φονίες και µερικά ακόµη περιστατικά αυτού 
του είδους στρέφουν τις υποψίες των 
κατοίκων στην ἐρημική περιοχή που εκτεί- 
νεται δίπλα στην πόλη. Αποφασίζουν λοι- 
πὀν, κάποια στιγµή, να δξερευνήσουν τα 
µέρη, πιστεύοντας ότι έχει βρει καταφύγιο 
κάποιος ύπουλος δολοφόνος ή κάποιο 
τέρας, 

Όμως, το τέρας δεν είναι ένα. Είναι 
πολλά και λέγονται ᾳΓα0οἱά5. Πρόκειται για 
ἑνα παράξενο εἶἰδος σκουλικιών µε πλοκά- 
µια, τα οποία έχουν κρυφτεί κάτω απὀ το 
χώμα και περιµένουν τους ανυποψίαστους, 


Τεράστια σε όψη και ασχημούλικα, αρπά- 


ζουν και καταβροχθίζουν στα γρήγορα 
ο,τιδήποτε περάσει απὀ πάνω τους ἡ 
κοντά τους. Φυσικά, το ανθρώπινο κρέας 
είναι γι’ αυτά ο Καλύτερος µεζές. Σίγουρα 
θα πρέπει να κατάγονται από εκείνο το 
φοβερό τέρας που κατάπινο αµάσητο οποι- 
οδήποτε υλικό στο “Πόλεμος των Αστρων 
Νο 3”. Και µη νομίζετε ότι τα φΓαὈοἰάς 
είναι τίποτα μικρά ζωάκια. Απ’ όσο μπορού- 
µε να φανταστούμε (µια και δεν βγαίνουν 
έξω απὀ το χώμα ολόκληρα) πρέπει να 
έχουν µπὀι. Μοιάζουν να έχουν βγει απὀ 
κάποιο σπήλαιο, γιατί φαντάζουν προΐστο- 
ρικά, µε µεγάλα σαγόνια και τεράστιες 
δαγκάνες. Θα πρέπει να παρατηρήσω εδώ 


ότι, σε αντίθεση µε πολλές άλλες ταινίες, 
στο "ΤΓεπιοις” τα τερατάκια εἶναι πολύ 
εὑδιάκριτα και µπορείτε να θαυμάσετε την 
πολύ καλή δουλειά που έχουν κάνει οι 
υπεύθυνοι των εἰδικών εφέ. Το γεγονός 
αυτό συζητήθηκε πολύ, µια Και ο παραγω- 
γός της ταινίας έχει ένα πρόβλημα: δεν 
θέλει ποτέ να βγάζει τα όντα των ταϊνιών 
του στο φως της ημέρας. Αυτό βέβαια δεν 
σηµαίνει ότι ντρέπεται. Δεν χρειάζεται να 
ντρέπεται άλλωστε ο παραγωγός των 
"ΤεΓππαἰοι” (Εξολοθρευτής), "ΑΙίθης” 
(Αλιενς), "ΑΙίθη Ναίίοπ” και του φοβερού 
“Α0γςς’ (Η Αβυσσος). Αλλά και οι σεναριο- 
γράφοι δεν πάνε πίσω: στο ενεργητικό 
τους έχουν επιτυχίες όπως το "9ποΓί 
ΟΙτουίί” και το "Βαΐίθιίθς ποί ἱποίυάθα”. 
Παρόλο που τα καταφέρνουν καλά στις 
χιουμοριστικές ταινίες, εδώ όσο κι αν 
ψάξετε δεν θα βρείτε τίποτε το κωμικό. 
Πρόκειται για θρίλερ µε τα όλα του. Συνι- 
στάται σ᾿ αυτούς που η "φαντασία που 
τρομάζει’ εἶναι το αγαπημένο τους Κινηµα- 
τογραφικό εἶδος, 


Η ΤΡΟΦΗ ΤΩΝ ΘΕΩΝΕ2 
ΠΩΛ ΚΟΥΦΟΣ//) 

ΛΙΖΑ ΣΤΡΕΗΙΖ 
ΝΤΑΜΙΑΝΛΗ 


ΗΥΗ 
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Και µια και µιλάµε για υπερφυσικά ζώα, 
να µια Ταινία για το βίντεό σας που βρίσκε- 
ται µέσα στο Κλίμα και κυκλοφόρησε αυτό 
τον καιρό. Η “Τροφή των θεών 2” δεν 
είναι τίποτε άλλο από µια ταινία βασισμένη 
στο κλασικό µυθιστόρηµα του μεγάλου” 
της επιστηµονικής φαντασίας Τζωρτζ 
Ουέλς, διασκευασµένη σε θρίλερ Και προ- 
σαρµοσµένη στον Καιρό µας. Η “Τροφή 
των θεών” είναι στην πραγματικότητα µια 
ὀχι και τόσο νόστιµη οὐσία, η οποία όµως 
φαίνεται ότι απὀ βιταμίνες, θερµίδες και 
ιχνοστοιχεία είναι ό,τι καλύτερο υπάρχει. Η 
βιολόγος ὅρ Κέητ Ντέιβις είναι πολύ υπε- 
ρήφανη για την τονωτική τροφή που δηµι- 
ούργησε και ελπίζει σύντομα σε ένα βρα- 
βείο Νόμπελ. Πράγματι, η ουσία αυτή είναι 
ἱκανή να αυξήσει απότοµα τις σωματικές 
διαστάσεις εκείνου που θα φάει απὀ αυτή, 
ακόµη και σε µικρές ποσότητες. Ετσι, η 
βιολόγος µας ονειρεύεται µια κοινωνία που 
θα αποτελείται απὀ µπασκετμπολίστες. 
Όμως, το ἰδιο ονειρεύεται και µια οµάδα 
ποντικών, οἱ οποίοι κατορθώνουν να τρυ- 
πώσουν µέσα στο εργαστήριο Και κάνουν 
ένα απολαυστικό γεύμα µε την τροφή των 
θεών. Τα αποτελέσµατα βέβαια τα καταλα- 
βαίνετε. Σε λίγο οι ποντικοί αρχίζουν να 
μεγαλώνουν και να μεγαλώνουν, φτάνο- 
ντας στο µέγεθος ενός λυκόσκυλου. Οπως 
πολύ σωστά σκεφτήκατε, µαζί µε το µέγε- 
θος αλλάζει και η προσωπικότητά τους. Οἱ 
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ποντικοί αποκτούν αυτοπεποίθηση και σκέ- 
φτονται ότι κακώς έτρεχαν τόσα χρόνια 
για να αρπάξουν ένα κομματάκι τυρί. Κανο- 
νικά θα έπρεπε να το έπαιρναν µε την 
αξία τους, Εν ολίγοις, αποφασίζουν ότι οι 
άνθρωποι που τους τυραννούν τόσα χρό- 
νια µε φάρμακα και δηλητηριασµένα τρόφι- 
μα χρειάζονται ένα καλό µάθηµα και ξεκι- 
νούν την αποστολή τους να τροµοκρατή- 
σουν τον κόσµο. Τα υπόλοιπα λίγο πολύ 
θα τα ξέρετε. Πολλοί ύποπτοι φόνοι γίνο- 
νται, οµάδες αστυνομικών στέλνονται για 


να ερευνήσουν το φαινόμενο Και η κατά- 
σταση χειροτερεύει και χειροτερεύει ακόµα 
περισσότερο µέχρι να τελειώσει η ταινία. 
Τα σιχαµερά ποντίκια είναι ύπουλοι αντίπα- 
λοι. Η ταινία, όπως καταλαβαίνετε, δεν 
είναι Καμιά τρομερή επιτυχία, αλλά έχει 
αρκετό εϱνδιαφέρον για τους φίλους του 
είδους, Και µην ξεχνάτε ότι πρωταγωνι- 
στής εἶναι ένας έλληνας ...κουφός! Περιτ- 
τό να πούμε φυσικά ότι η ταινία εἶναι ακα- 
τάλληλη για νοικοκυρές και ελέφαντες 
κάθε ηλικίας. π] 


(σοΙΝΙδΟΠΙ835 
ΙΕΝΝΙΜΕΝΝΝ 
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Το Βαϊθ Ουἰ Βυη εἶναι ένα παιχνίδι που φιλοδοξεί να μοιάσει στο 
γνωστό 0Π859 ΗΩ, έχοντας όµως άλλο χαρακτήρα. Οδηγείτε ένα ουςίοπι 
αγωνιστικό αυτοκίνητο στους δρόμους των μεγάλων παραλιακών πόλεων 
της Αμερικής. Αυτό που πρέπει να κάνετε εἶναι να πιάσετε κάποιους 
κακοποιούς που τρέχουν κι εκείνοι, επίσης µε αυτοκίνητα. Εχετε στη 
διάθεσή σας ένα αρκετά γρήγορο αυτοκίνητο που µπορεί όµως να δεχτεί 
και κάποιες βελτιώσεις. Αυτές µπορείτε να τις κάνετε σε κάποιο κινητό 
συνεργείο που βρίσκετε στο δρόμο. Οι βελτιώσεις βέβαια κοστίζουν και 
στην αρχή του παιχνιδιού, που δεν έχετε Και πολλά λεφτά, δεν µπορείτε 
να αγοράσετε πολλά πράγματα. Πώς όµως θα αποκτήσετε λεφτά; Είναι 
νομίζω αρκετά απλό. Σε κάθε πίστα του παιχνιδιού υπάρχει κι ένας 
κακός που πρέπει να σταματήσετε Και να συλλάβετε. Η καταδίωξη και η 
σύλληψη γίνονται σε στιλ 0Π859 ΗΩ: Ξεκινάτεο αποφεύγοντας τα άλλα 
αυτοκίνητα µέχρι να βρείτε τον κακοποιό. Μόλις τον βρείτε αρχίζετε να 
τον τρακάρετε και βλέπετε την µπάρα ενέργειάς του να μειώνεται µέχρι 
να τελειώσει, οπότε και τον συλλαμβάνετε. Φυσικά, είναι αρκετά δύσκολο 
να το επιτύχετε καθότι υπάρχουν Και άλλοι οδηγοί στο δρόµο (προφανώς 
µπράβοι του) που σας κλείνουν ή σας πετάνε έξω. Τα γραφικά του 
παιχνδιού είναι αρκετά καλά - κυρίως το 5οΓοΙῄπᾳ που είναι πολύ γρήγορο. 
Οσον αφορά τα 5ρήίθ5 δεν έχουµε πολλά πράγματα. Ποικιλία όµως 
υπάρχει στον ήχο, όπου έχουµε 5-6 διαφορετικά μουσικά θέµατα, όπως 
στο κανονικό Ουἰπιῃ. 

Πρόβλημα στο ᾳαπιθρί8γ δεν θα 
έχετε και προβλέπεταί ότι θα 
περάσετε αρκετό καιρό συντροφιά 
µε το ΒαἰίΙθ Ουί Βυπ. 
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Σ᾽ αυτή τη στήλη θα φιλοξενούμε 
Χάθε µήνα 
τα καλύτερα παιχνίδια 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά χαι έχουν 
γραφτεί για τις γνωστές 
πια σε όλους παιχνιδομηχανές! 


Ψ/ΟΝΡΕΚΒΟΥ ΙΙ: ΤΗΕ ΡΓΔ60Π’5 ΤΙΔΡ 


Είδος; ΑΗΟΑΌΕ 
(0Π50ἱ6: 9ΕΘΑ ΜΑΞΤΕΗ 9ΥΦΤΕΜ 


Φαίνεται πως μοίρα του φίλου µας, του ΙΝοπάθΓΒΟΥ, είναι τα 
μπλεξίµατα. Ο προηγούμενος κακός, ο ΜΚ, πριν πεθάνει πρόλαβε και 
του έδωσε µια φοβερή κατάρα. Ο μόνος τρόπος για να γλιτώσει ο φίλος 
µας είναι να βρει το σταυρό της Σαλαµάνδρας. Το παιχνίδι είναι ἑνα 
τυπικό αΓο868 οριζόντιου 5οΓο!πᾳ. Ελέγχετε τον Ι/οπάθ/Ὀογ και πρέπει 
να Κάνετε όλα εκείνα τα ωραία πράγματα που κάνει κανείς σε παιχνίδια 
τέτοιου είδους: Να αποφύγετε δράκους και ξωτικά, να µαζέψετε χρήματα, 
να αγοράσετε όπλα και όλα τα υπόλοιπα. Στο παιχνίδι µπορείτε να 
πάρετε πέντε διαφορετικές µορφές. Καθεµιά έχει διαφορετικά 
χαρακτηριστικά και ἱκανότητες. Μεταλλάσσεστε στο τέλος κάθε πίστας, 
ὀπου υπάρχει ένας δράκος. Μονομαχείτε µαζί του και, αν νικήσετε, 
παίρνετε κάποια χρήματα και αλλάζετε µορφή. Οι εχθροί που θα 
συναντήσετε στο παιχνίδι εἶναι πολλοί και διάφοροι. Υπάρχουν αρκετά 
ρηΐθς που είναι όλα καλοσχεδιασµένα, αν Και μικρά, Πολύ καλά είναι και 
τα Ώ8οΚφΓουπά φΓ8ρΠΙΟ5. Μπαίνετε µέσα σε πύργους, σε σπηλιές, 
κολυμπάτε µέσα σε λίμνες και βέβαια περπατάτε στον ανοιχτό χώρο. Τα 
γραφικά του ἸΝοπάε(Ώογ ΙΙΙ είναι αρκετά καλά, αν και σε µερικά σηµεία 
τους λείπει η λεπτομέρεια. Το ἸΝ/οπάθ/θογ ΙΙΙ έχει αρκετές πίστες και 
μάλλον θα δυσκολευτείτε αρκετά να το τελειώσετε. Σε αντιστάθµισµα στο 
τέλος κάθε 5ἰ8ᾳθ σας δίνεται ένας κωδικός µε τον οποίο µπορείτε να 
αρχίσετε το παιχνίδι απὀ εκεί που σταµατήσατε, χωρίς να χρειαστεί να 
παίξετε όλο το παιχνίδι απὀ την 
αρχή. 

Οι φίλοι των 4Γο8ά4θ ᾳ8πιθ5 
πραγματικά θᾳ το απολαύσουν. 
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δε για πρώτη φορά στην Ελλάδα, 
µια εβδομαδιαία εκπομπή µε αντικείµενο το Βιρίποςς (οπιριίΐπρ 
χαι τη Νέα Τεχνολογία στις καθημερινές της εφαρμογές. 
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